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Pouz

Programovy produkt CESTY fesi problematiku propojeni situace, podélnych a piiénych profilt pii
navrhu nivelety vozovky nad DMT (digitalnim modelem terénu). Tato nadstavba ndim umozni
racionalné a efektivné pienaset vysledky ze situace do obou typi fezll i mezi fezy navzajem.

V praxi to umoziuje vytvofeni navazanych fezl (podélného i ptic¢nych) dle vybraného polygonu
0S0u VOozovky a na ném vlozenych pti¢nych (kolmych) polygoni. Pfi dodateéné editaci (posun,
vloZeni, zkopirovani, smazani) se automaticky aktualizuji fezy dle aktuélni polohy polygonu v
DMT, napojuji se jiz zadané ¢ary NS v piinych fezech na aktualni terén a piepocitavaji se tabulky
kubatur. Pti editaci podéIného polygonu dochazi v editovaném tseku k tzv. gumovému efektu
deformace stani¢eni. Tj. pted editovanym usekem se podéIné stani¢eni neméni, v editovanych
usecich se gumové deformuje a v nasledujicich needitovanych tisecich se posouva 0 konstantni
hodnotu.

Po zadani nivelety vozovky, resp. vyskového polygonu s vyskovymi oblouky, nékolika
charakteristickymi body v podélném profilu se tyto vysky dle stani¢ni automaticky ptenaseji do
pti¢nych ezt (v libovolném stani¢eni). Sklony, §itky a rozsifeni vozovky v piiéném sméru se
automaticky vypocitavaji dle zadanych sklonovych pomért v podélném tezu. Grafické objekty
nadstavba sama umist’uje na listy (vykresy) s rozliSenim, situace, podélné fezy a pticné fezy. Okna
pohledu na tyto listy je mozno umistit na obrazovku vedle sebe. To plati zejména pro uzivatele
vétsich, popt. nékolika monitord.

Nadstavba typizované vytvaii hladiny vlastnosti pro snadné zmény a nastaveni pfedvolenych
vlastnosti jako viditelnost objektt v hlading, barvu, tloustku a typ ¢ary, a to samé u ploch. Atypické
nastaveni V hladinach lze s vyhodou vyuZit i pro nové vykresy.

Pocet vrcholi polygonu neni omezen, Ize vkladat nebo vypoustét vrcholy vyskového polygonu,
pokud na nich neni jiz vloZen vyskovy oblouk. Nejjednodussi moznosti vkladani obloukd je ptes
kontextové menu (pravé tla¢itko mysi na vrcholu vyskového polygonu). Editovat parametry Ize
ptes dialogy vlastnosti i tazenim napf. délky te¢ny oblouku pomoci tichopovych bodd.

U navrhu nového stavu vozovky (NS) v pti¢nych tezech (PF) byla zachovana moznost ukladat si
navrzené pulprofily jako vzory a jejich aplikovani na uréeny seznam pti¢nych tezt. Takto
vytvofené vzory je mozno ulozit do knihovny vzort (textovy ASCII soubor) a vyuzit je v
obdobnych projektech, kde je mozné je nacist. Tyto knihovny se daji taktéz editovat béznymi
editory typu Poznamkovy blok (Notepad).

Objekt nového stavu v PF ma také ¢iselny kod pro vazbu na podélny fez NS. Tim Se nastavi (kody
jsou shodné) nebo nenastavi automatické prenaseni a aktualizace tvaru a nivelety vozovky z jiz
navrzeného podélného profilu.

Kubatury zemnich praci jsou zde feSeny na dvou trovnich. Prvni je informativni, ktera se pouZziva
pro orientaéni vypocet tzv. kladnych rozdilti kubatur (nasypi) a zapornych (vykopi, vé.
uvazovaného télesa vozovky). Ty jsou dany plosnymi rozdily mezi pivodnim (naméfenym)
terénem a navrzenym NS. Pokud je zadano téleso vozovky, pak se NS snizi na zakladovou plan
télesa Vozovky a napoji pod min. sklonem na NS, resp. ptivodni terén. Mezi informativni kubatury
patii i pidorysna plocha zaboru a kubatura télesa vozovky. Druha urovei je detailni a umoziuje
zadat objekty typu rovnobézka s terénem a polygon kubatur. Pomoci téchto objekti 1ze pojmenovat
a spocist az 255 riznych plosnych a délkovych témat kubatur, v¢. jejich vystupu do tabulek nad
pti¢nymi fezy nebo do textovych *.kub soubort s pfehledem vypoctu. Kub soubory jsou uréeny pro
textové editory, kde je nutné nastavit neproporcionalni pismo, napt. Courier nebo pro tabulkové
procesory typu MS Excel,... (odd€lova¢em sloupcii jsou tabelatory)

Objekty nivelety pFikopi a trativodi byly rozsifeny 0 moznost navrhu metodou z pfi¢nych fezi
(minima vlevo a vpravo) tak i z podélnych (hloubka ptikopu od vozovky). Informace o ptikopech v
pti¢nych fezech se do podélného profilu prenasi jako znaéky v mistech PF a obracené v PF se
ukazuji znacky dle zadaného typu piikopu v podélném profilu. Zobrazované informaéni znacky se
voli v dialogu vlastnosti piikopu.

Okoétovani se provadi dle CSN 01 3466 Vykresy cestnych komunikacii, tj. stani¢eni a vysky v
charakteristickych bodech komunikace. Umisténi kot se ¢aste¢né optimalizuje.
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Pro jednoznaény pievod pritbéhi piiénych sklonti vozovky bylo pfijato zjednoduseni oproti CSN
volbou linearniho pfechodu z jednoho sklonu a jedné $ife vozovky na druhy sklon a §iti vozovky.
Rozdily oproti standardnimu feSeni, kde se nejprve vyrovnava pti¢ny sklon sttechovity na
jednostranny a poté se kolem osy vozovky naklani do pozadovaného sklonu v oblouku, jsou fadové
zanedbatelné (1+5cm). V piipadé standardniho feSeni neni prechodova funkce spojita a uzivatel by
tudiz byl vazan pfedem definovanymi okrajovymi podminkami typového feseni.

Dale je mozno vygenerovat i grafickou interpretaci fezt do jinych CAD systémi napt. AutoCAD
nebo Microstation.

Pro vlozeni ostatnich grafickych objekti na terénu jsou vytvoieny objekty, které odpovidaji
zna¢kam znazornujici kiiZzeni s nadzemnim nebo podzemnim vedenim, propustky, soub&hy, stromy,
kefe, atd.

S vyhodou Ize pouZivat davkové vkladani objekti (maker) ze souboru <nazev> .PLG (do situace -
vzniknou polygony a do fezt — vzniknou fezy). Takto Ize automaticky zadat vyskové i smérové
poméry do podéIného profilu, stromy, kefe a popisy nad terénem do profili pti¢nych, takze pro
vlastni interaktivni editor zbyva pouze zvolit vhodné métitko, rozmisténi fezi a dodefinovat priabéh
nového terénu pied levou a za pravou krajnici a vyexportovat kubatury. Tato varianta zpracovani se
vyuziva hlavné u feseni, kde neni k dispozici DMT. Od verze nadstavby 5.2 se doporucéuje vyuzit
novych moznosti tvorby tezi ze zadanych polygonu v situaci a DMT. Uzivatel tim ziska moZnost
aktualizaci objektt Fezll z navazanych objektd polygont.

Diky pokroku ve vyvoji editoru ATLAS, Ize tento SW vyuzivat na Grovni bézného 2D CADu. Od
univerzalnich CADU ma ovSem ptidanou hodnotu v objektové stromové struktute, kde si v§echny
grafické objekty mohou ptebirat parametry z objektt hlavnich, na které byly vloZeny. Tato
vlastnost umoziiuje na libovolné tirovni zménit néktery parametr a ten se automaticky promitne na
vSechny objekty, které jsou na tento objekt vloZeny. To se vyuziva napt. pro métitka délkové a
vyskové, barvy dle predka, texty na vyskovych kétach, logické bloky objekti, (napt. sestava fezi
obsahuje fezy a ve na né vlozené), atd.

Dodate¢na editace, ktera ve standardnim editoru trva hodiny, 1ze zde provést v n€kolika minutach.

Novinky nové verze

Verze 24.01 ek

V této verzi byla zménéna nebo doplnéna funkénost:
e kfizeni - znacka kabelll zmensena z 2mm na Imm krouzek
¢ sjednoceny velikosti defaultnich popist pfed sestavou fezd, fezy a tabulkami fezl
e u vsech typl vyskovych kot je umoznéno pouzivat vzory (riiznou velikost, barvu, ...)

e navrh srovnavaci roviny a zmén srovnavacich rovin nyni ignoruje neplatné vysky bodt na
okrajich modelu nebo mimo néj

Optimalizace:
e navrh srovnavaci roviny nyni funguje spravné i u velmi kratkych fezt

e vytvafeni listu Situace. Pokud je polygon v listu situace pojmenovaném "List 1", tak se
pfejmenuje na "List Situace", jinak se ponechd pivodni nazev listu a "List Situace" se
nevytvori.

Verze 23.08

V této verzi byla dopInéna funkcnost:

e do dialogu vlastnosti polygonu vozovky, do zalozky Koridor byla doplnéna volba ""Kreslit
body hranice do¢asného zaboru zna¢kami na priéné polygony", viz. strana 80. Tato
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funkce vykresli na pti¢nych polygonech body doc¢asného zaboru uizemi v dobé stavby, aby
bylo mozné technologicky zrealizovat poloZeni vrstev télesa vozovky

82
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e do dialogl <:5‘-\!5:'1‘74’|=‘VIastnosti Schémat sklonii v piidorysu strana 105 byly doplnény
moznosti:
e vypnout popis stani¢eni
e posouvat popis stani¢eni podél i napfi¢ osy

e pouzit u vSech popisu zvyraznéni texti (podlozeni obdélnikem nebo bilym obrysem)

Manual Cesty Popis nadstavby Atlas Cesty o 11
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e do dialogu vlastnosti <:5‘-\!5:'1‘74’|=‘VIastnosti Sklonovniku v padorysu strana 106) byly doplnény

moznosti:
pouzit u vSech popist zvyraznéni textt (podlozeni obdélnikem nebo bilym obrysem)

Popis nadstavby Atlas Cesty e 12
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e doplnéni substituci usekii polygonu o parametry vozovky vztazené ke sttedu useku.
VyuZitelné zejména k doplnéni v mistech popisti oblouku. Jedna se o tyto substituce:

e {SirkaVozL}...Siika vozovky vlevo v [m] - ve vrcholu oblouku nebo stiedu useku

e {SirkaVozP}...Siika vozovky vpravo v [m] - ve vrcholu oblouku nebo stiedu useku

e {RozsirKrL}...Rozsifeni vozovky vlevo v [m] - ve vrcholu oblouku nebo stiedu useku

o {RozsirKrP}...Rozsifeni vozovky vpravo v [m] - ve vrcholu oblouku nebo stiedu useku
e  {SklonSPL}...Pfi¢ny sklon vozovky vlevo v [%] - ve vrcholu oblouku nebo stiedu tseku

o  {SklonSPP}...Pfi¢ny sklon vozovky vpravo v [%] - ve vrcholu oblouku nebo stiedu
useku

e  Ukazka pouziti:

Manual Cesty Popis nadstavby Atlas Cesty o 13



Hiad.pra nowé okj. [£éakladni bl

W [mm] x-235 310 y=71.032
b [m]: x=1056609 955 =65 3302

[
=
5
Prao |Vaechmy whrang objekty ﬂ FO| »» !_
] p

s Obecng Text l Vlozeni substituéniho slova

| Text: > E:xte

o L={Length} Objekt | Palygon osy vozovky |

EJ) )[::_'[[Eracg;ﬁ;i} celkem desetin, mi. oddélovad  oddél 3

83 i={TanLen}] Fomatdisla | - || std | [[ etka [ e |

SL~{SirkavozLim
SP={Sitka’'azF}m

RL={RozsirkrL}m
RP={RozsirkiF}m
SklonL={SklonSPL}%

Fort: Arial
Zwyraznéni  |Nezwrazngn
“ydka [mm] 250
Sitka [mm] 0.0
Sned(o . {name} - jméno objekiu
Urnisténi: sfiedem {nameStd} - standardni jméno objekiu

{namenoStd} - zadané jméno objekiu

X [mm] |0.000 {nameMoStdLen} - delka zadangho jmeéna (<»0 => ohjekt |e pojmenowvany)
¥ [ram] ’W_ {Laver}:- Hladina (pro zakladni hladinu wrati prazdny text )
: {Layerz} - Hladina (pro zékladni hladinu wrati text Zakladni hladina)
[~ Podithnout [V 0z {x} - soufadnice ¥ objekiu
{v} - soufadnice v ohjekiu

UloZitjako standardni ... | |fFaix}- soufadnice % bodu objektu (Poix0, Poixl )
{Poiv}- soufadnice % hodu ohjektu (Poivl, Poiv1 )
{ObjMurm} - Pofadowve Eislo objekiu pod nadobjektem

Storno | Ok |

{PMr - Pofadove gislo bodu palygonu

{PMNCode} - Cisleny kad bodu poksgonu

{PTCode1}-1. textovy kod bodu pobygonu (1 a2 9)
{Pvertex} - Jedi bod polygonu Lomowy, hodnota je 1, jinak 0

Sirka'ozl} - Sitka vozavky vlewao v [m] - ve wrcholu oblouku neba stfedu dssku
Sirkav'ozP} - Sitka vozowky wpravo v [m] - ve vrcholu oblouku nebo stfedu Gseku

RozsirkrL} - Rozéifeni vozovky wviewvo v [m] - ve vrcholu oblouku nebo stfedu dsek
RozsirkrP} - Rozsiteni vozowky vprawo v [m] -we wrcholu oblouku nebo stfedu Ose
SklonSPL} - Ffigny sklon wozovies vevo v [%] - we wrcholu oblouku nebo stfedu s
SklonSPF} - Fiicny sklon vozowvky vprawvo v [%] -we wrcholu oblouku nebo stfedu
.

Starno I

— —| [ RPSRTIS T o VAT PO

zménéna funkcionalita pridavani bodi polygonu nadstavby z metody po jednom bodu na
metodu pfidavam, pokud neukon¢im pravym tla¢itkem mysi (ESC). Od této verze je tedy
editace shodna jako u bézného polygonu nebo fezu.

opravena funkénost sklonu svahu od spodku télesa vozovky vlevo v piipade, ze
neexistoval prasecik s fezem puivodnim terénem, tak se prvni lichob&znik zleva sklonem
napojil na 1. bod pivodniho terénu, ¢imz nedodrzen maximalni zadany sklon. V ptipadé
existujicich prasecikl vykopt s fezem puvodniho terénu tato anomalie nenastala.

Manual Cesty
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, 3.00 ,

e oprava vyjimky pii mazani NSPF, ktera zpusobovala nestandardni ukonc¢eni aplikace

e oprava anomalie po zméné poiadi objektli délkovych két NSPF ve stromé dozadu az za
tez NSPF, ktera zpisobovala nestandardni ukonceni aplikace

e optimalizace funkce ""Navrh vysky a zmén srovnavaci roviny" na stran¢ 87 v dialogu
vlastnosti sestavy podélného fezu. Podrobnéjsi vysvétleni fungovani je uvedeno v napoveéde

u dialogu. .

Navrh vyiky a zmén srovnavaci roviny ? X
Max. vzdal. od S.R. bodu fezu [mm] 130 ﬂ
Min. vzdal. od 5.R. bodu Fezu 50 ﬂ [
Krokovani fezd 50.0 ﬂ

[ Minimalni rozdil vzdalenosti=15mm Storno |

Manual Cesty
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Verze 22.12

V této verzi byla dopInéna funkcnost:

e doplnéni 3 novych funkci na zménu objektu z obecného na nadstavbovy volanych z
menu Cesty -> Vlozeni zakladniho objektu ->

e  Zména vybraného polygonu na polygon PO cest, viz strana 56

e po zméne¢ se doplni vlastnosti objektu poplatné nadstavbovému polygonu cest
e Zména vybraného i‘ezu na i'ez PO cest, viz strana 56

e po zméne¢ se doplni vlastnosti objektu poplatné nadstavbovému fezu cest
e Zména vybraného i‘ezu na fez PF cest, viz strana 57

e prvni pfevedeny fez v sestavé bude fez ptivodnim terénem a kazdy dalsi v sestavé bude
doplikovy fez
e doplnéna mozZnost zadani prefixu a postfixu do nazvi hladin (Tladitko Prefixy a
postfixy hladin... strana 52) pted generovanim fezll. Cilem je detailngjsi ¢lenéni objektd v
situaci dle hladin, aby $ly snadno pozdé&ji cilen¢ nastavovat (vypinat, ménit atributy objektt
jen nad jednim polygonem, ...)

e prefix je text, ktery se pouzije pfed jménem standardni hladiny
e postfix je text, ktery se pouZzije za jménem standardni hladiny

e Napf. hladina polygonu je od této verze definovana takto: {PREFIXHL}
POLYGONY SITUACE PO{POSTFIXHL}. Pokud uzivatel zada prefix="HRADEC " a
postfix="_152", tak se objekty podélného polygonu umisti do hladiny pod nazvem:

Manual Cesty Popis nadstavby Atlas Cesty e 16



HRADEC_POLYGONY_SITUACE_PO_152.
e pokud se nezada ani prefix, ani postfix, pouZiji se standardni hladiny jako dfive

e zadané prefixy a postfixy se pouziji u vSech hladin objektd, které vypocet vygeneroval
nebo pouzil, tedy u hladin polygond.

e pokud uzivatel dodate¢né ptida nové podobjekty na sestavu fezil nebo na polygon
podélného fezu (tzv. zakladni objekty), tak se pro tyto podobjekty pouziji prefixy a
postfixy z téchto zakladnach objektii. Pii kopirovani stavajicich objektl se hladina u
nakopirovaného objektu nemeéni !

e opravena funk¢nost pridavani Fadka v tabulkach, aby se jiz nemazaly texty ve
vkladaném radku

e oprava se dotkla jak béznych tabulek, tabulek fezi i tabulky legendy

e opraveno vkladani popist pri¢nych polygoni do spravné hladiny
POLYGONY_SITUACE_PF_POPISY

Verze 22.05

V této verzi byla dopInéna funkénost:

e doplnéno automatické i rucni vkladani dat katastri, parcel a druhli pozemki do tabulky nad
fezem dle ptidorysnych polygont parcel nac¢tenych z dat CUZK

o funkéni je i automaticka aktualizace dat pii pohybu polygonem, nad kterym je vygenerovana
sestava fezil. Tato aktualizace se da zapnout nebo vypnout v dialogu Vlastnosti tabulky
Fezu strana 132

e rucén¢ se da doplnit objekt dat do tabulky fezu, kde 1ze zvolit nacitani dat nazvt katastrti,
parcel nebo druhu pozemku, viz volba v menu Cesty -> Tabulky -> Data do tabulky
Fezu... a dialog Vlastnosti dat do tabulky ¥ezu na strané 133

e doplnéni schématu vyskového oblouku do situace = SKLONOVNIK

Cesty Kanalizace Vodovod Okno MNapovéda
g Import fezd a objektd r

v VloZeni zakladniho objektu *F o= 0 M OVI/IPE v |
i Objekty do situace J %, Schéma sklonovich pomérd...

Ohbjekty do PF C
Katy r
Tabulky ¥

Viistupy »
Podrobnéjsi popis je u menu Objekty do situace - Sklonovnik... strana 57)
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e uprava logiky aktualizace vysky Z v NSPF na koncovych bodech (RLK
a RPK) definovanych sklonovymi poméry v sestavé podélného fezu

na téchto pocitanych bodech dle schémat sklonovych poméra zadanych v PO fezu byla
umoznéna jiz v predchozich verzich nadstavby editace vysky Z, resp. zména sklonu v
roz§iteni vozovky

pii editaci fezu NSPO (niveleta osy vozovky) se tyto rozdily vysek pouzily na v§echny body
NSPF, takze individualni uzivatelské zmény Z na bodech RLK a RPK byly zachovany

pti editaci kolmého polygonu (polygon pod pti¢nym fezem) se méni podélné staniceni a tim
i vyska Z v ose vozovky. Zmény Z na bodech RLK a RPK byly zachovany

ovSem pfi editaci polygonu osou vozovky nebo schémat sklonovych pomért se tyto zmény
Z na bodech RLK a RPK pi‘epsaly nové vypoétenymi vySkami dle sklonu vozovky, ktery
se pouzil i na ¢ast rozsifeni. Tim se uzivatelské snazeni zmény sklonti pfepsalo na ptivodni
jednotny sklon.

v této verzi byla doplnéna logika zachovani zadané vy$ky Z na bodech RLK a RPK,
pokud pied editaci nebyl pti¢ny sklon v tseku rozsifeni stejny jako v Giseku vozovky i pti
editaci polygonu vozovky nebo pii editaci schémat sklonovych poméri.

Manual Cesty
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e pokud se nyni potvrdi dialog vlastnosti polygonu osy vozovky nebo kolmého polygonu, tak
NSPO ziistanou beze zmén

ol
I v 0
L ] D‘ EE
I 107 18 102 24
10205 o
* o oo
L] O
I - i
@ O O
l |
. V}'/slledek po posunu NSPO o 10 cm vzhUru:
1 A
| . X
a (i [
| 102 28 102 39
| 102.05 _2.5%
g; o o
O o
I cd cd
$ s s
I I

e vysledek po zméné schématu sklonovych pomérd (zména v rozsiteni vozovky). Uzivatelem
nastavena vyska 102.39 zlstala beze zmény.

|
. 5
| « x
N (N (I
| 1072 98 102 39
|’1DE.D5 E_E%E
* 00 00
_ o o
@ S S
I | |

e Pokud bude sklon vozovky a sklon rozsifeni stejny (uzivatel vySky Z nemenil), bude se
NSPF chovat stejné jako v predchozich verzich, tj. i pfi zméné rozsifeni nebo trasy bude
sklon v useku vozovky i rozsifeni zachovan.

Verze 21.10

V této verzi byla dopInéna funkcnost:
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e vytvofen novy objekt sklonovniku v situaci
Cesty Kanalizace Vodovod Okno Mapovéda

Import fezd a objektd * ”@l@l@”ﬁd A R
VloZenizakladniho objektu M| 3 _ & @ m v ||PmE =

Objekty do PO b
Objekty do PF 3
Koty 3
Tabulky L4

Wistupy r
Podrobné;jsi popis je u menu Objekty do situace - Schéma sklonovych poméri... strana 57)

* optimalizace kresby koridoru vozovky

Manual Cesty Popis nadstavby Atlas Cesty e 20
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¢ doplnéni moznosti kresby samostatnych ¢ar vozovky a rozsifeni v ramci koridoru cest
(dialog vlastnosti osy vozovky v situaci, zalozka Koridor strana 77). Nyni lze hranice
zéboru vypnout a nechat jen ¢ary vozovky a rozsifeni. Zaroven je nyni mozné nastavit pro
jednotlivé hranice ruzné grafické atributy (barva, typ ¢ary, tloustka)

e piidana ¢ara predposlednich bodi NS (hranice svahu)
e rozdéleni jedné zalozky dialogu vlastnosti osy polygonu cesty na dvé: Cesty a Koridor

e pii importu ze souboru PLG se v dialogu vypinaji volby pro priseciky (neni k dispozici situace,
tak neni kde priseciky zjistovat)
e optimalizace navrhu sklonovych poméria v pripadé jednostrannych skloni v pfimé (v

obloucich se sklon ménil na stiechu nebo tzlabi)

e Uuprava v zatackach navrhuje vzdy jednostranny dostfedny sklon dle sméru zatacky a
pfechodnice v mistech zmény sklonu maji dvojnasobnou délku

e kresby elipsy v objektu kiizeni. Timto tvarem lze schématicky lépe vystihnout nekruhové
profily, napt. kanalizace

Verze 7.500

V této verzi byla dopInéna funkénost:

e navrh rozsifeni ve smérovych obloucich dle CSN 73 61 08 Lesni cesty
a CSN 73 61 09 Polni cesty, dle vlastni tabulky nebo pomoci vzorce
pro lesni cesty v ramci celé trasy cesty. Vypoctené rozsiieni se aplikuje
pres vlozena schémata sklonovych poméra do sestavy podélného fezu a
tim i do viech NSPF. Upravy se tykaji rozsifené¢ho dialogu Navrhové
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parametry cesty na strané 81 o dialog Navrhové parametry cesty —

Tabulka ... na strané 83

Raozéiteni jizdniho prubu cesty ve smérovém oblouku

o

d5 poéitat pro B mensi nesd [m];
Marmowd £itka jizdnika prubo [m);

Fiedukowat d5 pii wEtE #ifce
iizdniho prubu nesli g nomea girka

Zaokrouhleni rozireni [m): 005 %l
| Rm | d5im] | Pominka |
1 |125 1.60

2 150 1.40

3 200 1.20

4 | 250 1.00

5 300 0.0

E | 400 060

7 oa00 0.40

a8 | 600 0.20

9 |a00 0.00

dialog Navrhové parametry cesty na strané 81 Ize vyvolat z dialogu Dialog vypocet fezi
cest, viz strana 49, ktery se otevie po volbé funkce Import fezi a objekti - z PLG..., viz

strana 48.

Weory... i Parametmy cesty... "

Storno Wyugenerowat

Parametry zadané v dialogu vyvolaného z vypoctu fezi se ukladaji do dokumentu jako
vzorové a pouziji se pti dalSich vypoctech. Zaroven se ukladaji v dokumentovych datech do
Sablony a4t, takze si je lze ptizptsobit dle nejcastéjsiho pouziti.

[v Wkladat rozéifen v obloucich

" Kaonstantni délka prechodu [ml;

(¢ Délka poméremn die rozéifeni 1:

Wibér zplizobu stanoveni rozéireni

™ Konstantni d5

loo

i+ Tabulkou

I &vrhowé paramety rozgifeni vozovky v obloucich

o

oo =

|ESNTIE109 Polni cesty v=20km/h | Tabulka.

" Wipodtem d5=R-R"2-C"21"0.5+0.14*R 0.5

500 =
E—
=

Pougit na strany vozovky v oblouku

" obé shramy * pouze vhittni

" pouze vnéj#

Manual Cesty
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e dale se da tento dialog vyvolat z dialogu Vlastnosti polygonu osy vozovky, viz strana 76,
kam jsou pfi vypoctu fezll parametry zkopirovany z dokumentovych dat. Pokud se zde
zmeéni, tak se ulozi k pravé editovanému polygonu osou vozovky a pouziji pro ndvrh nebo
aktualizaci vozovky (8itky, rozsifeni, sklony, smérové a sklonové poméry). Z tohoto dialogu
se da navrh zopakovat jak jednordzove, tak automaticky pfi kazdé zméné€ pidorysné trasy

v GEenerovat automaticky smérové poméry ¥ Fezech

Parametry cesty, .. I Standardni hloubky kfizeni. .. |

SHonove paMmery

v &uko akkualizace po zméEné oblouki

Mavrhnout dle parametr’ cesty |

e vice informaci je uvedeno v napoveédé uvedenych dialogt

e dodialogu Vlastnosti NS v podélném iezu na strané 94 byla ptidana
polozka "Min. vzd. popisi sklonu a délek", kterd umoziuje nastavit
minimalni vzdalenost bodtt NSPO, pfi které se vypisuji texty sklont a
délek, napt.: "2589% DL 0.99(0.99)"

Odstup kextu nad zakladnou [mm]: j
Stamicit: |v lomowvé body W kraini body oblouko

Odstup texku skaniceni [mm]: 1.0 i—

Cdstup kot nad polygonem [mm]: 20 —

Priimér krauzku ve wrcholu [rom]: 3

Mazx, krok bodd « oblouko [m]: 5.0 =

Min. vzd. popist sklont a délek [m]: |1 -

@ o (b, KGdNSvPO: 1 :

U nahlasenych nedokonalosti bylo vyfeseno:

e zobrazovani chytaciho bodu na spodku SVK

e zamezeno vkladani rovnobézek z jiné nadstavby (nepoditaji s oblouky
cest)

Verze 7.400

V této verzi byla dopInéna funkcnost:

e dodialogu Vlastnosti NS v podélném iezu na strané 94 byly doplnény
volby popisu staniceni u podélnych fezti NSPO (u lomovych bodi
vyskového polygonu a u krajnich bodt obloukit)
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L stm] | zm] [n]s|

1 |550.000 w11z O™

@ 2 619,439 a4 [ W

= 3 |679.241 93,063 rw

P o 4 | 727.307 ioo7s W
B - ] u |

wp\textu nad zakladnow [mm]: —

Skanidit: W lomowd bodye | W krajni body oblouku
Odstup kexku skaniceni [rmm]: 1.0 j

e zmenSena min. vzdalenost dvou bodi NSPO z Im na 1cm

e dodialogu Vlastnosti NS v pfiéném Fezu na strané 96 byla doplnéna
volba Nevkladat znovu, pokud jiZ existuji, ktera zajisti neaktualizaci
popist sklonti na NSPF pii editaci existujicich fezt, tj. nesmazou se
vlozené popisy ani se neaktualizuje jejich staniceni

e byl roz§ifen format vzora NS (*.NS2) v PF o Flg (sloupce N,S,D) a
TxKod. Nyni se jiz daji hromadné aplikovat na v8echny pii¢né fezy
informace, zda se ma bod NSPF kotovat nebo zda se ma kresli k nému
¢ara fezu. Zaroven se kopiruji textové kody bodu, které 1ze nasledné
vyuzit k popisim nebo pro automatické kotovani pomoci délkové koty
na fezu. Ve vzorovych souborech je to feSeno nepovinnymi parametry,
takze je zachovana kompatibilita NS2 soubori se star§imi verzemi
Kresu. Pokud ale chcete vyuzivat tuto novou funkénost, tak je potieba
vzory znovu ulozit nebo v textovém souboru NS2 chybéjici parametry

doplnit. Sk Priklad knihovny vzori je na strané 99.
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Pra |"-.f§echn_l,l wybrané objekty ﬂﬂ
I:Il:uecné] Wlaztnozti Fezﬁ] Wice ] Body MNSwFF l
Body Samp NS
|5Tim] «| Zm] |M|siD| Tekod |
X 3 |-2000 99084 [ F\Ifr LK
o 4 | 0.000 93153 0O M 054
T 5 | a3.000 93084 O W CPE
B | 2.000 99084 O WM W RPE
,"‘Fﬂ 7 | 4429 98370 [ M W PRIKOP ——" |
— | e

Sklan wiewa: Sklan wpravao:

. . Znaménko sklond
1:]1.00 :I 1100 = v automaticky otacet
Fopizy zklond
[+ logit 1:m

[ Mevkladat znovu, pokud ji7 existuji

99.08
98.37
98.76

[ Zradlit W DL kéta Fezu DL katy ..
o
O
[n))
83

e zmény polohy popist pficnych fezi u SVKPF a zaroven byl doplnén
chytaci bod

U nahlasenych nedokonalosti bylo vyfeseno:

e dle orientace prvniho kolmého polygonu v situaci (toky a cesty) se
automaticky ur¢i smér ptiénych fezii (vSechny musi mit smér stejny).
Délalo to problém zejména pii tvorbé koridoru.

e oprava nesouladu zadanych a vykreslenych délkovych két na NSPF -
nesoulad mohl vzniknout ve verzich 7.1-7.3 pfi editaci NSPF
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e pii dodate¢ném vkladani nového kolmého polygonu do situace se
vygeneruje novy piicny fez. Po vloZeni se provedl soucasné navrh
zmeén S.R. u vSech sestav pficnych fezl na listu PF. Nyni se navrhne
vyska S.R. pouze u vkladaného fezu a u ostatnich sestav fezl se
zachovaji ptivodni hodnoty vysek S.R.

e zména polohy vyskové koty S.R. se nyni nastavuje do prvniho levého
bodu fezu PF jen pfi editaci daného polygonu (pfi zméné délky
polygonu vlevo od osy by jinak doslo k nekontrolovanému posunu
dané koty).

Verze 7.300

V této verzi byla dopInéna funkcnost:

e vznikla nova délkova kota fezd, viz dialog Vlastnosti Délkové kéty na
Fezu na strané 123, ktera hromadné okotuje pricné fezy dle zadanych
textovych kodt bodi fezu
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e doplnéna moznost zadani zvyraznéni popisu u objektu popisu sklonti
do dialogu Vlastnosti popisi sklonu na strané 125

e doplnéna funkénost zadani bodi NSPF, které pti kotovani délkovymi
kotami budou ignorovat viz dialog Vlastnosti NS v pfiéném fezu na
strané 96
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U nahlasenych nedokonalosti bylo vyfeseno:

Verze 7.200

pokud neexistovala hladina REZY PF PUVODNI, tak prvni fez na
Listu PF byl ¢erveny v zakladni hladiné. Opraveno.

V této verzi byla doplnéna funkénost:

do dialogu Vlastnosti polygonu osy vozovky na strané 76 byla ptidana
funkce ,,Vytvofeni DMK (koridoru) ...“, ktera vygeneruje DMT z
koridoru do stavajiciho pidorysu situce

rozsifeni seznamu v dialogu bodu fezu terénem o sloupec TxKod
(textovy kod nesel v predchozich verzich dialogem ulozit)

do dialogu Vlastnosti dat do tabulky iezu na strané 133 byla ptidana
funkce pro vlozeni svislych kot na vSechna zadana staniceni v daném
fadku tabulky

postupna podpora obecné funkénosti ulozeni vzoru textl, viz dialog
textu, zalozka obecné, vloba ,,UloZit jako vzor...

Iy

dialog Zoom na p¥i¢ny Fez na strané 142 byl doplnén o moznost
vybéru listu pri¢nych feztli, na nehoz pfi¢ny fez daného cisla se
zazoomuje

U nahlasenych nedokonalosti bylo vyfeseno:

oprava odmazani délkové koty u NSPF, kdyz se bod NSPF odmaze a
koty jsou az do konce fezu (ta prebyvajici se posunula do osy a
vztaznou kotu méla na Z=0)

nazvy listu sestavy PO a PF jdou zadat i pfi vybéru vzort
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Verze 7.12

V této podverzi byla doplnéna funkénost:

nova moznost editace svislé polohy textli u objektu ,texty do tabulky
fezi“ (napf. zplsob tézeni nebo vypisy KU)

GiSLO PARCELY [i52]
DRUH POZEMKU

nova funkénost dialogu vlastnosti sklonovych pomérti s moznosti
prechazeni na ptedchozi nebo nasledujici objekt sklonovych pomért
bez nutnosti vybirat jeden po druhém. Pokud je vybrano jedno schéma
sklonovych pomért, tak lze nyni bez uzavieni dialogu potvrdit zmény a
jednim tlac¢itkem pfejit na nasledujici nebo druhym tlac¢itkem na
ptedchozi schéma sklonovych pomért, viz dislog Vlastnosti
Sklonovych poméri , viz strana 103

pridano individualni méfitko schémat sklonovych poméru. Pivodni
globalni méfitko platné pro celou sestavu ezl bylo zachovano a
s novym individualnim se kombinuje.

U nahlasenych nedokonalosti bylo vyfeseno:

Verze 7.10

oprava vypoctu odskokil popisti nad fezy po zavedeni substituci
(vysledky maji jinou délku nezli substitucni slova)

optimalizace urceni jména DMT pfi pfidavani polygonu pro pficné
fezy. Vezme se stejny DMT jako u podélného fezu. V diivéjsich
verzich se pouzil prvni DMT nalezeny v pudorysu pod vybranym
polygonem.

doplnéno automatické vlozeni navazanych objekti SVK a popisu nad
fezem u znacek nad podélnym fezem vlozenych Ctrl+C a Ctrl+V

Sitka vozovky u sklonovych poméri 1ze nyni zadat od 1cm

doplnéno Ctrl+C a Ctrl+V u objektu Znacka, aby se kopirovaly také
SVK a popis

V této podverzi byla dopInéna funkénost:

u objektu kiiZzeni byla doplnéna v dialogu vlastnosti moznost vybéru
vSech kiizeni v sestave, které maji schodny typ s pravé vybranym
objektem kiizeni a ten nasledn¢ zménit

SNAP(X) mode - chytani na prise¢iky pro polygony a rovnobé&zky
kubatur a téles vozovky

zadat sklony plan¢ télesa vozovky automaticky dle sklonti vozovky

umoznéno aplikovani nastaveni sklonti plané télesa dle sklontt vozovky
na ostatni télesa pricnych fezil

u objektu popisu nad terénem byla dopIlnéna moznost ulozeni
standardniho vzoru a jeho vybér pii vkladani nového objektu. Tato
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funkénost bude po ovéreni rozsifena i na ostatni objekty vSech
nadstaveb.

U nahlasenych nedokonalosti bylo vyfeSeno:

e oprava aplikovani téles vozovky na vice pficnych fezl (fungovalo to
jen u nové vkladanych)

Verze 7.08

V této podverzi byla doplnéna funkénost:

e doplnéna moznost zapnout v dialogu vlastnosti kresbu zrcadlené¢ho
sloupku nebo svodidla

e doplnéna moznost zadat u fezu NS v PF nekresleny posledni tsek.
Staci zafajfkovat v dialogu vlastnosti ve sloupci N posledni fadek za
poslednim zadanym bodem

e u vSech nové vygenerovanych ezl je na vSechny body NS v PF nyni
nastaven atribut svislého kotovani. Jedna se o sloupec S v dialogu
vlastnosti. Pokud se v sestavé pficnych fezl vlozi hromadné svislé koty
s volbou ,,Na body polygonu: uréené®, tak se SVK vlozi ve vSech
bodech NSPF.

e optimalizovana moznost zadani nazvu ktiziciho polygonu pouze typem.
Napt. VVN[8] misto VVNI8:], tj. tam kde neni poteba zadavat DN,
tak se zadavat nemusi, ani se nemusi psat znak dvojtecky

U nahlasenych nedokonalosti bylo vyfeseno:
e opraveno aplikovani vzord pii vypoctu fezll nad vybranym polygonem

e oprava defaultniho profilu kfizeni na krouzek 2mm pfii generovani
ktizeni z kiiziciho polygonu. Vlivem sjednoceni typt kiizeni ve vSech
nadstavbach je mozné vygenerovat i typy kiizeni, které dana nadstavba
nepodporuje. U tohoto neznamého typu se v dialogu vlastnosti
nezobrazi zadny typ a kiizeni se vykresli jako krouzek 2mm misto
trubky DN1000

e u objektl kiizeni vygenerovanych automaticky v pruseéicich s
polygony se nyni nastavuje zakaz pohybu. Tato obecna vlastnost se da
v dialogu vlastnosti vypnout, ale standardné zamezuje nechténému
posunu pii editaci mys$i v fezu

Verze 7.06 — 7.07

V této podverzi byla doplnéna funkénost:

e U koridoru byla doplnéna nova funkce tvorby hrani¢niho polygonu
koridoru pomoci tlacitka v dialogu vlastnosti polygonu osy vozovky
e  pii tvorbé hranice koridoru byly uplatnény nasledujici optimaliza¢ni
principy:
e v useku mezi 2 NS v PF, kde se méni sklony mezi profily z kladného (nésep) na zaporny
(vykop) a opacné se sklon meéni skokove v jednom bodé

e v useku mezi 2 NS v PF, kde jsou znaménka sklonti mezi profily shodna (nasep na nasep a
vykop na vykop) se sklon méni linearn¢ dle staniceni

e v useku mezi 2 NS v PF, kde profil bez pfikopu ptrechazi do profilu s pfikopem se mezi
profily linearné méni Sitka za krajnici
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sjednoceny typy a kresba ktizicich vedeni v fezu ve vSech nadstavbach.
V dialogu jsou dostupné jen ty, co vychazeji z norem pro danou
nadstavbu. Uprava byla nutna pro jednotné pojmenovani kfizicich
polygond, ze kterych se generuji znacky kiizeni. Hodnoty pro typKriz
jsou popsany na strané 54.

dopnéna nova funkce pro hromadné vloZeni a aktualizaci schémat
sklonovych pomérii dle hrani¢niho polygonu v ptidorysu. Novéa funkce
meéni jen Sitky vozovky a sklony 2.5% vklada defaultné u vsech nové
vlozenych. U stavajicich sklony neméni. Funkce se vyvola po vybéru
uzavieného polygonu, ktery definuje hranici Sitek vozovky (bézné
hrana chodniku) a polygonu osy vozovky pfes kontextové menu volbou
"SklonPo - aktualizace §ifek vozovky dle polygonu". Oba polygony
by méli byt vlozené do pudorysu.

vylepseno vkladani novych pficnych polygont. Nyni staci jen vybrat
podélny polygon osou cesty misto nastaveni osy jako hlavniho objektu.

U nahlasenych nedokonalosti bylo vyfeseno:

Verze 7.01 - 7.05

oprava krajnich sklonti NSPF tak, aby vzdy smétovaly k pivodnimu
terénu, pokud je zapnuta automatickd zména znaménka sklonu v
dialogu vlastnosti NSPF. Pokud neni zapnuta automaticka zména
znaménka sklonu, tak se sklon cti i v ptipad¢, Ze prisecik s pivodnim
terénem neexistuje

oprava velikosti podkreslovaného bilého obdélniku pod nadpisem
tabulky

V této podverzi byla doplnéna funkénost:

popis PF{n+?} mtze byt na libovolném koncovém bod¢ kolmého
polygonu

doplnén novy objekt délkové koty, ktery se sam aktualizuje dle krajnich
bodl fezu. Automaticky se vklada na NSPF. Lze jej editovat za
uchopové body a vkladat ¢i mazat hromadné pies dislog Vlastnosti NS
V pFiéném fFezu (strana 96)

export NSPF doplnén o moznost zadani poc¢tu desetinnych mist,
default=2

U nahlasenych nedokonalosti bylo vyfeseno:

opraveno vkladani novych pticnych polygonti metodou Ctrl+C a
Ctrl+Vv

u kéty na SR jsou nastaveny grafické atributy dle hladiny

opravena funkcnost aplikace vzora sestav a fezil pii vypoctu ez, viz
dialog "Vzorova nastaveni sestav a fezi"

upraveny meze délek v dialogu rovnobézky

tabulky mohou mit az 1000 fadku a sloupct, pfi editaci fadka se radky
Cisluji od zhora stejné jako popisy pred tabulkou

opraven zaznam evidence zmén ve vykresu. Po otevieni vykresu a
naslednim zavieni bez editace se chybné zobrazovalo upozornéni na
ulozeni vykresu.
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Verze 6.3

Od verze 6.300 je opravena kresba tabulek pod a nad fezem pied kresbu sestavy fezi (vypisy
vzdalenosti vyplnéné v tabulce barvou pozadi nebyly vidét). Dle zadosti z Razova 2013 byla
rozdélena aktualizace smérovych a sklonovych pomérti po editaci osy vozovky.

Umisténi koditi smérovych poméri se aktualizuji vzdy, pokud je zaskrtnuta volba "Generovat
automaticky smérové poméry v fezech" v dialogu vlastnosti polygonu osy vozovky. Déle byla
doplnéna u smérovych pomért optimalizace popist délek. V piipad¢, Ze se neprovedly editace
ménici pocet kddt smérovych poméri je u nich opraveno jen stani¢eni. Pokud se pocet kédi méni,
tak se vSechny smazou a vkladaji se nové. Tim je mozné, Ze se nékteré ru¢n¢ editované nazvy ztrati.

Sklonova schémata se automaticky nemazou a nevkladaji nova. V ptipadé, Ze je bude chtit uzivatel
znovu navrhnout, tak musi pouzit tlacitko "Navrhnout sklonové poméry" v dialogu vlastnosti
polygonu osy cesty.

P1i editaci osy vozovky funguje dynamické posouvani objektti vloZzenych na ose vozovky metodou
gumy v editovaném useku a metodou posunu o konstatntu v navazujicich usecich, coz ve vétsiné
ptipadt vyhovuje.

Oprava generovani kodti smérovych pomeért u KK:

e navazujici shodné orientované oblouky piechazeji v bodé KK a maji
shodné sklonové poméry

e navazujici opacné orientované oblouky (nemélo by v redlném navrhu
existovat) maji prechodovy bod KK a sklonové poméry maji nulovy
pti¢ny sklon !

e aby se bod KK vytvofil, doporucuje se v piidorysu pii editaci teen
obloukti pouzit snap = chytaci mod

e  minimalni délky pfimych nebo ptechodovych tisekii v nadstavbé nejsou
automaticky feSeny. To je tloha projektanta.

Od verze 6.100 je opraveno piecislovani kolmych polygont pfi odmazani jednoho z nich.

V této podverzi byl pfepracovan objekt kiizeni. Optimalizace se tyka nastaveni vychozich tvart dle
typu kiizeni, moznosti kopirovani pies Ctrl+C a Ctrl+V v¢. zachovani svislych kot atd.

Pro ktizici polygony byl doplnén dialog standardnich hloubek kiiZicich vedeni, které se pouziji pfi
umisténi do fezu, pokud body kiiziciho polygonu maji Z=0. Jinak se jako diive spocte skute¢na
vyska Z kiiziciho vedeni z prostorového prisec¢iku s 0Sou cesty.

Od verze 6.000 je do nadstavby doplnéna tvorba koridoru télesa vozovky generovaného na
zakladé dopocitaného zahusténi zadanych piricnych fezi, pribéhu osy vozovky a zadanych
sklonovych pomri. Staci tedy pouze zatrhnout tuto volbu a v situaci se vykresli zdborové tizemi.
Vice informaci ,,VIastnosti polygonu osy vozovky*, viz strana 76.

Dalsim vylepsenim se nova verze mize pochlubit u navrhu sklonovych a smérovych poméri. Zde
byly doplnény parametry pro klopeni, pi‘echodnice a rozSiieni v zatackach. Vice informaci
,Navrhové parametry cesty“, viz strana 81.

Byla doplnéna moznost vodorovného posunu popist sklonti u schématu sklonovych poméri.
Obdobné byla rozsitena editace popisu vysek u dalkovych két NSPF.

Vyznamné byla povysena inteligence objektu sklonovych poméra pii vkladani. Nyni se i pfi
Ctrl+C a Ctrl+V nejdiive otestuje, zda v cilovém staniCeni je €i neni svisla kéta (SVK) a dle tohoto

zjisténi se vlozi a navaze na objekt sklonovych pomérti nebo ne. Toto vyhodnocovani funguje i pti
posunech tohoto objektu.

Koédy smérovych pomériu byly také upraveny, aby se minimalizovaly problémy s prekryvanim.
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Verze 5

Od verze 5.300 byla do nadstavby doplnéna nova funkénost pti vkladani a on-line aktualizace
praseciku (ktizeni) polygonti (lze zadat vé. vysky Z) ve vazbé na objekty kiizeni (kanalizace,
vodovod, ...) v fezu. Typ polygonu a primér 1ze zadat do nazvu polygonu v situaci do hranatych
zavorek, Vviz strana 54.

Déle bylo doplnéno:
e  kresba sejmuti ornice pfi zapnuté kresbé vypoctu kubatur

e volba do dialogu fezu NSPF pro automatické otaceni zadanych sklont
pfipojeni k terénu, v¢. hromadného vkladani i Ctrl+C a Ctrl+V

e vkladani fezi PO i PF pfi vypoétu nad vybranym polygonem do
pevnych hladin, pokud neni zvolen vzor pro dany typ fezu

e nastaveni defaultni hladiny pro obycejné svislé koty v fezu
e moznost pojmenovat listy PO a PF pfi vypoctu fezii

e moznost doplnit dodatecné kolmé polygony na osu vozovky, coz zajisti
automatické dogenerovani prislusného pri¢ného tezu i vlozeni SVKPF
do podélného fezu

Od verze 5.200 umoziuje nadstavba provazani polygonu v situaci s fezy funkci ,,Tvorba fezli nad
vybranym polygonem*®. Aby mohly byt fezy generovany, je nutné mit vytvoren pod polygony
DMT.

JiZz neni nutné vytvaret soubor PLG, ale pro zajisténi zpétné kompatibility byla i funk¢énost nacitani
z PLG plné zachovana. Hodi se zejména pro moznost nac¢itani fezli bez nutnosti vytvaret DMT, ale
pak musi body fezti v PLG souboru obsahovat soutadnici Z.

Vzniky 2 nové objekty:

e polygon osy vozovky, ktery se vklada do situace (padorysu), kde je
vloZzen DMT. Tento objekt lze provazat s podélnym fezem osy
VvOzovky.

¢ polygon napti¢ vozovky, ktery se vklada na polygon osy vozovky, po
kterém se pohybuje. Tento objekt je provazan s pii¢énym fezem
VOZOVKy.

Provazani fezi se provede vybérem polygonu osou vozovky a volbou ,,Import fezi a objekti dle
vybraného polygonu®, viz strana 34. Tato funkce zajisti vytvofeni listi podéIlného fezu a listu
priénych fezi.

Od verze 5.000 jsou optimalizovany dialogy se seznamy (ala Excel), pfidan samostatny objekt
popist sklontl v fezech, ...

Verze 4

Od verze 4.000 je nadstavba piepracovana do 32-bit verze a zaintegrovana do editoru Atlas 32bit.

Struktura menu Cesty byla z divodu zvyklosti stavajicich uZivateli zachovana. Dialogy vlastnosti
objektl jsou zcela za¢lenény do dialogii obecnych objekti a nové parametry jsou piistupné pies
zélozku Cesty. Tim se vyrazné zpiehlednil a zobecnil ptistup k ostatnim vlastnostem. Zjednodusilo
se téz ovladani vybéru objektt dle seznamu v horni ¢asti dilogu.

Dopiedna kompatibilita dat byla zachovana. Tato verze nacte viechny vykresy (AAD) ptedchozich
verzi. Zpétné ulozeni vykresu verze 4.x (A4D) do formatu verze 3.x (AAD) neni mozné.

Do verze 4.x bylo doplnéno nasledujici:

e novy typ kfizeni — pfi¢ny prah
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e novy objekt na fezu. Slouzi pro tvorbu libovolnych znacek, které se
dokresli na tento objekt. Pokud je na tento objekt vlozen podobjekt, pak
je objekt neviditelny. Jestlize se podobjekt ptivaze k hlavnimu pomoci
volby ,,Pfivazani v obecném dialogu vlastnosti, pak nam vznikne nova
uzivatelska znacka pohybujici se po fezu.

e vdialogu Vlastnosti popisi skloni v NS na stran¢ 102 byla doplnéna
mez pro zménu kotovani mezi % a 1:n

e byla vylepSena kresha délkové koty nového stavu vozovky v pticném
fezu. Pokud je kota kratka, ale vyskova zména je >1cm, pak se vykresli
popisy vysek na obou stranach koty = okotovani obrubnikt chodniku,

e zmeéna defaultnich nastaveni u vysky nadpisu PF na 4mm

e svisla kota SVK se automaticky neumist'uje do padorysnych lomovyh
bodi Klotoidy

e svisla kota SVK se automaticky umist'uje do vrchol vyskového
polygonu

e byla doplnéna moznost posunt texti U vyskovych obloukt

e U kot nového stavu v podélném fezu byl doplnén udaj 0 vzdalenosti
mezu oblouky

o objekty znac¢ek lze posouvat vyskoveé pomoci nového tichopového bodu

e rovnobé&zku kubatur Ize vlozit i na pfiény fez pivodnim terénem

Nové prvky nadstavby editoru Atlas

Nova nadstavba obsahuje rozsiteny seznam grafickych objekti programu Atlas poplatné vykresum
fezu cest. Zaroven byla doplnéna funkénost a vystupy.

Panely nastroju - ikonky

V 32-bit verzi Ize vyuzit pro vkladani objekt nadstaveb i ikonové palety. K dispozici je paleta
Cesty. Uzivatel ma dale i nastroj vlastniho nastaveni, kde si mize vytvotit panely s objekty a
funkcemi, které nejcastéji vyuziva.

Dialogy

Vétsina grafickych objektl obsahuje vlastni zalozku v dialogu vlastnosti (parametrit), kterymi je Ize
interaktivné ovlivnit. Dialog se vyvola dvojklikem levého tlacitka mysi na kresbé objektu nebo ptes
kontextové menu (pravé tlacitko mysi na kresbé objektu). Pokud je v systému provedeno nastaveni
tlacitek mysi pro levaka, tak pouzije tlacitka obracené.

Dale se zde uzivatel setkd s pracovnimi dialogy (dialog soufadnic, pofadi objektt, ..) a s funkénimi
dialogy, které se vyvolavaji z menu nebo z dialogl vlastnosti a slouzi k zadani parametri pro
funkce. Jedna se zejména 0 navrh Srovnavaci roviny sestavy fezi, rizna davkova vlozeni svislych
kot,...

Hladiny

Grafické objekty jsou automaticky pti vkladani umistovany do ptislusnych hladin. Hladiny tvoii
horizontalni filtr, kterym Ize ovlivnit viditelnost nékterych objekti ve vykresu. Nadstavba cest
preferuje nastaveni grafickych atributii pomoci hladin. Doporucuje se nastavit vzhled objektd v
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hladinach (barva, typ ¢ar, tloustky, barvy vyplni v€. typt Sraf) a ty poté ulozit jako Sablonu pro
nové vykresy.

Stromova struktura

Diky této architektufe programu Atlas, kde jsou vedlejsi objekty umist'ovany na objekty hlavni Ize
docilit libovolnych kombinaci, pii kterych si vedlejsi objekty prebiraji nékteré parametry z objektt
hlavnich a n&které si dopliuji vlastnimi. Lze si s vyhodou vytvotit vlastni knihovnu doplitkovych
objektti (dopravni zanéky, ...) a jinych typizovanych dilt metodou logického vkladani jednotlivych
soucasti na hlavni objekt a cilového ptivazani. Na zavér se vykres té€chto dilti ulozi do archivu k
pouziti v budoucich vykresech.

Velice dulezitou vlastnosti nékterych objektl je zména definice métitek. Takto zménéna métitka se
ptredavaji viem objektim v modelovych soufadnicich, které jsou na tento objekt vioZeny.

KFizové vazby

Nadstavba si vytvari automaticky pti generovani objektt logické vazby, které nejsou navazany na
spole¢ny hlavni objekt. Tyto vazby zajistuji automatickou aktualizaci navazanych objektt pti
zméng jednoho z nich. Jedna se o vazby mezi objekty polygont v situaci a fezy v sestavach fezu,
mezi pticnym fezem a svislou kotou v podélném tezu, fez novym stavem v PO a PF, ...

Uzivatel ma moznost nékteré vazby zptetrhat nebo navazat nové.

UNDO - krok zpét

V této verzi jde kone¢né vratit chybny krok. Nikdo nejsme dokonaly a ¢as od ¢asu udélame a
odsouhlasime né&co, ¢eho pozdgji litujeme. Pokud nyni smazete omylem cely pracné namalovany
tez, mizete nékolik operaci vratit.

Priprava vstupnich dat

Vstupni data vychazeji z technologie zpracovani ptislusného projektu.

Geodeticka data Ize ziskat cilenym méfenim pro nasledujici dvé metody :

Import Fez( a objektl z PLG

Tato metoda je ekonomicky nenaro¢na, rychla a neni nutné provadét rozsahlé kontroly.
Nedostatkem téchto dat je jejich jednotielovost. Ta je dana pozadavky urcujicimi pidorysnou
trasu, ktera vétsinou nesplituje predpoklady druhotného vyuziti. Soubor PLG musi obsahovat 3
soufadnice (Y, X,Z) v8ech bodt v§ech fezi (podélnych i pti¢nych).

Pokud neni nutna vazba na pidorysné soufadnice, 1ze zde s vyhodou pouZit zjednodusené zadavani
soutadnic jako Y=podélné stani¢eni, X=pii¢né stani¢eni vztazené k ose komunikace a Z

Minimalni pocet fezi je jeden. Tento fez je standardné povazovan za podélny fez v 0se Vozovky.

Soufanici Z nemusime do souboru PLG zadat v ptipadé, ze existuje DMT na zajmovém tzemi a
funkce pti tvorbe fezi zjisti soutadnici Z ze zadaného a vytvotfeného DMT.

Import fezd a objektl dle vybraného polygonu

Toto je metoda budoucnosti. Jeji hlavni vyhodou je moznost operativnich zmén trasy fezi bez
nutnosti dodate¢ného dométovani piislusnych bodi fezi. Na druhé strané je nutné podotknout, ze
vybér bodi DMT pii geodetickém méieni je zcela podiizen prostorovym tvarim terénu, takze
¢asova a finan¢ni naroénost ziskani kvalitnich vérohodnych dat je vyssi.
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Pro vyuziti této metody pro vytvofeni navazanych tezli s polygony v situaci je nutny soubor TRJ
vytvofeny V ATLAS DMT, tj. vytvofeny a odkontrolovany DMT.

Osa vozovky do padorysu ..., viz strana 55, se zadava do pidorysu s existujicim DMT. S vyhodou
Ize podlozit i rastrovou katastralni mapu nebo jiny vhodny podklad (napt. technickou mapu z DXF,
...). V zata€kach polygon upravime vlozenim kruhovych oblouki (vybér lomového bodu, klik na
pravé tladitko mysi a vybér vlozit oblouk).

Na takto vytvoteny polygon vloZime objekty kolmych polygont (P¥iény polygon do pidorysu ...,
viz strana 56), dle kterych se vygeneruji pfi¢né fezy.

Pokud existuji polygony jiz nakreslené (napt. importem z DXF) a jsou obecného typu PolygonM =
pro polygon osou vozovky a na ném vlozené p¥iéné polygony = polygon napti¢ vozovky, tak je Ize
pouzit. Funkce generovani ezl nize je nejdiive prevede na spravné typy a pak teprve vygeneruje
fezy stejné, jako by polygony byly polygony nadstavby Cest.

Vlastni spusténi generovani fezti se provede vyb&rem polygonu v ose vozovky a volbou funkce v
menu Cesty — Import Fezii a objekti - dle vybraného polygonu..., viz strana 53.

Na list podélnych ezt funkce vytvoii sestavu podélnych fezi, vliozi kody smérovych poméru a
vzorové sklonové poméry na 1. a posledni pficny fez.

Na list pti¢nych ezt funkce vlozi sestavy priénych fezi dle vech kolmych polygont v situaci,
které jsou vlozeny na polygon osou vozovky. Tyto sestavy pii¢nych fezd jsou provazany se
svislymi kétami v podélném fezu. Cisla ptiénych fezii se #idi dle &islovani kolmych polygoni v
situaci. Nelze je tudiz v dialogu vlastnosti sestavy ménit.

Pii posunu kolmych (pti¢nych) polygonii Vv situaci se automaticky aktualizuje ¢islo fezu i stani¢eni
v podélném i v8ech pii¢nych fezech. Prubéh fezu terénem se aktualizuje z DMT, ktery je pro tento
rezim prace nutny.

P#i mazani pfi¢ného polygonu je uzivatel vyzvan, zda pfi¢ny fez ma byt smazan také. Pfi mazani
polygonu v ose vozovky dojde ke smazani navazaného podélného fezu i vSech navazanych
ptiénych fezi.

Standardni postup navrhu cesty (pozemni komunikace)

1. Vytvofit vstupni data.

e vytvotit pidorys s DMT a polygony (podélny polygon v ose vozovky a
pti¢né kolmé polygony na polygon v ose vozovky). Jedna se o
nejefektivnéjsi variantu ,,Import fezi a objekti dle vybraného
polygonu®, popsanou na strané 34.

e nebo nacist soubor PLG (viz Import fezi a objekti z PLG strana 34).
Tato varianta postupu je nejefektivné&jsi, pokud nemate k dispozici
DMT.

e nebo pouzit menu Cesty\Vlozeni zakladniho objektu->...

Pfi ruéni tvorbé fezd je vhodné pojmenovat list podélnych fezi
"ListPO" a list pfi¢nych fezi "ListPF". Zaroven je nutné provazani
podélnych a pii¢nych ezl pomoci dialogu Vlastnosti sestav Piiénych
Fezi PF cest strana 89, kde se pouZije po nastaveni stani¢eni pti¢ného
fezu tlacitko Propojit.

2. Zadani nebo zkontrolovani Smérovych pomért (viz Bod smérovych poméri... strana 61)

3. Zadani nebo tprava Schémat sklonovych poméra (viz Sklonové poméry... strana 60)

4. Vlozeni NS do podélného fezu (viz Novy stav... strana 59)

5. VloZeni vyskovych oblouki (viz Oblouk... strana 60)

6. Doplnéni nebo uprava podélného profilu o kiiZeni, popisy soubéhy a znacky. Dalsi nestandardni
objekty je mozné zkonstruovat z primitivnich entit typu usecka, polygon, kruznice, oblouk a text.
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Pokud se budou opakovat je vhodné vytvofit vykres znacek, ktery se ulozi do archivu k dal§imu
pouZzit.

7. Vlozeni NS do piiénych fezii (viz Novy stav... strana 62)

8. Detailni editace NS v PF pomoci dialogu bodu fezu. (zobrazi se po vybéru bodu fezu, napt. NS v
PF)

9. Ulozeni vzort NS v PF v dialogu vlastnosti z existujicich ¢ar NS, popf. naéteni vzora ze souboru
(z knihovny vzori - soubor NST)

10. Aplikace vzort ¢ar NS v PF na ostatni NS na listu (viz Aplikace vzora NS na vice PF strana
100).

11. Dokresleni dopliik do PF. Napf. sloupky, popisy, stromy, kefe, koty, rovnobézky a polygony.

12. Obkresleni dil¢ich ploch pro detailni vypocet kubatur viz. Rovnobézka s Fezem (P)... na strané
63 a Polygon kubatur (P)... na strané 64.

13. Vygenerovani tabulek kubatur na NS nad fezy PF. (viz Tabulka Kubatur... strana 70).
14. Vypis souboru KUB, popt. souboru PBD a PSP pro DMT nového stavu.
15. Doplnéni ramd, rozpisky a Tisk.

PS: Ram a rozpisky mohou byt uloZeny do $ablony.

Vstupni soubory rfezu (PLG)

Kompatibilita PLG souboru

Format z programu Rezy na polygony a Kresu 3.x je az na n&kolik vyjimek zcela kompatibilni.
Naopak je mirn¢ rozsifen tam, kde stary format ptisobil omezeni. Zpétna kompatibilita témito
zménami neni 0OMezena.

Verze 5.X vypouziva PLG soubor ve stejném formatu jako predchozi verze.

Rozsirené kédy (verze)

.\VER 1 nebo .VER 2
Kod piepnuti verze formatu souboru PLG. Verze formatu plati vzdy pro cely soubor PLG
.VER 1

Stani¢eni objektii do podélného fezu se zadava vzdy od 1. bodu podélného profilu v OSE vozovky,
tj. 1. bod OSY vozovky ma pro zadani stanieni objekti vzdy ST=0m. Cisla fezi se zadavaji dle
potadi fezii v souboru PLG v¢. podélného, tj. standardné pro objekty do podélného fezu ¢.1=OSA a
pro objekty do pti¢nych fezl ¢.2=PF1, ¢.3=PF2, atd.

Posun stani¢eni a pfipocet k ¢islu PF se zadava v inicializa¢nim objektu INICIAL (viz. strana 40)
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VER 2

StaniCeni se zadava ve skute¢né silni¢ni kilometrazi pfepoctené *1000 na [m], tj. 1. bod podélného
fezu (OSA vozovky) ma ST=KM*1000. Toto ST, tzv. STO se nastavuje Vv inicializaénim objektu
INICIAL (viz. strana 40) jako 1. parametr. Stani¢eni objektt (maker) v podélnych fezech se rovnéz
zadava ve skuteéné kilometrazi v [m].

Cisla fezli se zadavaji skuteén4, tj. standardné pro objekty do podélného fezu ¢.1=OSA vozovky a
pro objekty do pti¢nych fezl ¢.1=PF1, £.2=PF2, atd. Pokud je tfeba ¢islovat PF fezy napi. od 50, je
nutné nastavit v inicializa¢nim objektu INICIAL (viz. strana 40) pfipocet ¢isla PF tezu jako 2.
parametr. V nasem ptikladu se nastavi ¢.49 (default je 0) a potom se u objekti do PF uvede
skute¢né ¢islo PF fezu, tj €.50=PF50, ¢.51=PF31, ...

Pokud se kod .VER 2 v souboru PLG nezad4, provede se nacitani dle pravidel .VER 1.

Podporované kody (.NP, .MA...)

C:\DMT\AMERIKA

Néazev modelu (pfed 1. Bodem na 1. platném tadku v souboru PLG pti importu z PLG+DMT).
platny tadek jako nazev DMT, coz muze zpisobit napt. to, ze v 1. fezu bude chybét prvni bod. Je
nutné jej uvést, i kdyz bude v dialogu vypoctu fezi cest upfesnéna jina cesta ¢i nazev modelu.

Naopak ve varianté, kde jsou v souboru PLG zadany vSechny soufadnice bodt (Y,X,Z), se nazev
modelu v souboru PLG neuvadi.

.NB-
Nazvy bodt polygonu nebudou zadavany.
NP

Uvozeni hlavi¢ky fezu a zadani hodnot platnych pro cely fez. Tento kod Ize zadat i pted prvnim
fezem. Za kédem lze uvést nasledujici standardni parametry:

SSName="abcde" ... ndzev sestavy fezi
SSTitle="5 KM 15.1258" ... nadpis sestavy fezi

STitle="0OSA vozovky" ... text pied fadkou patiici fezu ve svislém
kétovani

ST=-5.5 ... staniCeni 1. bodu fezu v [m] (Ize zadat i u 1. bodu fezu)
STP=15125.8 ... podéIné staniéeni pti¢ného tezu v [m]
Za kodem lze uvést nasledujici rozsiiené parametry:

PF ... uvozeni pocatku PF (pfi¢ného) fezu (v souboru PLG Ize pouzit i
vicekrat). Pokud tento kod v PLG neni uveden, je standardné prvni
piiény fez druhy zadany polygon. Vyuziva se tehdy, jestlize neni zadan
podélny fez

Poznamka: pokud se rozsitené parametry neuvedou, bere se implicitni
pofadi zadanych polygont fezti OSA vozovky, PF, PF, PF, ...

Za kddem nelze uvést nasledujici standardni parametry:
NS=ANO ... nova sestava rezit ANO/NE ... je dano typem fezu PO a PF
SSTName="Pod¢élny fez standardni" ... nazev vzorové sestavy fezu
STName="Bézny" ... nazev vzorového fezu

Napft.: .NP OSA STitle="Osa vozovky"

nebo .NP PF SSTitle="KM 14.568" STP=14568

.MA

Manual Cesty

Vstupni soubory fezii (PLG) e 37



Kod znamend, ze bude nasledovat jméno a parametry grafického objektu (makra), ktery bude
vloZen do vykresu fezi.

.MP

Dalsi parametry objektli (podporovano pouze u objektt NOVYSTAV, TAB_RHX, PRIKOP,
NS_SMERP2, a u inicializaéniho objektu INICIAL.

.TN

Zadani nazvu nového DMT v¢. Cesty (nutno uvést pied 1. bodem fezu).
.MS

Doplni do parametru objektu stani¢eni z ptedchazejiciho bodu.

Nepodporované kédy
.SP
Nastaveni stani¢eni prvnich bodd vSech nasledujicich fezd.
.DB
Pfemisténi na patu kolmice. Nutné pouzit kod PP=.
PR
Vypocet prasec¢iku polygonu s aseckou.
STa.E
Definice staniceni, ve kterych se z DMT naéte bod.
.NB+

Zadavani bodd polygonti nazvem bodu (soufadnice V jiném souboru).

FMT...
Format je pevné dan takto: .\FMT y x z name tcode(-) cmt(;$!*@) sys=0

Body fezu (Y,X,Z,name,code)

Réadek bodu fezu Ize zadati minimalné 3 soufadnicemi, standardn& Y,X,Z (nejlépe JTSK)
Napt.: 1254689.25 658324.29 256.15
Za soutadnici z Ize uvést jesté nazev bodu (text) a kody oddélené znakem"-"
Napt.: 1254689.25 658324.29 256.15 12586VL05 S-K
Na konec tadku Ize uvést nasledujici kody:
ST=... stani¢eni bodu v [m]. Napf. v ose PF: ST=0

NA=... jméno bodu (zobrazitelné alfanumerické znaky kromé& mezery,
tabelatoru, tecky a "=" v po¢tu zpravidla do 11 znaka). Napt-.:
NA=Krajnice nebo NA=10256

NC-=... ¢iselny kod (pii vypoctu z DMT se do ného plni priorita hrany
modelu) - celé ¢islo 0 az 255. Napt.: NC=105

TC=... textovy kod (omezeni poétu znakt jako u jména bodu). MiiZze byt v
datové vété vicekrat. Oddélovac kodi tvoii znak "-". Napt.: TC=LK-
PT-Strom
Lze vyuzit i pro ptenos kodu smérovych pomért, napt.: TC=TP
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PP=... polygonovy bod - hodnota typu ANO/NE (lom v pidorysu). Jsou-li
v polygonu takto uréeny lomové body, pak pfi zpracovani polygonu pro
vypocet fezi budou ostatni body ”dorazeny” na patu kolmice ke
spojnici polygonovych bodl, mezi kterymi jsou uvedeny. Pokud je
alespoii U dvou bodt (prvni a posledni) uveden kéd PP=Ano jsou
vechny ostatni body automaticky PP=ne. Neni li tento kod v ramci
fezu uveden ani jednou, povazuji se vechny body v fezu za
polygonové.

VD-=... bod se svislou kétou v fezu — hodnota typu ANO/NE. Implicitné je
VD=Ne

NO-=... tisek v tezu od piedchoziho bodu k tomuto se nema kreslit (hodnota
typu ANO/NE). Implicitné je NO=Ano

TP=... tsek v fezu od pfedchoziho bodu k tomuto ma prioritu - ¢iselny kod
useku jako priorita trojuhelnika pii vypoétu z DMT (0 az 255)

TT=... usek od piedchoziho bodu k tomuto je uréitého typu - podle typu
trojtihelnika pti vypoctu z DMT (hodnota O pro ostrov, E pro obal,
jinak N-nic)

ET=... bod lezi na hrané¢ DMT ur¢itého typu (P,L,R,O,U... povinna, lomova,
piima, ostrovni, ostr.pfima, a N ... bod neni ha vyznamné hrané)

Napt.: 1254689.25 658324.29 256.15 12586VL05 S-K ST=-5 PP=Ano
nebo 1254689.25 658324.29 256.15 ST=0 NA=o0sa TC="OSA"

Zadané staniceni kodem ST= ma pfednost pfed vypoctenym stani¢enim ze soufadnic Y, X.
StaniCeni lze zadati pouze na nékteré body fezu. Ostatni body, u kterych neni stani¢eni zadano, Si
jej dopocitaji. Pokud je bod mezi body se zadanym stani¢enim, tak se stani¢eni rovnomérné
dopocita v poméru rozdilu stani¢eni zadaného a spocteného ze soutadnic Y, X. Pokud je bod pied
nebo za krajnim bodem se zadanym stani¢enim, tak se stanic¢eni dopocte ze soutadnic Y, X piesné. z
tohoto odstavce vyplyva fakt, ze je vhodné u bodu OSA vozovky v PF zadati ST=0, coz zptisobi, ze
v tomto bod¢ bude nulové stanieni. U zadného jiného bodu neni nutné jiz stani¢eni uvadét. V praxi
je vyhodné pouziti kod ST=i u boda podélnych fezi v piipadé zpiesnéni staniCeni se situaci, kde je
mozno stani¢eni urcit presnéji.

Vztazenim bodt na patu kolmice pomoci kodu PP=Ano zplsobime piepocteni soufadnic Y, X.
Piepocet soufadnic se provadi pied piipadnou deformaci stani¢eni pomoci kodu ST=. V praxi
budeme chtit vyrovnati PF do pfimky. Abychom toho docilili, uvedeme kod PP=Ano u prvniho a
posledniho bodu fezu.

Komentar

Za komentaf se povazuje text, ktery zac¢ina znakem:

“” nebo “$” nebo “!”” nebo “*” nebo "@"

Jiné znaky nelze jako uvozeni komentafe zadati.

Napt-.:

; toto je komentar

1025368.49 685124.25 254.45 ; toto je komentaf uvedeny za Y,X,Z

Zadavané parametry

Ciselné: zadavaji se znaky 0 az 9 a jako desetinny odd&lova¢ je nutné pouzivati tecku !
Napt.: 100.52
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Textové: Ize zadavati libovolné znaky v uvozovkach uvedenymi pied prvnim a za poslednim
znakem textu

Napt.: "KRIZOVATKA U FAKULTNI NEMOCNICE"
Logické: lze zadati nasledujici volby

Souhlas: 1,Y,Yes,A,Ano,J,Ja

Nesouhlas: 0,N,No,Ne,Nein

Napi: NS=Ano

Oddélovace parametru

1) Mezera nebo né&kolik mezer
2) Tabelator nebo nékolik tabelatort

Objekty (makra)

Do sestavy podélnych rezl

INICIAL
- inicializace nastaveni podélného rezu
format: INICIAL "ST0" C1IPF000

Vysvitleni parametru:

"STO"... stanic¢eni 1. bodu podéiného fezu v [m] (zadano jako text v
uvozovkach) <default="0">
C1PF... Cislo prvniho pfi¢ného fezu-1 <default =0>
v pfikladu bude prvni zadany PF &.6
0... rezerva ¢iselna 3x
Priklad:
.MA Inicial
.MP "30.00"
MP 5
.MP 0
.MP 0
MP 0
NOVYSTAV

- definice pritbehu cary vyskového polygonu nového stavu v podélném rezu
- body NS je nutné zadavat ve sméru stoupajiciho staniceni

format: NOVYSTAV
stns[1], zns[1],
stns[2], zns[2], ....

Vysvitleni parametru:

stnsfi]... stanic¢eni lom. bodu ¢ary nového stavu v [m]
- verze 1 ...nutno zadat jako vzdalenost od pocatku fezu
- verze 2 ... fKM *1000
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- nastaveni verze plati pro cely soubor PLG (viz .VER 1 nebo .VER
2 strana 36)

znsli]... nadmorska vyska lom. bodu ¢ary nového stavu v [m n.m.]
Priklad:
.ma NOVYSTAV
.mp  0.00 503.25

.mp  38.00 508.56
.mp 152.00 505.54

NS_OBLOUK

- definice parametrii vyskového oblouku v podélném rezu

- PO zaddani se dle vyskového parabolického oblouku opravi priibéh nivelety vozovky jak v podélném
Fezu carou a vypisem hodnot svislych kot, tak i v piicnych Fezech

-pokud zadané parametry nemohou byt pro zadany vrchol vyskového polygonu spinény (delsi tecna
nezli délka useku polygonu nebo oblouk presahuje do predchoziho ¢i nasledujiciho oblouku),
neuloZzi se. O téchto nesrovnalostech bude uZivatel informovin pomoci LOG souboru po ukonceni
importu

format: NS_OBLOUK ip, R_obl

Vysvitleni parametru:

ip... index vrcholu polygonu pocitano zleva od 0 (pocatek fezu)
R_obl... polomir oblouku na lom. bodi v [m]
Priklad:

.ma NS_OBLOUK 2 1000

NS_SMERP2

- zadani a kresba piidorysnych smérovych pomérii do podélného fezu, zaddni sklonovych poméri a
Sirky vozovky do pricnych fezii a schématu sklonovych pomérii V podélném rezu

- V podélném rezu Se projevi vykreslenim sklonovych prechodovych schémat Ve stredni casti a
vykreslenim smérovych pomérii pod iezem vé. popisu

-V PF se projevi po zaddni nového stavu vykreslenim vozovky

- vysledkem takto zadaného makra je nekolik grafickych objektii. Jedna se 0 schémata sklonovych
pomérii a 0 body smérovych pomérii pod Fezem. Tyto lze dodatecné editovat, kopirovat a mazat.

- pokud neni toto makro pouzito, generuji se smérové poméry na vsechny lomové piidorysné body
trasy. Pokud se vyuziva v plg souboru rozioZenych prechodnic nebo kruznicovych obloukii, 1ze
pomoci kédu bodu TC=ZU nebo TC=TK, ... (viz parametr KodSPtohoto makra) urcit pouze
vybrané body, kam budou vioZeny smérové a sklonové poméry importnim automatem. Nutné je
zadat alespori u jednoho bodu kéd TC=ZU.

format: NS_ SMERP2
StSP[1], kodSmeru[1], KodSP[1], SklonSPL[1], SklonSPP[1],
SirkaVoz[1], RozsirKrL[1], RozsirKrP[1], PolomerKR[1]

- pA kazdé zmini smirovych nebo sklonovych pomiru zapsat 1 iddek s timito parametry

StSPIi]... stanic¢eni bodu definice smirovych pomiru v [m]
- verze 1 ...nutno zadat jako vzdalenost od pocatku fezu
- verze 2 ... skute¢né podélné staniceni
- nastaveni verze plati pro cely soubor PLG (viz .VER 1 nebo .VER
2 strana 36)

kodSmeruli].. k6d smiru pudorysného oblouku -1..levo, 0..pfima, +1..pravo
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KodSPi]... zkratka hlavniho bodu oblouku (PK, PT, KT, KP, PT, KT, TT, ZU,
KU, ..)

SklonSPL][i]... pficny levostranny sklon vozovky v [%]

SklonSPPi]... pficny pravostranny sklon vozovky v [%]

Sirkavoz[i]...  Sifka vozovky v PF v [m]

RozsirKrL[i]... rozsifeni vozovky (krajnice) vievo [m]

RozsirKrP[i]... rozsifeni vozovky (krajnice) vpravo [m]

PolomerKR]i]... polomir pudorysného kruznicového oblouku [m] nebo 0
Priklad:

.ma Ns_smerp2

.mp0 0 "ZU" 25,-2.5,4,0,0,0
.mp 30 -1,"TP1" 2.5,-2.5,4,1,0,0
.mp50 -1,"PK1" 3 3 5,2,0,30
.mp100-1,"KP1" 3 3 5,2,0,0
.mp 1200, "PT1" 2.5,-2.5,4,1,0,0
.mp 1501, "TK2" 2.5,-2.5,4,0,0,0
.mp 1701, "KT2" 2.5,-2.5,4,0,0,0
.mp 2001, "TP3" 2.5,-2.5,4,0,0,0
.mp 2401, "PP3"-25,-2.5,6,0,0,0
.mp 2601, "PT3" 2.5,-2.5,4,0,0,0
.mp 3300, "KU" 25,-25,4,0,0,0

PRIKOP
- kresba car prikopii a trativodii do podél. Fezu
- dle typu prikopu se automaticky zvoli typ cary dle CSN a vykresli se do podélného rezu

format: PRIKOP typPr, barvaPr
stprik[1], ztprik[1],
stprik[2], ztprik[2], ...

typPr... typ pfikopu <0=PP,1=LP,2=0P,3=LT,4=PT,5=0T>
barvaPr... barva ¢ar prikopu <2... modré>
StPrik(i]... stani¢eni bodu lomu dna pfikopu [m]

- verze 1 ...nutno zadat jako vzdalenost od pocatku fezu

- verze 2 ... skute¢né podélné stanic¢eni

- nastaveni verze plati pro cely soubor PLG (viz .VER 1 nebo .VER
2 strana 36)

ZtPrik[i]... vy$kova kéta bodu lomu dna pfikopu [m n.m.]
Priklad:
.ma PRIKOP 1 2
.mp 0 198.5
.mp 92 201.2
.mp 195.5 195.25
.mp 330 197.20

KRIZ
- vwkresli schéma a okétuje do podélného profilu kiiZeni s jinymi inZenyrskymi sitémi

- predchozi makro PROPUSTEK je nutné resit pomoci makra KRIZ, typ 4
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format: KRIZ typkriz, stKriz, zKriz, sirkaKriz, vyskaKriz, "popp_Kriz", xx, dyy, dxx

typkriz... - podzemni:
0..neurcité (elypsa)
1..kanalizace (elypsa)
2..vodovod (elypsa)
3..plyn (elypsa)
4. kolektor (obdélnik s x v)
5..sdilovaci kabel mistni (krouZek 2mm)
6..sdilovaci kabel dalkovy (krouZzek 2mm)
7..silnoproud NN (krouZzek 2mm)
8..silnoproud VN (krouZzek 2mm)
- nadzemni:
10..neurcité  (T)
15..TF (Tx)

17..silnoproud NN (T1)
18..silnoproud VN (T2)
19..silnoproud VVN (T3)

stKriz... stani€eni kriziciho prvku v ose v [m]
- verze 1 ...nutno zadat jako vzdalenost od pocatku fezu
- verze 2 ... iKM *1000
- nastaveni verze plati pro cely soubor PLG (viz .VER 1 nebo .VER
2 strana 36)

zKriz... nadmorska vysSka dna kfiziciho prvku [m n.m.]

sirkaKriz... prumir nebo Sifka kfiziciho prvku DN v [mm], DN=0.. tecka
vyskakKriz... vySka kolektoru v [mm] nebo O

popp_Kriz... svisly popis nad kfizicim prvkem,""=implicitni popis dle typu kfizeni

Priklad:
.maKRIZ 1 170.0 195.50 1500 2000 "KR[ZENI KANALIZACE"
.ma KRIZ 4 80.0 199.50 1500 2000 "KRI[ZENI s KOLEKTOREM"

ZNACKA
- wkresli znacku sjezdu, kifizovatky nebo prejezdu
format: ZNACKA typZnacky, stZnacka, rrezerva, "popp_Znacka”

typZnacky...  0.. neurcité
1.. kfizovatka dalnice, cesty a mistni kom. s odbocenim vievo
2.. kfizovatka dalnice, cesty a mistni kom. oboustranna
3.. kfiZzovatka dalnice, cesty a mistni kom. vpravo
10.. uéelova komunikace - vlevo
11.. u¢elova komunikace - oboustranna
12.. u¢elova komunikace - vpravo
20.. hospodarsky Sjezd - vlevo
21.. hospodarsky Sjezd - oboustranna
22.. hospodarsky Sjezd - vpravo
25.. hospodarsky Sjezd s propustkem - vlevo
26.. hospodarsky Sjezd s propustkem - oboustranna
27.. hospodarfsky Sjezd s propustkem - vpravo
30.. Zeleznicni prejezd - jednokolejovy
31.. Zeleznicni prejezd - vicekolejny
stZnacka... stani¢eni znacky v [m]

- verze 1 ...nutno zadat jako vzdalenost od pocatku fezu
- verze 2 ... iKM *1000
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- nastaveni verze plati pro cely soubor PLG (viz .VER 1 nebo .VER
2 strana 36)

rrezerva... 0 (zatim neobsazeno)
popp_Znacka... svisly popis had znackou
Priklad:
.maZNACKA 3 10055 0 "KRIZOVATKAVPRAVO - PRUHONICE"

POPIS

- vkresleni svislého popisu nad terénem vé. jeho optimalizace v ose X (odskakovdni) i v ose Y
(rozdélovani do vice Fadkii dle nax. poctu znakii na rddce)

format: POPIS "text popisu", c.rezu, typ-rezu, stpop, barva

text popisu...  text popisu nad terénem

c.rezu... =1. z duvodu kompatibility s pavodnim formatem
typ-rezu... kdd typu fezu =0.. podélny

stpop... stani¢eni popisu na zadaném fezu v [m]

- verze 1 ...nutno zadat jako vzdalenost od pocatku rezu

-verze 2 ... KM *1000

- nastaveni verze plati pro cely soubor PLG (viz .VER 1 nebo .VER
2 strana 36)

barva... ¢islo barvy popisu <7...Cerna>
- povinné jSOU pouze prvni ¢tyri parametry
- ostatni, pokud nebudou uvedeny, budou nahrazeny prednastavenymi hodnotami uvedenymi v <>.
Priklad:
.ma popis "VRCHNI EL. VEDENI KM 0.444" 2 0 459.00 7
.ma popis "VRCHNI EL. VEDENI KM 0.444" 2 0 459.00

SVK
- wkresleni svisié vyskové koty vé. jeji optimalizace v ose X (odskakovani)

format: SVK c.rezu, typ-rezu, stsvk

c.rezu... Cislo poradi podélného fezu dle souboru PLG (doporuéeno zadat
=1, tj. fez v OSE komunikace)

typ-rezu... kod typu fezu =0.. podélny

stsvk... staniceni svislé vySkové koty terénu na zadaném fezu v [m]

- verze 1 ...nutno zadat jako vzdalenost od pocatku rezu

- verze 2 ... iKM *1000

- nastaveni verze plati pro cely soubor PLG (viz .VER 1 nebo .VER
2 strana 36)

- povinné jSou vSechny tri parametry
Priklad:
.masvk 1 0 459.00

KOTATER

- wkresli vyskovou kotu na terénu

format: KOTATER c.rezu, typ-rezu, barva, stkter, dyy, dxx
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c.rezu... ¢islo pofadi podélného fezu dle souboru PLG (podélnych, j. dle
standardniho poradi 1..0SA komunikace, 2..dodate¢né pomocné

rezy
typ-rezu... kéd typu fezu =0..podélny
barva... Cislo barvy popisu <7...Cerna>
stkter... stani¢eni vyskové koty terénu na zadaném fezu v [m]

- verze 1 ...nutno zadat jako vzdalenost od pocatku fezu

- verze 2 ... iKM *1000

- nastaveni verze plati pro cely soubor PLG (viz .VER 1 nebo .VER
2 strana 36)

dyy... svisla souf. od hlavniho bodu koéty k zakladni ¢ary popisuv  £[mm]
<10>
dxx... vodorovna délka zakladny t[mm]<12>

- povinné jSou prvni ¢tyri parametry

- ostatni, pokud nebudou uvedeny, budou nahrazeny prednastavenymi hodnotami uvedenymi v <>.
Priklad:

.makotater 2 0 7 459.00 15 14

.makotater 2 0 7 459.00

TAB_RH1

- vyplnéni druhii pozemkii do horni tabulky do 1. 7ddku

format: TAB_RH1
stpop[1], "pop[1]",
stpop[2], "pop[2]", ...

stpoplip]... stani¢eni konce popisovaného useku v tabulce [m]
- verze 1 ...nutno zadat jako vzdalenost od pocatku rezu
- verze 2 ... skute¢né podélné staniceni
- nastaveni verze plati pro cely soubor PLG (viz .VER 1 nebo .VER
2 strana 36)

popli]... text popisu do zadaného tseku tabulky
Priklad:
.ma TAB_RH1
.mp 50 "louka"
.mp 85.33 "ornd"
.mp 280.00 "pastviny"
.mp 330.00 "les"

TAB_RH2

- vyplnéni cisel parcel do horni tabulky do 2. Fadku

format: TAB_RH2
stpop[1], "pop[1]",
stpop[2], "pop[2]", ...
stpoplip]... stani¢eni konce popisovaného tseku v tabulce [m]

- verze 1 ...nutno zadat jako vzdalenost od pocatku fezu
- verze 2 ... skute¢né podélné staniceni
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popli]...
Priklad:
.ma TAB_RH?2
.mp 14.28 "1265/2"
.mp 155.33 256"
.mp 205.89 "258/7"
.mp 330.00 "3875"

Do pfi€énych rezl

STROM

- nastaveni verze plati pro cely soubor PLG (viz .VER 1 nebo .VER
2 strana 36)

text popisu do zadaného useku tabulky

- schématické vykresleni stromu na édre terénu. Strom se automaticky pripoji kK cdre terénu

format: STROM c.rezu, typ-rezu, ststrom

c.rezu...

typ-rezu...

ststrom...

Cislo pficného rezu

- verze 1 ... ¢islo poradi PF + pocet PO fezu v souboru PLG

- verze 2 ... Cislo PF fezu (standardni od 1, pokud neni stanoveno
jinak, viz INICIAL strana 40)

- nastaveni verze plati pro cely soubor PLG (viz .VER 1 nebo .VER
2 strana 36)

kod typu fezu = 1.. pficny

stani¢eni stromu na zadaném fezu v [m]

- verze 1 ...nutno zadat jako vzdalenost od pocatku fezu

- verze 2 ... skutec¢né pfi¢né stanic¢eni (ST=0 v pruseciku s PO
fezem)

- nastaveni verze plati pro cely soubor PLG (viz .VER 1 nebo .VER
2 strana 36)

- povinné jSou vSechny tii parametry

Priklad:

.mastrom 4 1 4.50

KER

- schématické vykresleni keie na cdare terénu. Keir se automaticky pripoji k care terénu

format: KER c.rezu, typ-rezu, stker

c.rezu...

typ-rezu...

stker...

Cislo pfic¢ného rfezu

- verze 1 ... ¢islo poradi PF + pocet PO fezu v souboru PLG

- verze 2 ... ¢islo PF fezu (standardni od 1, pokud neni stanoveno
jinak, viz INICIAL strana 40)

- nastaveni verze plati pro cely soubor PLG (viz .VER 1 nebo .VER
2 strana 36)

kod typu fezu = 1.. pficny

stani¢eni kefe na zadaném rfezu v [m]

- verze 1 ...nutno zadat jako vzdalenost od pocatku fezu

- verze 2 ... skute¢né pfiéné stani¢eni (ST=0 v pruseciku s PO
fezem)
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- nastaveni verze plati pro cely soubor PLG (viz .VER 1 nebo .VER
2 strana 36)

- povinné jSou vSechny tii parametry
Priklad:
.maker 6 1 8.750

POPIS

- vykresleni svislého popisu nad terénem vé. jeho optimalizace v ose X (odskakovani) i v ose Y
(rozdélovani do vice Fadkii dle max. poctu znakii na adce)

format: POPIS "text popisu", c.rezu, typ-rezu, stpop, barva
text popisu...  text popisu nad terénem

c.rezu... Cislo pficéného fezu
- verze 1 ... ¢islo poradi PF + pocet PO fezu v souboru PLG
- verze 2 ... Cislo PF fezu (standardni od 1, pokud neni stanoveno
jinak, viz INICIAL strana 40)
- nastaveni verze plati pro cely soubor PLG (viz .VER 1 nebo .VER
2 strana 36)

typ-rezu... kod typu fezu = 1.. pficny

stpop... stani¢eni popisu na zadaném fezu v [m]
- verze 1 ...nutno zadat jako vzdalenost od pocatku fezu
- verze 2 ... skutec¢né priéné stani¢eni (ST=0 v pruseéiku s PO
fezem)
- nastaveni verze plati pro cely soubor PLG (viz .VER 1 nebo .VER
2 strana 36)

barva... Cislo barvy popisu <7...¢erna>
- povinné jSoU pouze prvni Ctyii parametry
- ostatni, pokud nebudou uvedeny, budou nahrazeny prednastavenymi hodnotami uvedenymi v <>.
Priklad:
.ma popis "PRELIVNA HRANA" 5 1 545 7
.ma popis "DUM"” 8 1 1527

KOTATER
- vykresli vyskovou kotu na terénu
format: KOTATER c.rezu, typ-rezu, barva, stkter, dyy, dxx

c.rezu... Cislo pricného fezu
- verze 1 ... ¢islo poradi PF + pocet PO fezu v souboru PLG
- verze 2 ... ¢islo PF fezu (standardni od 1, pokud neni stanoveno
jinak, viz INICIAL strana 40)
- nastaveni verze plati pro cely soubor PLG (viz .VER 1 nebo .VER
2 strana 36)

typ-rezu... kéd typu fezu = 1.. pficny
barva... ¢islo barvy popisu <7...cerna>
stkter... stanic¢eni vyskové koty terénu na zadaném rfezu v [m]

- verze 1 ...nutno zadat jako vzdalenost od pocatku fezu
- verze 2 ... skutec¢né pfiéné stani¢eni (ST=0 v pruseciku s PO
fezem)
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- nastaveni verze plati pro cely soubor PLG (viz .VER 1 nebo .VER

2 strana 36)

dyy... svisla sour. od hlavniho bodu kéty k zakladni ¢ary popisuv  +[mm]
<10>
dxx... vodorovna délka zakladny +[mm]<12>

- povinné jSou prvni ¢tyri parametry

- ostatni, pokud nebudou uvedeny, budou nahrazeny prednastavenymi hodnotami uvedenymi v <>.

Priklad:
.makotater 6 1 7 459.00 15 14
.makotater 8 1 7 459.00

Menu

Import ez a objektu

z PLG...
Nacteni souboru PLG (body Y,X a z Fezu) bez DMT

Format souboru PLG je popsan v ¢asti Import fezi a objekt z PLG na strané 34.

Nejprve se otevie dialog volby souboru:

|Cest3r Kanalizace Vodovod Okno Mapovéda

; VloZeni zakladniho objektu ¥ | ¥%  dle vwbraného palygonu ...

) Objekty do situace k - P
:'| Objekty do PO hu:ﬂ%@fé@#ﬁ.ﬁ%%mﬁm
iu Objekty do PF r

Koty
Tabulky

Vistupy
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Vybér soubori .plg

Oblast hledani: |29 CESTY ~| & Bk E-
._-. . [CRovModel
l 33 [H}cESTY 1.PLG
Posledni ] cEsTYDM2.PLG
dokumenty | (7] ceorypMT.pLG
f"_':
[
Plocha
-'.'}
Dokumenty
Terto pocitad
Mista v siti Nazev souborn: |C ESTY1.PLG ﬂ Otevrit |
Soubary typu: |PLG [ plg) j Stomo

Nasledné se otevie Dialog vypocet iezu cest strana 49.

Dialog vypoéet Fezu cest:||D_CEST_CALCULATE_HELP

V dialogu je nutné zadat jméno souboru ve formatu PLG. Ostatni prvky dialogu Ize ponechat
v piednastavenych hodnotach nebo je pozménit.
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VYypoitet fezi cest

[T40Datatzor pid .
DMT

| -
Vyhlazeni [m]: (00 <

Po wipodtu

Podéln) fez

¥ NawhSR.. [M  Svispop. .

citkodlek 1. 1000 = titko wisek 1: [1000 =
Meéritko délek. 1: — Meritko wigek 1: —
Maze listu: ||-iSt PO Cest

Prigné fezy

|| HawhE R | 7 | svispop | Rozmistén... |
M &fitko délek 1: |100 — Me&fitko wisek 1; 100 —
Mazey izt |List FF Cest

Weory. .. | Parametmy cesty... | Prefiay a postfiay hladin | Storno | Wugenerowat |

Sekce DMT se pfi nacitani kompletné zaméfenych bodi fezit v PLG souboru (X,Y,Z) nepouzije.
Popis nastaveni sekce DMT pro Naéteni souboru PLG (Y,X) z DMT (Z) je popsan na strana 53.

Veskeré parametry, které zde uzivatel nastavi, Se projevi az po vygenerovani grafickych objekti
(fezi, smérovych a sklonovych pomért, popist, ...), kde poslouzi pro navrh vysky srovnavacich
rovin, automatického vloZeni svislych kot v fezech a pro rozmisténi pfiénych fezl a nastaveni jejich
meéfitek.

Pokud nebudou pfislusna tlacitka “odfajfkovana”, ptislusné akce se po vygenerovani neprovedou.
Podélny fez — Navrh SR... viz Navrh vy$ky a zmén srovnavaci roviny strana 87.

Podélny fez - Svisl.pop. ... vyvolava obecny dialog navrhu svislych kot.

Nazev listu pro umisténi podélnych fezt Ize zadat do pole v dialogu. Pokud list existuje, pfidaji se
fezy do n¢ho. Neexistuje-li list daného jména, tak se vytvori.

Pfi¢né fezy — Navrh S.R. ... viz Navrh SR u PF fezi strana 91.
Pii¢né tezy — Svisl.pop. ... vyvolava obecny dialog navrhu svislych kot.
Pii¢né fezy — Rozmisténi ... viz Navrh rozmisténi PF Fezi strana 90.

Nazev listu pro umisténi pticnych fezi lze zadat do pole v dialogu. Pokud list existuje, piidaji se
tezy do n¢ho. Neexistuje-li list daného jména, tak se vytvori.

Pies tlacitko Parametry cesty... Ize vyvolat dialog Navrhové parametry cesty strana 81, kde se
nastavuji vzorové parametry vozovky, které budou pouzity pii generovani schémat sklonovych
poméri v charakteristickych bodech trasy cesty.
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Vzorovd nastaveni sestav a ez

Podélng fez

[v Sestava |F'|:udéln_1;1 fez standardni

[ Osza vozovky |
NS |

Fricné rezy

[ Sestava |
[ Pivodni terén |
NS |

[~
[/
[
[/
[/
[

Fopiz :

Storno

Pies tlacitko Vzory... I1ze vyvolat dialog Vzorova nastaveni sestav a feza strana 87, kde lze
nastavit vzory pro sestavy a fezy vSech pouzitych typt. Pokud vyberete pro sestavu vzor, tak toto
nastaveni v ulozeném vzoru bude mit pfednost pted nastavenim v dialogu pro generovani fezu.

Tento stav se projevi znepfistupnénim téchto voleb — polozky zesednou !!!

Yypoiet fezu cest

|D:"~D mtdMDATAMWCESTYACESTYDMT . PLG
DMT

el
[D:ADMT4NDATAYLOM .
>

Yihlazeni [m]: |00 il v Priizediky = jingrmi palygony

Po wipodtu
3 | v
= =
= =
Prigné fezy
7| | HERE R ||? Svislpop. ... | R ozmistén. |
Mefitka délek 1: [100 j Mefitko wisek 1. [100 j
Mazey liztu: |List PF Cest

Yoy, .. | Parametiy cesty. | Prefiwy a poztfiay Hladin | Starno | Wygenerovat |
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L
HE¥:"Tlacitko Prefixy a postfixy hladin... slouzi k otevfeni dialogu Zadani texti pied a za
nazvem standardnich hladin vykresu, viz strana 52, které se pii generovani novych objektt v
ramci vypoctu pouziji u vSech hladin. Shodné se piesunou do hladin s témito prefixy a postfixy i

pouzité polygony v pfipadé, Ze se fezy generuji nad vybranym polygonem v situaci.

Tato funk¢nost se hodi zejména pii slozitych situacich s vice polygony tokd, cest a inZenyrskych
siti (pozemkové tpravy), kdy je potieba kresbu fidit hladinami, které 1ze jednoduse vypnout nebo
zmeénit u nich grafické atributy.

Hek Zad4ni text pred a za ndzvem standardnich hladin
vykresu||D_PS DEFPREFIXPOSTFIXHL_HELP

FZadani texti pied a za nazvem standardnich hladin vikresu @E|

Text pred nazvem hladiny: |HH.¢.DEE_

Test za nazvem hladiny: |_1 L)

[

Pivodni nazwy hladin = nechte pole prazdna.

Jestli chioete viechny nové wybyafend nadstavbove objekty umistit do novijch
specialné pojmenovarich hladin, tak zadejte testy, které ze do standardnich nazwi
hladin pridaji.

Storno | ] |

V uvedeném piikladu budou hladiny pojmenovany takto:

B Hladiny
[SOL | | Mova | Yumazat | Wybrat vie | Obratit witbér | x| W Tertw[ Ohranideni
Hladina | K..| E..| If..| Barva Cary | Wzor Cany | Tloustka |
Z&kladni hladina g J Biarna — 5N OO 010
HRADEC_KOTA_152 g & J Wierna —CsMO0M  —— 018
HRADEC_KRIZEMI_152 g & J Wiera ——— CEN O] — 035
HRADEC_MOWY_STaW 152 J & F BCervena —————CEN 00— 035
HRADEC_MS_OBLOUE_152 g & 7 Blervend —C5MO001 —— 018
HRADEC_FOPISY_MAD_TEREMEM_152 F & J Cema —CsMO0M  —— 018
HRADEC_REZY_PF_PUWVODMI_152 g & J Wiera ——C5WOM  —— 025
HRADEC_REZY_PO_152 J e J Wiema ——— (5N 00— 025
HRADEC_SESTANY_REZI_PF_152 g e J Bierna ———CS5NO0]  emm— 050
HRADEC SESTANY _REZL_PO_152 g e J Bierd — CSNO0]  e— 050
HRADEC_SKLOMOWE_POMERY_152 g & J WCervend —— SN0 —— 025
HRADEC_SKLOMOYE_FOMERY_FROFOJE F 2 J ECema ——CsWOm —— 018
HRADEC_SMEROVE_POMERY_152 g & 7 Blierend —5M00] —— 025
HRADEC_SMEROVE_POMERY KOD_152 F & J ECema —C5MO00] —— 025
HRADEC_SWEK_152 g J Wierna —C5MO0M —— 018
HRADEC_Swk_STAT_152 J i J Wiema ——CEM 00— 025
HRADEC_TABULKY_152 {,’? [ {,’? BCemns — SN 00]  — 025
£ >
[ Rychlé prepinani kreshy hladin
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Nacteni souboru PLG (Y,X) z DMT (2)

Dialog je stejny jako v ptipadé importu vSech soufadnic bodii z PLG, popsaného v ¢asti Dialog
vypocet Fezii cest na stran¢ 49 .

Pro nacteni vysek Z z DMT se zada jméno DMT (Digitalniho modelu terénu) a interval generace
bodt fezt z ného (Spline=Vyhlazeni).

Body ¢&ary fezu se nacitaji z DMT dle parametru Vyhlazeni [m], ktery udava krok staniéeni, po
kterém se odecita souradnice “Z”. Pokud je hodnota=0, tak jsou z DMT brany pouze body na
hranach trojuhelniki.

Ptiklad souboru PLG, kde se doplni body a soufadnice Z z DMT:

polygon z modelu "c:\dmt40\data\cesty\bohdanec.trj"
;  WIntEd Extended 3.0.5
; Patek 17. 7. 1998 21:07
c:\dmt40\data\cesty\bohdanec

754634.107 1012457.298
754610.392 1012473.673
754583.854 1012495.129
754557.880 1012515.456
754520.049 1012539.171

Vlastni vypocet fezt Se spusti po stisku tlacitka Vygenerovat. Pokud vznikne pti vypoctu fatalni
chyba vlivem netesitelného zadani v souboru PLG, bude uzivatel upozornén na chybu varovnym
dialogem, ve kterém je uvedeno, o jakou chybu se jedna a na jakém fadku souboru PLG se nachazi
pri¢ina. (napf. objekt na fezu, ktery neni zadan)

Pokud se bude jednat o chybu logiky napf. stani¢eni objektu mimo ez nebo vyska kiiziciho objektu
500m nad terénem, tak se vypocet dokonci a chyby se ulozi do souboru LOG se shodnym jménem
jako soubor PLG. Zavady lze odstranit interaktivné v programu Atlas nebo opravou v souboru PLG
a naslednym novym vygenerovanim fezl.

Upozornéni: Novym vypocétem fezl se generuji vzdy nové objekty, které se neporovnavaji ani
nezaménuji za diive vygenerované. Generace funguje jako IMPORT.

dle vybraného polygonu...
Pted touto volbou vyberte v pidorysu s DMT polygon osy vozovky!!!
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Yypoitet fezi cest

|Na|:| wybranim polygonem a 1 kolmimi fezy.
DT
|D:"-.D mtdDATAVCES T \bohdanes
Wuhlazeni [m] (0.0 il v Ziistit priseciky = jinjmi palygany i
FKrizeni wenikne jen & pojmenoyanpm polpgonem |1 Standardni hloublky kfizeni... |
Po wipodtu
Podéln) fez
¥ NawhSR.. [M  Svispop. .
citkodlek 1. 1000 = Sitkovisek 1: [1000 =
Meéritko délek 1: — b Efitko wigek 1: —
Mazev listu: ||-iSt PO Cest
Prigné fezy
¥ NawhSR.. [M  Svidpop.. | ¥ Romiséni. |
M&fitko délek 1: |100 — MEfitko wigek 1; 100 —
Mézev listur |List PF Cest
Weory... | Parametmy cesty... | Frefiay a poztfiay hladin | Storno | Wugenerowvat |

Uvedeny dialog Dialog vypocet fezi cest je popsan na strané 49 ma shodné nastaveni jako pti
importu ze souboru PLG.

Po této volbé se vygeneruji sestavy podélnych a pfi¢nych fezi na samostatnych listech. Postup
Import Fezi a objekti dle vybraného polygonu je uveden na strané 34.

0w W

Ve verzi 5.3 byla doplnéna nova funkénost pri vkladani a on-line aktualizace praseciki
(ktiZeni) polygont ze situace do fezi. Pro optimalni fungovani je doporuceno zadat nazev
polygonu ve formatu:

Nazev[typKriz:rozmérX x rozmérY ]
nebo
POPIS TextPopisu ... v této varianté se nevlozi objekt kiiZeni, ale jen popis nad fezem
Hodnoty pro typKriz:
e podzemni O..neurcite (elipsa)
1..kanalizace (elipsa)
2..vodovod (elipsa)
3..plyn (elipsa)
. 4..kolektor (obdélnik s x v)
5..sdelovaci kabel mistni (krouzek 2mm)
6..sdelovaci kabel dalkovy (krouzek 2mm)
7..silnoproud NN (krouzek 2mm)
8..silnoproud VN (krouzek 2mm)
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. 9..propustek

. 10..pfi¢ny zlab

e nadzemni 20..neurcite (T)

o 21.TF (Tx)

° 22..silnoproud NN (T1)
. 23..silnoproud VN (T2)
. 24..silnoproud VVN (T3)

e popis 99..mala ¢arka na terénu pro popis kiizeni
Ptiklady zadani jména polygonu:
o Kanalizace DN400[1:400]
o Kaolektor[4:1000x700]
o Kabel NNJ[7]
o Vedeni nad terénem[22]

o POPIS Hranice DKM ... kratka ¢arka na ¢afe terénu a popis nad
terénem ,,Hranice DKM

o Parcela 145/2[99] ... obdobné jako ptedchozi. Bude vloZen popis

o Ng¢gjaka trubka ...zde bude defaultn¢ vlozeno neurcité kiizeni
typ=0, DN500

Vyska (soutfadnice Z) objektu kiizeni v fezu je dana prostorovym prusecikem kiizené¢ho polygonu s
fezem, pokud je externi polygon (napt. kanalizace) vlozena do ptidorysu ve 3D (lomové body maji
zadané Z)

Jestlize se Z=0, pak se kiizici objekt vlozi na Z=vySce ptivodniho terénu a uzivatel musi spravné Z
nastavit ruéné (podzemni polygony by mély byt vzdy zadany v¢. Z soutadnic !!! Pti aktualizaci
polygonu budou rué¢ni posuny zruseny !!!)

Pti pohybu polygonu osy vozovky se aktualizuji vS§echny fezy terény ve vSech fezech, v¢. kiizeni
11 (rusi se ruéni posuny Z)

Pti pohybu polygonu pfi¢ného fezu se aktualizuje pti¢ny fez, v¢. kiizeni (rusi se ruéni posuny Z)
1111 v této verzi neni oSetiena automaticka aktualizace pii pohybu externiho polygonu (napf.
kanalizace)

Vlozeni zakladniho objektu

Osa vozovky do pudorysu ...

Pied vlozenim polygonu osou vozovky vyberte jako hlavni objekt objekt pidorysu nebo jeho
podobjektu. Po kliku na tuto volbu v menu nebo pfislusnou ikonu zadejte jednotlivé lomové body
polygonu.

Tento objekt slouZi k zadani pudorysné trajektorie podélného fezu osou vozovky.

Po vlozeni se teprve vkladaji kruhové oblouky nejlépe vybérem lomového bodu ve vrcholu oblouku
a poté pies kontextové menu (klik na pravé tlacitko mysi) vybrat volbu vlezit oblouk. Polomér
oblouku Ize nastavit po kliku na vybérovy bod na koncich te¢en oblouku tazenim mysi nebo v
dialogu soutadnic.

V dialogu vlastnosti, ktery je shodny s obecnym polygonem Kresu Ize nastavit popisy lomovych
bod, obloukil, stani¢eni po zvolenych krocich v¢. znaéek a popisy obloukd. Tyto popisy Ize ulozit
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jako vzorové pro dalsi vykresy. Podrobnosti 0 nastaveni popist, vé. substituénich proménnych jsou
uvedeny v napovédé (manualu) obecnych objekti Kresu.

Polygon ma po vloZeni zamknut pohyb celého polygonu, aby se nechténé s celym nehybalo. Tuto
vlastnost 1ze zménit v dialogu obecnych vlastnosti (dvojklik na polygon a vybér zalozky obecné
vlastnosti).

Vlastni nadstavba cest piidava dvé nové zalozky. Zalozku Vlastnosti polygonu osy vozovky strana
76 a Koridor strana 77.

Priény polygon do ptdorysu ...
Pied vlozenim pti¢ného polygonu (kolmého) nastavime polygon v ose vozovky jako hlavni objekt.
Tento objekt slouzi k zadani ptidorysné trajektorie pti¢nych tezi.

V dialogu vlastnosti, ktery je shodny s obecnym piiénym polygonem Kresu lze nastavit libovolné
popisy prvniho a posledniho bodu (napft.: PF 1 a KM 12.45698, kde PF a KM jsou konstantni texty
a hodnoty cisla profilu a stani¢eni v km proménné). Tyto popisy lze ulozit jako vzorové pro dalsi
vykresy. Podrobnosti 0 nastaveni popisi, v¢. substituénich proménnych jsou uvedeny v napovédé
(manualu) obecnych objektt Kresu.

Vlozeni sestavy a fezu PO ...

Po této volbé se otevie dialog pro zadani bodt prvniho fezu v sestavé podélnych fezl viz Seznam
bodi Fezu strana 92.

Nasleduje dialog vlastnosti ¢ary podélného fezu cest viz. Vlastnosti é¢ary podélného iezu Cest
strana 91.

A nakonec dialog Vlastnosti sestav Podélnych fezu cest viz. VIastnosti sestav Podélnych fezii cest
strana 85.

Pridani rezu do sestavy PO ...

Po této volbé se otevie dialog pro zadani bodu dalsiho fezu v sestavé podélnych fezi viz Seznam
bodii fezu strana 92.

Nasleduje dialog vlastnosti ¢ary podélného fezu cest viz. Vlastnosti ¢ary podélného iezu Cest
strana 91.

Vlozeni sestavy a rezu PF ...

Po této volbé se otevie dialog pro zadani bodl prvniho fezu Vv sestavé pii¢nych fezi viz Seznam
bodu Fezu strana 92.

Nasleduje dialog vlastnosti ¢ary piiéného fezu cest viz. Vlastnosti ¢ary piiéného Fezu Cest strana
94,

A nakonec dialog Vlastnosti sestav PF fezu cest viz. Vlastnosti sestav P¥i¢nych Fezu PF cest
strana 89.

Zména vybraného polygonu na polygon PO cest

Pokud je vybran obecny polygon v modelové soustave, tak se touto volbou v menu zméni na
polygon cest se vS§emi jeho vlastnostmi a funk¢nosti.

Zména vybraného rfezu na fez PO cest

Pokud je vybran obecny fez (vloZzeny do obecné sestavy nebo na sestavu PO cest), tak se vybranim
této volby v menu zméni na podélny fez cest se v§emi jeho vlastnostmi a funkcnosti.
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Pokud je obecny fez navazan na polygon v situaci, tak se polygon také méni na nadstavbovy.
Soucasné s fezem se zméni 1 sestava fezll na nadstavbovou, pokud jiz nebyla nadstavbova diive.

Zména vybraného rfezu na rez PF cest

Pokud je vybran obecny fez (vloZzeny do obecné sestavy nebo na sestavu PF cest), tak se vybranim
této volby v menu zméni na pficny fez cest se vSemi jeho vlastnostmi a funkcénosti.

Prvni fez v sestavé se nastavi jako fez ptivodnim stavem a dalsi fezy v sestavé budou doplitkové.
Rez plivodnim stavem muze byt v sestavé pouze jeden, jelikoz se k nému pfichytava fez NS a
pocitaji kubatury.

Objekty do situace

Jedna se o objekty, které se zpravidla vkladaji na polygon osy vozovky. Pocet objektll ve vykrese je
omezen pouze vykonem PC a velikosti paméti RAM.

Schéma sklonovych poméru...

Objekt schématu sklonovych pomérii v situaci je definovan schématy v podélném fezu.

Tato schémata lze umistit na libovolné stani¢eni osy vozovky. Vykresluji se vZdy kolmo k ose a
zobrazuji aktualni dopocitané sklony a stani¢eni. Popisy a odstup stani¢eni lze ménit v dialogu

L
HE¥"Vlastnosti Schémat sklont v pidorysu, strana 105). Mysi Ize ménit polohu schématu, tedy
staniCeni.

Sklonovnik...

Objekt sklonovniku v situaci je definovan vySkovymi body fezu NS v podélném fezu. Lze vkladat
po jenom z menu, kopirovat pies CTRL+C a CTRL+V nebo vlozit hromadné pies dialog
Vlastnosti NS v podélném Fezu strana 94).

Sklonovnik na stani¢eni vnitiniho vyskového bodu fezu NSPO se vykresli takto:
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Pfesunutim umisténi z pravé strany od osy na levou se kresba sama ptizptsobi takto:

Pokud na vrcholu NSPO neni oblouk vypada sklonovnik takto:

-3, 20
Q%DLQQO
9055

Na koncovych bodech se sklonovnik kresli jednostranné:
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Pokud se NSPO nenalezne (neni definovan nebo ma jiny kod NS), tak se sklonovnik vykresli pouze
znackou krouzku a stfedové ¢ary takto:

IR

Tento objekt Ize umistit pouze na stani¢eni odpovidajici lomovym bodim fezu NS v PO. Vykresluji
se vZdy kolmo k ose a zobrazuji aktualni dopocitané vyskové sklony, délky usekt a stani¢eni. V

o,
dialogu “¥¥:"Vlastnosti Sklonovniku v pidorysu, strana 106 lze ménit kod NSPO (v PO sestavé
fezl muze byt teoreticky vice fezii NSPO) a optické prevyseni sklond (na hodnoty popist sklont to
nema vliv).

Mysi lze ménit polohu sklonovniku. Ve sméru podél polygonu osy vozovky (zména stani¢eni) se po
ukonceni pohybu spo¢te nejblizsi stani¢eni vrcholu NSPO a finalné sklonovnik k nému pfichyti.
Vzdalenost od osy vozovky po posunu mysi se zachova. Tim Ize umistit sklonovnik tak, aby
nezakryval jiné popisy ve vykresu.

Po editaci existujicich vrcholit NSPO se sklonovniky automaticky aktualizuji (méni staniceni i
sklony). Pfi mazani vrcholu NSPO, ke kterému je navazan sklonovnik se program opta uzivatele,
zda ma sklonovnik také smazat. Pii zaporné odpovédi se sklonovnik nesmaze, ale premisti se k
existujicimu vrcholu vlevo od smazaného. V ptipad€ vlozeni nového vrcholu NSPO se novy
sklonovnik automaticky nezaklada! Asi nejrychlejsi feseni je potidit kopii (Ctrl+C a Ctrl+V) z
vedlejSich sklonovnikid a umistit novy sklonovnik mysi na vhodné misto v situaci.

Objekty na PO

Jedna se o objekty, které se vkladaji na sestavu fezt nebo na podélny fez. Pocet objektl ve vykrese
je omezen pouze vykonem PC a velikosti paméti RAM.

Novy stav...

Objekt nového stavu v podélném fezu je definovan lomovymi body, tvofici vyskovy polygon.
Vyskové body jsou dany stani¢enim a nadmotskou vyskou. Tyto body se zadavaji v dialogu nebo je
Ize editovat i graficky pomoci mysi. (viz Vlastnosti NS v podélném Fezu strana 94)

Zadany vyskovy polygon definuje nadmotské vysky 0s vozovky viem pti¢nym fezim za
nasledujicich podminek.

a) polygon je zadan v useku staniceni, kde je podélné stani¢eni PF

b) sestava pfi¢ného fezu je propojena se sestavou podélného fezu, viz. dialogy Vlastnosti sestav
Priénych iezli PF cest strana 89 a Vlastnosti sestav Podélnych Fezi cest strana 85. Toto
propojeni existuje pokud existuje v podélném fezu SVK PF.
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c) kod NS v PO (Vlastnosti sestav Piiénych ez PF cest strana 89) = kod NS z PO(Vlastnosti
sestav Podélnych Fezi cest strana 85).

Pokud vazby existuji (pti importu z PLG se vytvaieji vazby a), b)), tak se pti jakékoli zméné
vyskového polygonu nebo vyskového parabolického oblouku aktualizuji piislusné ¢asti vozovky
navrzeného nového stavu v PF. do aktualizace vstupuji i sklonové poméry, kde jsou definovany
Sitky pravé a levé ¢asti vozovky a rozsiteni (resp. krajnice).

Objekt je odvozen od objektu standardniho fezu, ze kterého dédi viechny vlastnosti. Soucasti
kresby fezu je i popis pied fezem.

Oblouk...

Objekt slouzi k parabolickému zaobleni vyskového polygonu nového stavu (viz Novy stav... strana
59). Tento objekt Ize vlozit pouze na HO: Novy stav.... VloZeni se provede bud’to z menu volbou
Oblouk... nebo ptes tzv. kontextové menu (pravé tlac¢itko mysi) pti vybraném bodu vrcholu v
polygonu NS PO volbou VleZeni oblouku. Viz nasledujici:

Vétey objektd »

Vlastnost
Hlavni objekt

VloZeni oblouku. ..

Mezi parametry oblouku patii polomér vy§kového oblouku, ktery Ize ménit v dialogu vlastnosti
(viz Vlastnosti Oblouku strana 102). Dale pak délka te¢ny, kterou Ize zménit pomoci chytaciho
bodu mysi. Editace Ize provadét tazenim mysi (pokud je tazeny bod te¢ny pobliz konce okolni
te¢ny oblouku, tak se k ni ptipoji) nebo zadanim délky te¢ny do dialogu soutadnic. Polomér se pii
editaci te¢ny piepocita.

Pokud se po vlozeni obloukt bude provadét editace vySkového polygonu NS (hlavniho objektu, na
némz jsou oblouky vloZeny) dopoditava program limitni hranice pohybu tak, aby se te¢ny oblouku
nekfizily. Pokud je tfeba vypustit vrchol polygonu, na némz je vlozen oblouk, je nutné nejprve
oblouk smazat. Pokud je tieba ptidat novy vrchol polygonu, viz. Tipy a triky strana 143, je nutné,
aby na vybraném existujicim vrcholu polygonu nebyl oblouk vlozen.

Sklonové pomeéry...

Objekt sklonovych poméri je definovan schematicky v stiedni ¢asti sestavy podélnych fezi. Slouzi
k zadavani parametrti komunikace, kterymi jsou Sitka a rozsifeni vozovky vlevo i vpravo a
ptislu$né pti¢né sklony. Jednotliva schémata Ize individuelné editovat a ménit jejich vlastnosti (viz
Vlastnosti Sklonovych poméri strana 103), které zptsobuji jejich vzajemné propojeni (viz. Gisek
ptechodnice) atd.

el Pro automatické ptizpusobeni Sifek vozovky pii rekonstrukcich byla od verze 7.070 doplnéna
funkce pro hromadné vloZeni a aktualizaci sklonovych poméru dle hrani¢niho polygonu. Nova
funkce méni jen $ifky vozovky a sklony 2.5% vklada defaultné u vSech nové vlozenych v mistech
pricnych feza. U stavajicich schémat sklonovych pomért piicné sklony neméni.

Funkce se vyvola po vybéru uzavieného polygonu, ktery definuje hranici sifek vozovky (bézné
hrana chodniku) a polygonu osy vozovky ptes kontextové menu "SklonPo - aktualizace $ifek
vozovky dle polygonu". Oba polygony by méli byt vlozené do pudorysu.

Objekt schématu sklonovych pomérti miize, ale nemusi mit vazbu na kod smérovych poméra, viz
Bod smérovych poméri... strana 61. Pokud vazba existuje je pohyb obou objektii synchronizovan.

Velikost schématu je dana dvéma nastavitelnymi méfitky. Jedno, tzv. Métitko schémat je mozné
nastavit v dialogu vlastnosti (implicitné =1) a druhé tzv. vyskové je mozné nastavit mysi pomoci
uchopového bodu ve stiedu schématu. Obé méfitka jsou globalni pro vSechna schémata v ramci
jedné sestavy fezil.
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Tento objekt je mozné s vyhodou definovat jiz ve vstupnim souboru PLG jako makro
NS_SMERP2 strana 41.

Bod smérovych poméra...

Objekt bodu smérovych poméri definuje krajni body za¢atkl a koncti pidorysnych smérovych
zmén. Tyto body mohou vazat na zmény sklonovych poméra, viz Sklonové poméry... strana 60.
Pokud vazba existuje, je pohyb bodu smérovych poméri zakazan. Pro zménu jeho staniceni je
nutné meénit stani¢eni ptislusného schématu sklonovych pomeéra.

Pro zménu kodu, typu a poloméru oblouku slouzi dialog vlastnosti (viz Vlastnosti kodu
smérovych poméria strana 107).

Tento objekt je mozné s vyhodou definovat jiz ve vstupnim souboru PLG jako makro
NS_SMERP2 strana 41.

Pokud dojde k ptekresleni nékolika kodu pres sebe, 1ze vyuzit ichopového bodu a popis kodu ve
svislém sméru odsadit.

Prikopy a trativody...

Objekt ptikopu nebo trativodu (déle jen ptikopu) v podélném fezu je definovan ¢arou
vygenerovanou pomoci 3 moznych metod.

Prvni vloZi body fezu pfikopu na zakladé€ nejmensich soutadnic z z jednotlivych NS PF vpravo,
vlevo ¢i oboustranné dle typu piikopu. Takto ziskané body se spoji v lomenou ¢aru fezu, ktery Ize
editovat jako jakykoli jiny fez graficky pomoci mysi a upfesiiovat soufadnice v dialogu soufadnic.

Druha a tfeti metoda vytvoii rovnobéZny fez s NS PO nebo puvodnim terénem.

Vygenerovani lomovych bodi je pomucka pro dalsi editaci. Ptikopy se pribézné neaktualizuji, ale
Ize s vyhodou pouzit zobrazeni znacek vazeb mezi PO a PF fezy, které Ize nastavit v dialogu (viz
Vlastnosti ¢ary prikopu podélného fezu Cest strana 108). Objekt je zdédén z objektu fez.

Objekt kiiZeni je definovan schematicky jako kruh, obdélnik nebo znac¢ka, dle zadaného typu.

Dale se d¢€li na podzemni (maji vyskovou kotu) a nadzemni (pohybuji se po ¢are terénu). VSechny
rozméry kiizeni se zadavaji v [mm]. Umisténi objektu je dano ST [m] az [m n.m.] osy a dna. Tento
bod je mozno zadat v dialogu soutadnic nebo graficky pomoci mysi. VloZeni se provadi na sestavu
fezd.

Parametry Ize ménit v dialogu Vlastnosti k¥iZeni strana 109.

K objektu jsou pii jeho vlozeni ze souboru PLG nebo z menu automaticky piipojeny svisla kota a
popis nad terénem. Tato vazba umoziuje pii zméné umisténi automaticky posunout i ptipojené
objekty.

Od verze 5.x byla doplnéna nova funk¢nost pii vkladani a on-line aktualizace prasecéiku (kiizeni)
polygonu strana 54. Sta¢i pojmenovat kiizici polygony dle uvedenych pravidel a v fezech se
objekty kiizeni automaticky vlozi. Od vere 6.1 funguje i vyskové vlozeni dle defaultni vysky
zadavani v dialogu Standardni hloubky k¥izicich vedeni strana 84.

Pokud je u ktiziciho polygonu zaddna u lomovych bodil i vyska Z, tak se prioritné pouzije vyska
zjisténa z tohoto 3D priiseCiku a defaultni hloubky se nepouziji.

Soubéh...

Objekt soub&éhu definovan vodorovnou kétou s textem vykreslovanym nad kotou. Zarovnani textu
je osové. Objekt je graficky podlozen bile vyplnénym obdélnikem, coz zpisobi jeho neprihlednost,
a tudiz lepsi Citelnost. Vlozeni objektu se provadi na sestavu fezu.
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Parametry objektu lze ménit v dialogu vlastnosti (viz Vlastnosti soubéhu strana 110).

Popis...

Objekt popisu nad terénem je definovan textem vykreslovanym a optimalizovanym nad sestavou
fezu dle zadané vzdalenosti nad nejvyssim terénem nebo dle vzdalenosti od SR v [mm]. Tento bod
je mozno zadat v dialogu soutadnic nebo graficky pomoci mysi. Vlozeni popisu se provadi na
sestavu fezi.

Parametry objektu lze ménit v dialogu vlastnosti.

(viz Vlastnosti Popisu strana 111).

Znacka...

Objekt znacky se pouziva pro kresbu kiizovatek, sjezdi a prejezd. Mimo typu znacky lze zadat i
stranu pfipojeni a typ piejezdu (viz Vlastnosti Znacky strana 112).

Objekty na PF

Novy stav...

Objekt Nového stavu (NS) v PF je odvozen od obecného objektu fezu. Lze jej provazat s
ptislusnym NS v podélném fezu ptes ¢iselny kod. Pokud se kod zada nulovy, nenavaze se zadna
vazba a vysku v ose komunikace Ize nastavit libovolng. Rez se automaticky piipojuje k PF typu
"Plivodni terén" svymi krajnimi body a v ose komunikace k podélnému tezu, pokud existuje vazba
na NS v podélném tezu. Osa komunikace je vypocitavana jako skute¢ny prusecik fezu podélného a
pti¢ného ze soutfadnic Y,X. (viz Vlastnosti NS v pFi¢ném iezu strana 96).

Strom...

Kefr...

Objekt stromu se vklada stani¢enim na ¢aru pti¢ného fezu. Parametry stromu lze zadat v dialogu
(viz Vlastnosti Vegetace strana 113).

Objekt kete se vklada stani¢enim na ¢aru pfiéného fezu. Parametry kete Ize zadat v dialogu (viz
Vlastnosti Vegetace strana 113).

Objekt na fezu...

Jedna se 0 novy pomocny objekt, ktery se pfi posunu pohybuje po ¢afe fezu. Jestlize se na néj vlozi
podobjekt, pak se jeho vlastni kresba nevykresli. Doporucuje se u vSech podobjektt zapnout volbu
,,Privazani v dialogu vlastnosti v zalozce ,,Obecné®, aby se objekt choval jako blok.

Hodi se pro vytvareni uzivatelskych znacek.

Popis...

Objekt popisu nad terénem je definovan textem vykreslovanym a optimalizovanym nad sestavou
fezu dle zadané vzdalenosti nad nejvyssim terénem nebo dle vzdalenosti od SR v [mm]. Tento bod
je mozno zadat v dialogu soutadnic nebo graficky pomoci mysi. Vlozeni popisu se provadi na
sestavu feztl.

Parametry popisu Ize ménit v dialogu vlastnosti.

(viz Vlastnosti Popisu strana 111).
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Sloupek, svodidlo...

Objekt sloupku, svodidla a svodidlového zabradli slouzi k dokresleni navrhu NS v pti¢ném fezu.
Objekty jsou upraveny tak, ze se automaticky orientuji dle strany vozovky, na kterou se umisti.

Vkladaji se na HO typu fez. Nékteré rozméry lze nastavit v dialogu Vlastnosti sloupku na strané
114).

Téleso NS...

Objekt télesa vozovky vlozeného na ¢aru nového stavu v piiéném fezu. Objekt je zadan pomoci
vysky télesa v 0se vozovky a sklont od osy télesa a od krajnic.

Vkladaji se na HO typu fez NS v PF. Parametry Ize nastavit v dialogu Vlastnosti télesa NS v PF na
strané 115. Na jednu ¢aru NS Ize vlozit pouze jedno t€leso NS. Objekt slouZi i pro vypocet
kubatury télesa vozovky do tabulek kubatur a vysledného vystupu kubatur.

Rovnobézka s frezem (P)...

Objekt se vykresluje ve svislé vzdalenosti od ¢ary fezu, na ktery je tento objekt vlozen. Cely objekt
je zadan tloustkou rovnobézky, poc¢atecnim a koncovym stani¢enim. Pomoci mysi 1ze zménit
pocatecni a koncové staniceni. V dialogu (viz VVlastnosti Revnobézky strana 118) lze zadat délku a
tloustku.

Tento objekt se da vyuzit k detailnimu vypoctu kubatur plosnych i objemovych. V dialogu Ize
ptifadit ¢iselny kod kubatury, nazev kubatury a typ (plocha nebo délka). Vysledky kubatur lze
nechat vypisovat do tabulek kubatur a do vystupnich souborit KUB. Pfi zmé&né& geometrie se
kubatury automaticky piepocitavaji. Pokud neni objekt vlozen za u¢elem vypoétu kubatur ponecha
se mu ¢iselny kod=0.

Objekt rovnobé&zky pocita plosné a délkové udaje jako plochy a délky viditelné, tzn. ze zalezi na
porfadi umisténi rovnobézek na fezu. Potadi se da zménit pomoci dialogu Poradi objekti (vyvola
se z menu Zobrazeni volbou Pracovni dialogy...). RovnobéZzky, které maji pfifazen ¢iselny
kod=0, se pri vypoctu kubatur ignoruji. TakZe rovnob&zky touto rovnobézkou piekryté se
pocitaji jako viditelné!!!

Rovnobézky typu délka (plochy oseti, ...) se pFi vypoctu ploch ignoruji.

Rovnobézky typu plocha (objem dlazby ...) se p¥i vypoétu délek ignoruji. Pti vypoctu délek
nezalezi na hodnoté tloustky.

Viditelnost prekryvajicich se rovnobéZek se uvazuje pouze pii shodném hlavnim objektu. Tj. pii
vlozeni na stejny fez. V piipade vlozeni jedné rovnobézky na ptivodni terén a druhé na NS v PF se

obé rovnobézky uvazuji v celé své plose, resp. délce. Pro vystup kubatur do souboru nebo do
tabulek kubatur se uvazuji pouze rovnobézky umisténé na prislusny NS v PF.

Prvky, které se pouziji pro vypocet detailnich kubatur maji pti daném ¢iselném kodu standardné
shodnou barvu. U typu plocha maji standardné i shodnou barvu vyplné. Na jednom fezu NS v PF se
vzdy dil¢i plochy stejného ¢iselného kodu séitaji v jednu vyslednou

V kontextovém menu je moznost okamzité informace o plose nebo délce.
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Vysledkem je dialog:

\i’) c.:2, Nazev: ZLB

Délka pAdorysna = 4. 3900[m]
Delka lomena = 4. 4779 [m]
Délka lomena viditelnd = 1.0285[m]

resp.

KresCOM

i J &.11. Mazev: Chumusovani

Plocha celkova = 0.8780[m2]
Plocha viditelna = 0.5332[m 2]

x]

Polygon kubatur (P)...

Objekt polygonu ploch se vklada na ¢aru pticného fezu nebo jeho podobjekt pomoci jednotlivych
bodi polygonu. Pomoci mysi a dialogu soufadnic je 1ze zménit. Po vybéru bodu polygonu lze body
ptidavat, editovat nebo ménit obdobné jako u ¢ar fezi viz. Tipy a triky na strané 143.

Tento objekt se da vyuzit k detailnimu vypo¢tu Kubatur plosnych i objemovych. V dialogu (viz
Vlastnosti Polygonu plochy strana 121) lze ptitadit ¢iselny kod, nazev kubatury a typ (plocha nebo
délka). Vysledky kubatur Ize nechat vypisovat do tabulek kubatur a do vystupnich soubori KUB.
Pii zméné geometrie se kubatury automaticky ptepocitavaji. Pokud neni objekt vloZzen za uc¢elem

vypo¢tu kubatur, ponecha se mu ¢iselny kod=0.

Manual Cesty

Menu e 64



Polygon, jenz ma nastaven typ plocha, se automaticky uzavira.

Pokud budou polygony vlozeny ptes sebe, bude vysledna plocha soué¢tem obou ploch, tj. v priniku
bude zapoétena 2 krat. Pro vystup kubatur do souboru nebo do tabulek kubatur se uvazuji pouze
rovnob&zky umisténé na piislusny NS v PF nebo jeho podobjekty.

Prvky, které se pouziji pro vypodet detailnich kubatur, maji pfi daném ¢iselném kodu standardné
shodnou barvu. U typu plocha maji standardné shodnou barvu i vyplné.

3.00 1,30

8. .43

KUBATURY

\ 077 Im2
M 1.14 | m2
LB 3.01 m

Koty

Svisla kéta dulezita

Objekt svislé koty cest ma zvlastni vlastnost. Takto vlozena kota se pii automatickém navrhu
svislych kot nemaze. Svisla kota miize byt navazana na objekty jako kiizeni, sklonové poméry,
smérové pomery, atd. Kota se pojmenovava dle umisténi k objektu.

Zvlastni vazbou je vazba svislé koty na pti¢ny fez. Takto navazana kota ma i svij vlastni dialog
vlastnosti. (viz Vlastnosti SVK s vazbou na PF strana 122).

Vyskova kéta kdekoli

Objekt vyskové koty, ktery lze umistit kdekoli v ramci sestavy fezi. Text vysky je vypoéitavan z
vysky od SR sestavy, na kterou je kota vlozena. Umisténi koty je zadano stani¢enim a vyskou.

Vyskova kéta na terénu

Objekt vyskové koty na terénu Ize umistit pouze na ¢aru fezu. Text vysky je vypocitavan z vysky
terénu ¢ary fezu , na ktery je kota vlozena. Umisténi koty je pouze stani¢enim.

Vyskova kéta na SR

Objekt vyskové koty na SR Ize umistit pouze na ¢aru SR. Text vysky je vypoéitavan z vysky SR v
zadaném staniceni. Hlavnim objektem je sestava fezt.
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Vyskova kéta objektu

Objekt vyskové koty objektu lze umistit na vét§inu objektl v modelové soustavé. Kota kotuje vzdy
hlavni bodu objektu, na ktery je vloZena. s objektem je kota spojena vodorovnou te¢kovanou
useckou.

Délkova kota

Objekt koty mezi dvéma body. Interaktivné Ize volit vzdalenost mezi 1. bodem a zakladnou koty.
Objekt patii do standardni funkénosti fezii Kresu.

Délkova koéta na rezu...

Objekt koty mezi dvéma body uréenymi textovymi kédy nebo koncovymi body fezu. Kota se sama
umisti a aktualizuje dle textovych kodi bodt fezti v dané sestavé fezi. Objekt délkové koty na fezu
se vklada na libovolny fez.

33 - KM 0.68500

i
197 62 ————xi
i

198.60 198 60
198.30 198 30
198.25 195 95
198.10 19918
196.08 195 94
19995 — 198.03 — 19539
19997 — 198.03 — 19829
198.00
198.00
198.00 197.24
197.95 147 40
197.90 197 56

198 .08
20002
199.97
19597
147 45

192.00

17.50
-16.00
12.00
&.00
6.40
287
2.00
ana
2
400
603
a.00

V dialogu vlastnosti 1ze definovat parametry kotovani, viz. Vlastnosti Délkové koty na iezu strana
123).

Délkova kota NSPF...

Objekt slouzi k jednoduchému automatickému okétovani ¢ary NS v PF. Pomoci tohoto objektu jsou
vlozeny a aktualizovany délkové koty, vE. doplnéni 0 vypis staniCeni.

Hlavni objekt (HO) pro vlozeni musi byt NS v PF. Vlozeni se provede z menu aplikace nebo
pomoci kontextového menu pii vybraném NS v PF:
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Vypocet kubatur PF...
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V dialogu vlastnosti 1ze definovat parametry kotovani, viz. Vlastnosti Délkové koty NSPF strana
122).

Dialog vlastnosti lze vyvolat pomoci kontextového menu v pozici kurzoru na staniceni u
vztaznych Car vykreslenych kot nebo v dialogu vlastnosti NS v PF. Pokud se vypis staniceni v
dialogu vlastnosti vypne, tak jej Ize vyvolat pomoci kontextového menu pti vybraném NS v PF
volbou Okétovani... .

Na jednu ¢aru NS v PF lze vlozit pouze jedna délkova kota NSPF.

Sklon

Objekt slouzi k okdtovani ¢ary libovolného fezu. Od verze 5 nadstavby jsou vSechny popisy sklont
automaticky pfti otevieni starSiho vykresu prevedeny na tento objekt sklonu. Naopak vykres
vytvoteny Ve verzi 5 a otevieny ve star$i verzi Kresu vykresli popisy sklont jako soucast daného
fezu NS PF.

Polohu vlastniho objektu sklonu l1ze ménit pouhym tazenim po ¢ate fezu. Vzdalenost nad, resp. pod
¢arou fezu Ize zménit pomoci uchopového bodu objektu.
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Objekt sklonu lIze kopirovat posouvat a ménit vlastnosti v dialogu vlastnosti (viz Vlastnosti popist
sklonu strana 125).

Tabulky

Tabulka...

Objekt tabulky Ize vlozit standardné k sestav¢ fezu. Interaktivné lze editovat velikost tabulky a
umisténi nadpisu a popist pied tabulkou. Graficky Ize nastavit individuélni $ifky sloupct a vysky
radku.

Sitky sloupecki se méni pomoci chytacich bodii umisténych vzdy v 1/2 vysky svislé Sary
oddélujici jednotlivé sloupce tabulky. Vysky fadkt se méni obdobné pomoci chytacich boda na
levé svislé ¢ate tabulky. Pomoci bodu v pravém vrchnim rohu tabulky se méni méfitko rozmért
celé tabulky.

Tabulku Ize vyplnit objekty typu text.
Pro definici parametrt se pouziva dialog vlastnosti (viz Vlastnosti Tabulky strana 126).

Text do tabulky...

Obijekt textu do tabulky Ize vlozit pouze do tabulky. Interaktivné Ize tazenim myS$i ménit buitku
tabulky, do které je vypisovan vybrany text nebo texty. Graficky lze nastavit pomoci tchopovych
bodi individualni $itku a vysku textu, natoCeni, ... stejné jako u objektu standardniho textu.

Pro definici parametrii se pouziva dialog vlastnosti (viz Vlastnosti textu do tabulky strana 128).

Legenda...

Tato funkce slouzi k vygenerovani legendy celého vykresu nebo jeho ¢asti dle zadanych parametrt
v dialogu Parametry pro tvorbu legendy na stran¢ 130. Vysledkem je tabulka s vyplnénymi fadky
legendy.
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Radek legendy...

Objekt radku legendy do tabulky lze vlozit pouze do tabulky. Interaktivné Ize tazenim mysi ménit
butiku tabulky, do které je vypisovan vybrany text nebo texty. Graficky Ize nastavit pomoci
tchopovych boda individualni Sitku a vysku textu, natoceni, ... stejné jako u objektu standardniho
textu.

Pfi standardnim umisténi se do sloupce tabulky vlevo od popisu vykresluje graficka znacka (vypli -
barva,Srafa a linie - barva, typ, tloustka). Jestlize se objekt umisti do krajniho levého sloupce
tabulky, pak se znacka i popis vykresli v jedné bufice.

Pro definici parametrti Se pouziva dialog vlastnosti (viz VVlastnosti fadku legendy strana 130).

Tabulka rezu...

Objekt tabulky fezu Ize vloZit pouze k sestavé fezii. Pomoci dialogu Vlastnosti tabulky fezu
(strana 132) lze editovat vysku tabulky, umisténi nadpisu a popisu pred tabulkou a pocty Fadka.
Graficky lze nastavit individualni vysky fadkd a métitko tabulky.

Dialog ma nepfistupné volby pro definici poctu sloupcti a polozku délky fezu, ktera se sama
prizplsobuje nejdelSimu fezu v sestave.

Volbou v menu Data do tabulky Fezu... Ize vlozit graficky objekt uréeny k vyplnéni fadku tabulky
hodnotami (texty nebo ¢isla).
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Data do tabulky fezu...

Objekt data do tabulky fezu lze pouzit k vypInéni jednoho fadku objektu tabulky fezu. Interaktivné
my$i pomoci vybéru objektu a ptislusného chytaciho bodu 1ze ménit zadana koncova staniceni
platnosti jednotlivych textl v tabulce nebo pfislusné pole klavesou DEL vypustit.

Pro definici parametri se pouziva dialog vlastnosti. (viz Vlastnosti dat do tabulky Fezu
strana 133).

Pokud jsou nactena v situaci data katastru nemovitosti, tak 1ze automaticky vyplnit a nasledné
aktualizovat texty nazvu katastrti, parcel a druhd pozemka.

Néktera zobrazovana data v tabulkach ezl vklada objekt Rezu nivelety potrubi. Volby pro tato
vypliiovani jsou ptistupné v dialogu Vlastnosti NS v podélném #ezu strana 94).

Tabulka Kubatur...

Objekt tabulky kubatur Ize vlozit k objektu NS v sestavé PF. VloZeni se provede z menu aplikace
nebo pomoci kontextového menu pti vybraném NS v PF:
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Ckatovani...

Vypodet kubatur PF...

Interaktivné lze editovat vysku tabulky a umisténi nadpisu a popist pied tabulkou. Graficky Ize
nastavit individualni Sitky sloupci, vysky fadkt a métitko tabulky (viz. Tabulka...).

r
|
|
|
|

Automatické vloZeni s vyplnénymi hodnotami zvolenych kubatur se provadi z dialogu vlastnosti
NS v PF fezu (viz. Vlastnosti NS v pFiéném fezu) tlacitkem KUB. Po této volbé se otevie dialog
Vypisu kubatur pro dany PF a NS. V tomto dialogu je mozno zvolit ptislusné polozky tabulky
kubatur (viz. Vypis kubatur)a tlacitkem Vlozit tabulku se tabulka ptipoji k NS v PF do vykresu.

Volbou Data do tabulky kubatur Ize tuto tabulku vyplnit. Pro definici parametrii se pouziva dialog
Vlastnosti Tabulky strana 126.
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Data do tabulky kubatur...

Objekt data do tabulky kubatur Ize pouzit k vyplnéni jednoho fadku objektu tabulky kubatur.
Interaktivné Ize ménit nazev kubatury (zkratka), hodnotu a jednotku kubatury. Individualné lze
zarovnat jednotlivé polozky.

Pro definici parametri se pouziva dialog Vlastnosti dat do tabulky kubatur strana 137.

Vystupy

Vypis kubatur...

Vypis kubatur do souboru slouzi k vytvoreni textového souboru s vypisem vsech délek a ploch na
PF fezu a za pomoci vzdalenosti PF fezi i plochy a objemy. Tabulky kubatur se generuji pro
vSechny kombinace kodt NS v PF.

V prvni tabulce jsou vypsany celkové plochy nasypi a vykopu jako rozdil fezi NS poniZeny 0
téléso vozovky (pokud existuje) v PF a piivodniho naméieného terénu. V druhé tabulce je
orienta¢ni vypocet piudorysné plochy, ktera se spocte z délek zadanych NS v PF.

Nasledujici tabulky jsou vypocty zadanych detailnich dil¢ich kubatur pomoci objektii Rovnobézka
s Fezem (P)... na stran¢ 63 nebo Polygon kubatur (P)... na strané 64. Tabulky jsou fazeny dle typu
kubatury (Délky a potom Plochy) a dale dle kodu kubatury, ktery se vzdy se jménem kubatury

vypisuje Vv hlavicce.

Minimalni a maximalni stani¢eni je uvedeno v ivodu souboru. Napt-.:
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(c) Vypis kubatur ATLAS - nadstavba Cesty verze 5.x
Vypis vstupnich globalnich parametrl vypocltu kubatur
dhkhkhkhkkhkhkkhkhkhkhkhkhkhkkhkhkhkhkhkhkhkhkhkkhkhhkhkhkhkhkhhkhkhkhkhkrkhkhkkhkhkhhkhhkhkhkhkhxkx
Minimalni podélné staniceni pocitaného UGseku [km]: 0.00000
Maximalni podélné staniceni pocitaného Useku [km]: 0.33000

V ptipadé, Zze v 1. PF neni definovan NS s piislusnym koédem NS, se zadana extrapolace
minimalniho stani¢eni ignoruje, jelikoz je kubatura v 1. PF nulova. Obdobné pravidlo plati pro
posledni fez a maximalni staniceni.

V zahlavi tabulky je vzdy uvedeno nastaveni a hodnoty NS pouzitych ve vypoctu. Napf.:
KUBATURY pro NSPF_Cest kod=1

Tam, kde nebude zadan NS s uréitym kédem, budou kubatury nulové.
Vsechny nedostatky jsou vypisovany na konci souboru.

Napt.:

Vypis chybovych hl&Seni v prubé&hu vypoltu kubatur

LR R RS S S S SR SR SRR R R R R R R R R R R EEEEEEE R R R R R R R R R R

V PF3 neexistuje Zadny zadany NS . Kubatury v PF jsou nulové.

Zadani parametrl vypoc¢tu jako minimalni a maximalni stani¢eni Giseku pro vypocet, nazev a
umisténi souboru KUB se zadava v dialogu Vystup kubatur do souboru KUB uvedeném na
stran¢ 140.

Ukazka kompletniho vypisu kubatur:
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S5.200 P3-30FT

Vfkres: D:\Dmt 400\ DATAYCESTY\ VeorlestsPLE . add

Vipi= vstupnich globdlnich parametsld rfpoftu kubatur
T

Minimilni podélné stanifeni pofitaného d=eku [km]: 0.55500
Mawimilni podélné stanifeni pofitaného deeku [km]: 0.B1500
Mawimilni =klon =rahu wfkopd 1:1.00
PEifng krok vipoftu kubatur v oblowcich [m]:-1.0
HIBATTRY pro HIFE_Cest bdd=1
EF sranIfERE VED PLOCHR PLOCHR PLOCHR PLOCHR OEJEM OEJEM OEJEM OEJEM
tislo TIHOE HAZEP N.BEZ TELESA TELE3D  ViHOP KAZYP N.BEE TELEZ: TELE3D
[k=] [=] +[mZ] -[m2] +[mZ] +[mZ] +[m3] -[=3] +[=m3] +[m3]
o 0.5550 3.71 -3.03 7.78 Z.84
0.0 0.0 000 000 o.oo
1 0.5550 3.71 -3.03 7.78 Z.84
BO.0 Z25E.34 -3Z6.04 TZE.17 310.13
z 0.Eas0 .70 -5.1z2 1p.38 4. B2
0.0 E7.53 -545.81 570.38 £13.51
1 0. &850 o.oo -18.71 12 44 383
0.0 0. o0 -247.08 £13.58 EB.37
4 0.7050 o.oo -B. 00 B.EZ 3.21
BO.0 558,51 -480 .85 Bel.z3 £8B.33
5 0.7850 13.BC -4 02 13,36 4.0z
0.0 405.74 -10:3 .43 381.48 103.41
] 0.B150 13.0€ -2.87 12.07 b
0.0 0. o0 oo oo 0.0 o.oo
o 0.B150 13.0€ -2.87 12.07 b
Suma 1zee 1z -1703.23 ZTBZ.BE CE4.7E
ef  sTewifEWf vED  DELER DELHR TELER DELHR  ELOCHA ELOCHA ELOCHA ~ PLOCHA
Fizlo SEMUTE  UPRAVENE SVREOVENT FRHOVENT SEMMUTE UPRAVENE = SVRHOVEND SvREOVANE
ORNICE PLANE v WASYEU VE VIHOBU OBNICE PLINE v HASYET VE VYHOET
[km] [m] +[m] - [=m] +[m] +[m] +[mZ] -[mZ] +[mZ] +[mZ]
o 0.5550 o.1g 5.37 1.07 3.30
0.0 0. 00 000 000 o.oo
1 0.5550 o.1g 5.37 1.07 3.30
BO.0 15.81 E5E.31 CE B2 23z.C8
z 0.€3s0 0.21 B.53 1.38 2. 52
50.0 33z.30 385 21 Z51.00 E3.05
2 0.E850 13.08 7.27 B.E2 0.0
0.0 178.73 138.712 141.80 o.oo
4 0.7050 2.78 E.E0 5.50 0.0
BO.0 181 52 548 .84 Z20.13 JLE.14
5 0.7850 o.oo 7.12 g.oo 5.5
0.0 b.oz 18c.14 000 anz.84
] 0.B150 o.oo 5.48 g.oo 10.24
0.0 0. 00 000 000 o.oo
o 0.B150 o.oo 5.48 g.oo 10.24
Zuma TLE.48 1BZB.ZE 708.585 5o7.00
Vipis chybovfch hlifeni v pribihu vripoftu kubatur
e e e e e e e o e e e e e e e e e
LEZEKDA
EE LT
] #i=zlo (oEnafeni) pEifného feou.
BB e fes movim stavem (pEikopy, krajnice a wvosovka)
Hi=gp..--vvvvv.....soukbet ploch, kde HS je nad plrodnim tecénem. V této plo¥e je sapobtena i plocha téle=sa vosovky.
VEEOP. - eaiecv.n...5oukbet ploch, kde HE je pod plrodnim terénem. Bespektuje =e tfle=o vomovky a mawimilni sklon vfkopu.
TElemo. ..o plorha téles=a rozovky
Pldory=ni délka....souket délek terénu, kde je zadin KS (= =ejmuti ocrnmice)
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Export vSech NS v PF do DMT (PBD,PSP)...

Export vSech bodu tvoticich ¢ary fezi NS v PF do souboru PBD, v¢. vygenerovani povinnych
spojnic PSP. Zadani parametri vystupu se provadi pomoci dialogu Vystup Fezi NS do soubori
DMT (PBD a PSP) uvedeném na stran¢ 141.

Tento exportu slouzi jako vstup pro generovani DMT navrzené vozovky, popiipadé jako podklad
do situace CAD feseni. Kvalita pfechodovych ploch zélezi pfedevs$im na hustoté a vhodné volbé

w7y

umisténi pficnych fezd.

Export vybranych (TXT)...

Export objekti do textového ASCII souboru.

Zadani parametru vystupu se provadi pomoci dialogu Vystup vybranych objekti do souboru
TXT uvedeném na strané 142.

Piiklad:

; IJMENO VYPISOVANYCH OBJEKTU: "", CISLO BODU DLE TEXTU: No, TYP OBJEKTU: Yes

1 0.0000 0.0000 ;List

2 200.0000 100.0000 ;Sestava Ffezu Cest v PF

3 0.0000 0.0000 ;Rezy-vypld

4 0.0000 0.0000 ;Rez NS &.1 v sestavé& PF
5 199.4250 3.1442 ;Sloupek na fezu.

6 38.2423 125.1730 ;Tabulka kub.

7 0.0000 0.0000 ;Data do tabulky kubatur.
8 0.0000 0.0000 ;Data do tabulky kubatur.
9 0.0000 0.0000 ;Data do tabulky kubatur.
10 199.4300 3.0000 ;Polygon Pline.

11 -1.2480 0.3413 ;Kruh (M)

12 -1.3153 0.4070 ;Kruh (M)

13 -1.2407 0.4610 ;Kruh (M)

14 -1.2566 0.5368 ;Kruh (M)

15 199.4300 3.0000 ;Polygon Pline.

16 199.4300 3.0000 ;Polygon (M)

nebo

; JMENO VYPISOVANYCH OBJEKTU:"Znac¢ka",CISLO BODU DLE TEXTU:Ano, TYP OBJEKTU:Ano

46.0088 43.4698  ;Kruh
A 86 150.1437 40.0233  ;Kruh
A_87 164.5047 21.5098  ;Kruh

Nastroje

Zoom na PF cest...

Jedna se 0 doplnéni menu 0 moZnost zobrazeni celého PF v okné listu "List PF". Volba se sama do
tohoto listu ptepne.
UZzivatel je tAzan na ¢islo PF v otevieném dialogu (viz Zoom na p¥i¢ny Fez strana 142).

Napoveéeda

Napovéda cest

Spousti se obsah napovédy nadstavby pro generovani a projektovani fezi cest.
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Dialogy grafickych objektu

Vlastnosti polygonu osy
vozovky||D_CEST_PLG PO _HELP

Tento dialog patfi k objektu polygonu vedeného osou vozovky, ktera se vklada na objekt nebo
podobjekty ptidorysu z menu Cesty - VloZeni zakladniho objektu — Osa vozovky do puadorysu ...
viz. strana 55.

F'rl:l|\f§ec:hny wybrané objekhy j FO| >

I:Il:uecné] Wlasgt, p-:ul_l,lgl:unu] Body polygonu  Cesty l Kl:uridcur]

[v Gemerovat aukomaticky smérové poméry v Fezech

¢ Parametry cesky. ., | Standardni hloubky kfizeni, .. |

Sklonowvé poméry:

[ Auto akkualizace po zméné oblouki

Mavrhnout dle parametri cesty |

PrewyEeni schémat v situac: 10 :I

Hromadné vioZeni schémat sklond dao situace |

Sklonoyniksy

Yazba na kdd NS 1 ill
Odstup od osy vozovky [mm]: a0 il

Hromadné vlofeni sklonovniki do situace |

Storno Fouzit | ] |

V tomto dialogu jsou standardni zalozky bézného polygonu, kde Ize nastavit vlastnosti lomené Cary
a lomovych bodd.

Smeérové pomery v sestave ezl se aktualizuji automaticky dle prubéhu polygonu osy vozovky,
pokud uzivatel nevypne volbou ,,Generovat automaticky smérové poméry v fezech®.

Dale je pfidano tlacitko pro otevieni dialogu Standardni hloubky k¥iZicich vedeni viz. strana 84.
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Nastaveni téchto hloubek se pouZije pfi vypoctu nadmoiské vysky kfizicich polygonti inzenyrskych
siti (vodovod, plynovod, kabely, ...) v metodé tvorby fezti nad vybranym polygonem a DMT.

Pokud mayji kfizici polygony zadané Z soufadnice na lomovych bodech, pak se hloubky z tohoto
dialogu ignoruji a kiizeni v fezu bude mit vysku vypoétenou jako 3D prtsecik s polygonem trasy
dané inZenyrské sité (napt. kanalizace).

Po kliku na tlac¢itko Parametry cesty... se otevie dialog Navrhové parametry cesty viz. strana
81, kde lze nastavit ndvrhové parametry sklonovych a rozmérovych pomért vozovky v¢. ptechodu
klopeni a rozsifeni vozovky v obloucich dle tabulek z norem nebo vypoctem.

Volba "Auto aktualizace po zméné obloukii'' v sekci ,,Sklonové poméry*“slouZi k zapnuti
automatické aktualizace sklonovych pomért do sestavy fezli. Po zmén¢ trasy (v¢. poloméri
obloukil) se vzdy vSechny sklonové poméry smazou a vlozi nové dle navrhovych parametrti cesty.
Rucni editované zmény sklonovych poméru se zrusi, proto je tato volba standardné vypnuta.

Naopak pfti vypnuté volbé "Auto aktualizace po zméné obloukii'’ musi uzivatel po kazdé zméné
na polygonu osy vozovky zkontrolovat a ru¢n€ upravit polohu a hodnoty ve smérovych a
sklonovych pomérech tezil. Napt. po zmén¢ poloméru smérového oblouku se miize zménit
roz§ifeni v oblouku a tim i délky ptechodt.

Tlacitko "Navrhnout dle parametra cesty"” v sekci ,,Sklonové poméry* zajisti spusténi
jednorazového navrhu sklonovych poméri dle parametrii cesty. Opét metodou smazani a vloZeni.
Ru¢ni editované zmény sklonovych poméru se zrusi.

Pti editaci osy vozovky funguje dynamické posouvani na osu vlozenych objektt metodou gumy v
editovaném useku a metodou posunu o konstantu v navazujicich tsecich, coz ve vétsing ptipada
vyhovuje. Presto je po dodate¢nych editacich, kdy jsou jiz vytvoteny fezy dobré provést kontrolu.

Gumové ptizpusobeni stani¢eni schémat sklonovych poméra nestaci v okamziku, kdy jsou ruseny
nebo vkladany nové oblouky do trasy cesty nebo se méni poloméry obloukd a jsou pozadovany
prechody na rozsifeni v obloucich. Délky téchto pfechodl jsou zavislé na velikosti rozsifeni a to je
zavislé na poloméru oblouku.

Hromadné vkladani Sklonovniki do situace fesi spodni ¢ast dialogu.

V polozce Vazba na kod NS se zadava ¢islo odpovidajici stejné pojmenované polozce v dialogu
Vlastnosti NS v podélném Fezu strana 94. Pokud ma kod NS zadané ¢&islo, které neodpovida
zadnému fezu NSPO, pak se sklonovniky nevlozi a funkce ohlasi chybovou hlasku. Standardné ma
koéd NS hodnotu =1. Mohou se ale vyskytnout divody, Ze v sestavé podélnych fezi bude vice
NSPO nebo ten jediny ma jiny kod.

V polozce Odstup od osy vozovky [mm] se zadava kolma vzdalenost sklonovniku od osy
vozovky. Kladné hodnoty vlozi sklonovnik na pravou stranu od vozovky a zaporné na levou.

Tla¢itkem Hromadné vloZeni sklonovniki do situace se objekty sklonovnikt dle zadanych
parametrt vlozi. Funkce kontroluje, zda je sklonovnik pro stejny kéd NSPO jiz vlozen a nevlozi jej
dvakrat. V této verzi se vkladaji sklonovniky i na koncové body polygonu osy vozovky. Pokud
nejsou vyzadovany daji se jednoduse vybrat a klavesou Delete smazat.

Koridor||[D_CEST PLG_PO _KORIDOR HELP

Tento dialog patii k objektu polygonu vedeného osou vozovky, ktera se vklada na objekt nebo
podobjekty ptidorysu z menu Cesty - VloZeni zdkladniho objektu — Osa vozovky do pudorysu ...
viz. strana 55.
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| B | Vlastnosti ? oy

Fra |\f§echnywbrané abjekby ﬂ FO| »>

Clben:né] Wlast. pulygunul Body pulygunu] Cesty  Roridor ]

Kéd NS (-1..prvni nalezeny): -1 i‘
. Max. krok piiénych profild [m]: i‘

[ Hranicni ary

[ v Kreslit hranice vozovky a rozéifeni

40

4
4l

[+ Kreslit hranice zajmového dzemi

40

1
Al

. |v Kreslit vyplné ploch krajnich svah
Nasyp: Vikop:
e il =

Vytwofeni hraniéniho polygonu v situaci

Vytvofeni DMK (koridoru) ...

|v Kreslit body hranice dofasného zéboru
znatkami na pricné polygony

Storno Fougit ]

V zalozce Koridor je mozné ménit nastaveni koridoru cest.

Kéd NS je ciselny kod, ktery je uveden u podélného fezu NS. V sestave fezl mize byt vice novych
stavil, ale tento kod ma kazdy fez jiny. Pokud se uvede kod =-1, tak si osa vozovky pfipoji k
vypoctu prvni nalezeny fez nového stavu, ktery v sestave fezil najde.

Max. krok zahust'ovacich pri¢nych profila je doporucen v rozmezi 0.5 az Sm. Zavisi to na
vykonnosti pocitace a délce navrhované cesty. Cim kratsi interval mezi fezy zadate, tim podrobnéji
bude koridor vykreslen. Smysl to ma zejména v zatackach nebo pfi nerovném okolnim terénu.

Generovani hrani¢nich ¢ar je rozdéleno do kresby hranic vozovky a rozsifeni a do hranice
zajmoveého tzemi, v¢. moZnosti nastavit rizné grafické atributy Car.

Viele se doporucuje, aby se kresba koridoru volbou ,,Kreslit hranice vozovky a rozsireni* a
,,Kreslit hranice zdjmového tizemi‘‘zapinala zdsadné v zaveérecné fazi projektu, jelikoz narocnost
vypoctu vyznamné zpomali editacni funkce (napi. editaci polygonu osy vozovky, NS v PO, NS

v PF, ..)).

Volba ,,Kreslit hranice zajmového uizemi‘ pfi zapnuti uloZi data dialogu a prepocte Koridor !
Dutvodem je zajisteéni aktualizace pro dalsi volby v dialogu, zejména vytvofeni hrani¢niho polygonu
a DMK.
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Dalsi graficka pole v dialogu slouzi na nastaveni grafickych atributti obrysovych ¢ar a vyplni
polygont nasypu a vykopu. V této verzi se vykresluji vykopy a nasypy pouze v mistech, kde se
hleda prasecik s ptivodnim terénem. U jednoduchého profilu, kdy se netesi piikopy jsou nasypy a
vykopy kompletni.

Tvorba koridoru - pfedpoklady:

Tvorba koridoru - vypocet:

je zadan pidorysny pribéh osou vozovky
je navrzen v podélném fezu vy$kovy pribéh nového stavu osy vozovky
jsou zadany sklonové poméry (asponi jeden)

jsou zadany kolmé polygony, sestavy pri¢nych fezd, pficni fezy
puvodnim terénem a fez NS v PF (aspon dva)

dle max. kroku pti¢nych profild je mezi zadanymi pti¢nymi fezy
spocten krok, ktery je vzdy mensi nebo roven zadanému maximalnimu
kroku a zaroven zajisti mezi profily v daném useku stejné vzdalenosti.
V tomto kroku se dynamicky vlozi dopocitané piicné fezy NS

ke kazdému vkladanému fezu je spocteno podélné staniceni
k tomuto stani¢eni se spo¢te vyska v 0se vozovky z podélného fezu NS
a z okolnich schémat sklonovych poméru se tato vyska piepoéte na bod

levé a pravé rozsitené krajnice (zde se pocita s naklapénim vozovky i
S rozsifenim v zatackach)

dale se provede porovnani skloni pfipojeni krajnich bodt NS v PF
v zadanych profilech, mezi které se pocitany profil vklada.

pokud jsou oba sklony shodného znaménka (oba vykop nebo oba nasep), tak se sklon mezi
linearné v ramci podélného staniceni dopocte. Tj. pozvolny pi‘echod sklonu. Jestli mezi
zadanymi profily nebude zjistén pod prechodovym sklonem prisecik s piivodnim terénem,
tak funkce skokové nastavi opaény svah na ten strméjsi z obou zadanych PF

pokud jsou sklony opaéného znaménka (jeden profil v naspu a druhy ve vykopu), tak se
pouzije metoda hledani priseciku s DMT. Pouzije se jeden sklon a pokud prusecik
neexistuje, tak se pouzije sklon druhy. Tj. skokova zména skloni.

nyni se spoctou rozdily na zadanych profilech mezi rozsifenymi
krajnicemi a prvnimi , resp. poslednimi zadanymi body NS v PF. Jedna
se 0 body vzdalengjsiho dna ptikopu, podélné hrazky nebo u
jednoduchych profilti o body rozsitené krajnice (pak je dST a dZ =0).
Tyto diference se linearné ptes podélné stani¢eni prepoctou do
stani¢eni vkladaného profilu a pfictou k poloze a vysce vypoctenych
bodu rozsifenych krajnic

z vyslednych bodu se ve vypoctenych sklonech vytvofi prostorova
pfimka, ktera protne plochu DMT a tim vznikne vysledny bod hranice
zéborového tizemi koridoru cesty

takto se spoctou stovky bodu, které se nasledn€ pospojuji polygony a
vyplni pfislusnou barvou podle toho, zda je ve zjisténém bodé
(rozsifena krajnice nebo dno piikopu) ve vykopu nebo v nasypu

Mala ukazka vysledku je vidét na obrazku Situace: viz. strana 6.

Po kliku na tlaéitko ,,Vytvoreni hrani¢niho polygonu v situaci® se spusti proces vytvoieni
polygonu zéboru, ktery se vlozi do pudorysu, kde je vybrany polygon osy vozovky. Toto tlaitko je
dostupné pouze pii zafajfkované volbé ,,Kreslit hranice ploch®, ktera zajisti vypocet koridoru.
Tento novy objekt 1ze vyuzit k tvorbé soubézného polygonu odsazené¢ho napt. o 1m a tim vytvofit
zabor.
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Po kliku na tlacitko ,,Vytvoieni DMK (koridoru) ... se spusti proces vytvoieni PBD a PSP
soubori bodd a povinnych hran modelu vozovky v¢. zahust'ovacich profili mezi zadanymi
kolmymi polygony. DMK vytvéafi zjednodusené profily v isecich od rozsifené krajnice po svah
definovany piedposlednim bodem NSPF (napfi. dno piikopu nebo vrchni hrana chodniku) a
poslednim bodem pii¢ného NSPF (prisecik s ptivodnim terénem).

v

verzich nadstavby.

Funkce otevie dialog pro zadani cesty:

Tvorba DMK (korydonu cesty)
DMT

|D:'xD mt40DATAMCES T bohdanec_DbME
[ Oteviit PED a PSP pa wytvareni DME v editon

I Pfidat fezy DME do sestav PF I ‘ """ "v"_l,lgener-:uvat """"

a po kliku na ,,Vygenerovat“ vytvoii model, ktery vlozi do ptdorysu.

Zafajfkovana volba ,,PFidat Fezy DMK do sestav PF* vlozi do vSech sestav pficnych fezl obecny
fez, ktery je veden pifes DMK. V piipadé pohybu kolmého polygonu se fez piepoéitava. Pokud se
zavola tato funkce v tomto dialogu vicekrat, tak se vlozi dalsi a dalsi fezy. Tyto fezy jsou v této
verzi urceny pro kontrolu DMK.

Od verze 23.08 ptibyla volba "Kreslit body hranice do¢asného zaboru znackami na pri¢né
polygony", ktera vykresluje kruhové znacky prusecikti svahi s piivodnim terénem. To se zejména v
mistech vykopti, kde se zaklada téleso vozovky, mize lisit od findlniho zaboru po dokonceni
stavby, viz obrazek nize.
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Tam, kde neni v fezu pfimo prisecik svahu s terénem je v situaci zobrazena Sipka (PF32).
Doporucuje se protazeni polygonu tak, aby tam Sipky nebyly, tj. aby existoval prise¢ik svahu a
terénu. Vlastni propojeni bodu v situaci dle zahust'ovacich profilti bude pfedmétem vyvoje. Nyni je
nutné priabéh (spojnice mezi fezy) odborné odhadnout.

Navrhové parametry
cesty||D_CEST _CALCULATE_PARAMETRY_HELP

Dialog Ize vyvolat z dialogu Dialog vypodet iezi cest, viz strana 49, ktery se otevie po volbé
funkce Import Fezi a objektia - z PLG..., viz strana 48. Parametry zadané v dialogu vyvolaného z
vypoctu fezil se ukladaji do dokumentu jako vzorové a pouziji se pfi dalSich vypoctech. Zarovein se
ukladaji v dokumentovych datech do Sablony a4t, takze si je lze ptizplsobit dle nejcastéjsiho
pouZziti.

Dale se da tento dialog vyvolat z dialogu Vlastnosti polygonu osy vozovky, viz strana 76, kam
jsou pfi vypoctu fezli parametry zkopirovany z dokumentovych dat. Pokud se zde zméni, tak se
ulozi k pravé editovanému polygonu osou vozovKy a pouziji pro navrh nebo aktualizaci vozovky
(8itky, rozsifeni, sklony, smérové a sklonové pomery).

Zadani parametrt pro navrh sklonovych pomért vozovky na charakteristické body trasy (TK, PK,
KK, TT, TP, PT, KT, KP, PP, ZU a KU) bylo ve verzi 7.500 rozsiteno o riizné metody navrhovych
parametru roz$ifeni jizdniho pruhu (vozovky) ve smérovych obloucich.

Ve variant€ vypoctu fezi z PLG souboru se nékteré parametry zadané v tomto dialogu se mohou
zadat makrem NS_SMERP?2, viz strana 41 (smérové poméry a ze sklonovych pak $itky, rozsifeni

a sklony).
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Navrhove parametry cesty

Lews East Prawa &ast
Sitky vozovky [m]: :I W:I
Razsiteni vazovky [m] o = oo =
Fricné sklony [%]: |2.5EI :I |-2.5EI :I
[+ Elopit v zatackach
Délka prechodnice zmény sklonu [m]: IWiI

Iv kladat rozdifeni v obloucich

M &vrhové parametry rozéifeni vozowvky v obloucich

" Konstantni délka prechodu [m]: | :I
i+ Délka pomérem dle roziifeni 1: |1 1] il

Wibér zplizobu stanaveni rozdifeni

" Konstantni d5

oo oo

f* Tabulkou
|ESMN73IE109 Polni cesty v=20kméh - | Tabulka..
" Wipoitem d5=R-R"2-C"2)"0.5+0.1%*R"-0.5

E=
[0

Pouzit na strany vozovky v oblouku

" obé shrany & pouze whitini T pouze vnéd

Starno | k.

SiFky vozovky, Rozsifeni vozovky a P¥i¢né sklony se zadavaji pro piimy tsek. U jednopruhovych
cest se §itky zadavaji v hodnoté poloviéni §itky jizdniho pruhu. U dvoupruhovych cest se Sitky
rovnaji $ifce jednoho jizdniho pruhu.

Ve smérovych obloucich (zatackach) se pti zapnuté volbé Klopit v zata¢kach pouzije hodnota
ptiéného sklonu, ale znaménko se ptizpisobi sméru zatacky (jednostranné naklopeni vozovky).

Pouziti klopeni a vkladani pfechodnic v zadané délce je zavislé na volbé Klopit v zatackach. Tato
volba zpusobi, ze v zadané vzdalenosti pred a za smérovym obloukem (TK a KT) se vlozi sklonové
poméry stfechovitého tvaru a v TK a KT se vlozi jednostranny sklon dle sméru zatacky. Pokud je
zaroven zapnuta volba Vkladat rozsiieni v obloucich, tak se pouzije délka ptechodnice zmény
sklonu tehdy, kdyz délka piechodu pro rozsifeni je mensi.

Cast Navrhové parametry rozsiieni vozovky v obloucich (smérovych) definuje variantu urcujici
délku piechodu rozsiteni pred zatackou a pak variantu ur¢eni hodnoty rozsiteni.

Varianty urceni délky pfechodu:
e zadanou konstantni délkou v metrech
e délka se vypocte dle poméru k hodnoté rozsireni

Vybér zplsobu stanoveni rozsifeni:
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e  konstantni rozsifeni v metrech oddélené pro vnitini a vnéjsi stranu
oblouku

e zadanymi tabulkovymi hodnotami dle réiznych CSN nebo vlastnimi
pomoci dialogu Navrhové parametry cesty — Tabulka ..., viz strana
83. Mezilehlé hodnoty se linearn¢ dopocitavaji a zaokrouhluji. Hodnoty
poloméru smérového oblouku mensi nezli minimalni zadané R zpisobi
chybovou hlasku a pferuseni navrhu. Hodnoty vétsi nezli zadané
maximalni tabulkové R vraci rozsiteni nulové.

e vypoctem dle vzorce pro lesni cesty zohlednujiciho rozvor naprav,
navrhovou rychlost a polomér smérového oblouku

Vypoéitané rozsifeni vozovky se vlozi na stranu vozovky v oblouku dle volby ve spodni ¢asti
dialogu, tj. na obé strany, pouze na vnitini stranu nebo pouze na vnéjsi stranu. Vlozeni rozsiteni
na ob¢ strany rozdéli toto roz§ifeni na polovicni a tim i zkrati délku prechodu.

Po vygenerovani vykresu, Ize takto vznikla schémata sklonovych a smérovych poméri individuelné
libovoln¢ upravit nebo zapnout automatické aktualizace v dialogu Vlastnosti polygonu osy
vozovky, viz strana 76.

Navrhové parametry cesty — Tabulka
...]|D_CEST_CALCULATE_PARAMETRY_TABULKY_RO
ZSIRENI HELP

Dialog slouzi pro zadani tabulkovych navrhovych parametri rozsifeni jizdniho pruhu ve smérovych
obloucich. Dialog se vola z dialogu Vlastnosti polygonu osy vozovky viz. strana 76.
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Tabulka CSN736109 Polni cesty v=20km/h

Rozéiteni izdniho prubu cesty ve smérovém oblouku

o

Mormova Eitka jizdnibo prubu [m]: 3.00 ill

d5 poéitat pra B menéi nes [m]:

Feduloyvat d5 pii vétsi #ifce
jizdniho prubu nedli g normowva #ifka

Hodnaty v tabulce jzow platné pro
normovou #ifku jizdnibo prubu
zadanou v tomto dialogu.

Fii zapnuté volbé Fedukowat d5
ze pro jizdni pruby o #ifce wetg
negli tato normova #ika hodnaoty
dS snidi o rozdil tiohto Sifek.

0.05 j

Zaokrouhleni rozéirent [m);

| Fi [m] | d5 [m] | Fozhanka | Pro mezilehlé hodnoty polomérnd

T 1125 160 obloukil & poiadovans hodnota
: : rozéireni stanow linedrmi
2 |150 1.40 interpolaci.
3200 1.20 Vvoottend hodnat o
wpoctens hodnoty rozéfeni ze

4 |20 1.00 zaokrouhli zmérem nahoru dle
5 300 0.a0 zadaného parametiu [doporuéens
E | 400 060 hodnota je 0.05m).
7 |500 0.40 Fozéifeni se pousie celé na
8 | 60.0 0.z0 writfii nebo wnéj#E stranu oblouk
9 |a00 0.00

[=d5] nebo na obé strang oblouku
2

polovicni hodnotou [2xd

[ |

Storno F,

Pro mezilehlé hodnoty polomérti obloukil R se pozadovana hodnota rozsiteni dS stanovi linearni
interpolaci ze zadanych hodnot. Pokud bude na polygonu vozovky pouzit R mensi nezli nejmensi R
v tabulce, tak se navrh rozsifeni ve smerovych obloucich (vkladano do sklonovych pomérit) prerusi.

Polozka dS poéitat pro R mensi neZ zajisti horni hranici R pro vypoget rozsifeni dS. Pokud
skute¢né R v trase vozovky bude vétsi nezli tato hodnota, tak dS=0.

Normova §ifka jizdniho pruhu definuje Sitku, pro kterou plati zadané hodnoty v tabulce. Jestlize

volba Redukovat dS p¥i vétsi Sifce jizdniho pruhu neZli je normova $iFky je zapnuta, tak se pro
jizdni pruhy o Sifce vétsi nezli tato normova sitka hodnoty dS snizi o rozdil téchto Sifek.

Polozka Zaokrouhleni rozsii‘eni urcuje jak se vypoctené hodnoty rozsifeni zaokrouhli smérem
nahoru. Napt. dS=1.12 se pti zaokrouhlovani na Secm (0.05) zméni na 1.15m. Pokud se rozdéli dS
na ob¢ strany vozovky, tak dS=1.12/2=0.56 a se zaokrouhlenim na Scm nahoru nam vyjde dS=0.6m
X 2.

Standardni hloubky kfizicich
vedeni||D_PS KRIZ HLOUBKY HELP

Dialog slouzi pro zménu standardnich hloubek ktizicich inzenyrskych siti (polygoni v pidorysu)
s trasou kanalizace. Dialog se vola z dialogu Vlastnosti polygonu osy vozovky viz. strana 76.
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s x

Hloubky kiizicich vedeni

Cruh kfiziciho vedeni Std. dZ [m]
PODZEMNI MELIRCITE [0]: . oo
KAMALIZACE [1]: 180 =

YODOVOD [2]: 1.50 .
PLYM [3]: 1.00 -
KOLEKTOR [4]: Lo =

SOk MISTME [5]: 090 =
SOK DALKOVY [6]: R

SILMOPROUID MM [7]: Log <
SILNOPROLUID WM [£]: 100 =

Skarno | 0.4 |

Hodnoty hloubek 1ze ménit. Zménéné hodnoty se ukladaji jako souc¢ast dokumentu. To Ize vyuzit
pro tvorbu Sablony pro nové vykresy, kde se tyto zménéné hodnoty pouziji jako vychozi.

Vlastnosti sestav Podélnych rezi
cest||D_CEST_SESTAVA_ PO_HELP

V tomto dialogu sestav podélnych fezii Ize zadavat parametry specialné doplnéné pro cesty (zalozka
Cesty), ale i bézné parametry obecnych fezi (ostatni zalozky).
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M Vlastnosti

Pra |‘J§echn_l,l wyubrané objekiy j
I:Il:uecné] Sestawy Fezﬂ:] Popiz ] Svi.pl:up.] Popis bod  Cesty l
Ciclo sestavy |1_:|

v Popiz dizel PR | CIsLa PRICNYCH REZD

..................................

Pocatedni stanifeni [m] |
Vypis vzdalenost PF

Gislo Fadku v TAB: |1 j Pismo ﬂ

Sklonove poméry
W Popis: | ZMENA PRIENEHO SKLONU VOZOVKY

Vzdalenost od SR &0 ﬂ Pismo ﬂ

Sméroveé poméry trasy PO
W Popis: | SMEROVE POMERY

Vzdalenost od SR 47 ﬂ Pismo ﬂ

Mavrh zmén SR ... |

Pismo popisd pred sestavou lze zménit v zaloZce Popis

Starno Pouzit | ] |

Cislo sestavy je kod, ktery jednoznaéng identifikuje PO sestavu, na kterou se navazuji prislugné
piiéné fezy. Tzn. ze vazba pfiéného na podélny fez se provadi skrze tento identifikator. Toto feSeni
umoziiuje provazat mezi sebou rizné fezy bez ohledu na jejich pocet.

Zaskrtnuta volba Popis &isel PF znamena, Ze se pred tabulkou pod fezem zobrazi popis (CISLO
PF) a nad tabulkou jednotliva ¢isla pfiénych fezi. Pokud volba zaskrtnuta neni, nebudou se popisy
¢isel PF vypisovat.

Volba hodnoty Poéate¢niho stani¢eni umoziuje dodate¢nou zménu kilometraze vykreslovaného
useku podélného profilu. Tato zména afektuje v§echny objekty na podélném fezu i vSechny
navazané fezy piricné.

V sekci Vypis vzdalenosti PF Ize zadat ¢islo fadku v tabulce pod fezem, ve kterém se budou
vypisovat vzdalenosti mezi zadanymi pii¢nymi fezy. Cisla fadka se pogitaji od spodu tabulky a
prvni fadek ma ¢islo 1. Pokud se ¢islo fadku zada vétsi nezli je skute¢ny pocet fadka v tabulce
nebudou se vzdalenosti fezi PF vypisovat.

V sekci Sklonové pomeéry Ize zaskrtnout volbu vypisu popisu pted schématy sklonovych poméra
pted fezy. V textovém poli Ize pozménit text popisu. Vzdalenost od SR je svisla vzdalenost mezi
¢arou srovnavaci roviny a sttedem schématu sklonovych pomért, resp. popisu pied témito
schématy v mm.

V sekci Smérové poméry trasy PO lze zaSkrtnout volbu vypisu popisu pted schématy smérovych
poméri pied fezy. V textovém poli 1ze pozménit text popisu. Vzdalenost od SR je svisla
vzdalenost mezi ¢arou srovnavaci roviny a osou schématu smérovych poméra pod spodni tabulkou
v mm.
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Tlac¢itko Navrh SR vyvola dialog pro navrh srovnavacich rovin v celém fezu dle zadanych
parametrd, viz Navrh vy$§ky a zmén srovnavaci roviny strana 87.

Vzorova nastaveni sestav a

fezu

D_CEST VZORY_HELP

Vzorova nastaveni fezi Ize ulozit v dialogu vlastnosti Fezu. Takto uloZena nastaveni se mohou
pouzit pro sestavu a jednotlivé typy fezi. Volba se provede vybérem z roletky. Pokud se ma
vybrany vzor pouzit je nutné zafajfkovat tuto volbu.

Pokud bude vybran vzor u sestavy, tak jeho ulozené vlastnosti (méftitko, ...) maji pfednost pied
nastavenim Vv dialogu Dialog vypoéet fezii cest, viz strana 49. V tomto dialogu se volba vzoru
sestavy projevi zeSednutim pfislusnych polozek, které budou ignorovany.

Vzorova nastaveni sestav a rfezud

Podéln fez

[v Sestava |F'|:n:|é|n§l fez cest

[ Dza vozovky |
NS |

L lledle]

Pricné fezy

[v Sestava
[ Pirvodni terén |

NS |

Lelle

FPopis

Storho | ] |

Navrh vysky a zmén srovnavaci
roviny||D_PS_SR_INSERT PO HELP

Dialog slouzi pro nastaveni po¢ateéni vysky srovnavaci roviny a pro hromadné vlozeni zmén
srovnavacich rovin dle zadanych parametrii. Minimalni @ maximalni vzdalenosti od SR urcuje
vy$kovy interval fezli, do kterého by se mély ¢ary fezli vejit. Krokovani fezl je parametr, ktery
ur¢uje krok, po kterém funkce provadi test, zda jsou zadané parametry vy§kového intervalu
ptekroceny. Pokud jsou pfekroceny, tak se na stani¢eni pfedchoziho testu vlozi zména SR. Vlivem
zaokrouhleni vysky SR na celé metry, dochédzi k mirnému piekroceni Max. vzdalenosti od SR, s
¢imz je nutné pocitat.

Spodni fadek je informacni.

Manual Cesty

Dialogy grafickych objektt e 87



Mavrh vyiky a zmén srovnavaci roviny ? X

Max. vzdal. od 5.R. bodu Fezu [mm] 130
Min. vzdal. od S.R. bodu fezu 50
Krokovani fezd 50.0

{ Minimalni rozdil vzdalenosti=15mm Storno ‘

Ptiklad z vodovodu, ale princip je stejny u vSech nadstaveb:

RAD

M 1:1000/1:100

HAPDIERI kA RAD
KRIZERI GCE METHI

e
CF

I I
KOTA NIVELETY FOTRUS) | P il o

I I I

"y e 0 ] i
TEREN " - g 2 ;

8 i A 2 ~'

T IEE.00 [ 25500
SROVNAVACI ROVINA | | <
STANIGENT V KM 0.1
& ' ] 2 2 2 L

STANIGEN] V M 3 g g 2 :

Logika je takova, ze se v zadaném kroku tady 50m testuje, zda nektery z fezil preleze zelené
oznaceny pruh dany v prvnich 2 fadcich dialogu, tedy 50-130mm od ¢ary SR. Jakmile néktery fez
preleze vysku pasu pruhu (130-50=8m v tomto méfitku 1:100), tak se vlozi zména SR.
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Je to trosku posunuté nahoru diky zaokrouhleni vysky SR na celé metry.

Vlastnosti sestav Priénych rezu PF
cest||[D_CEST_SESTAVA_PF HELP

V tomto dialogu Ize nastavit zakladni parametry pfi¢nych fezi pro vybranou sestavu fezu nebo pro
vSechny pfi¢né fezy na listu.

M Vlastnosti

Pra |‘J§echn_l,l wibrané objekty ﬂ

I:Il:uecné] Sestawy Fezﬂ:] Popiz ] Svi.pl:up.] Popis bodd  Cesty l

Vazebni parametry

Ciglo PF: 2 j Vazba na sestavu PO E. | 1 j

Stanieni PF [fKM]: | 0.08000 j Odpaijit

Fficny fez je navazan na podélny fez. Z podélného profilu
se aktualizuje fez novym stavem{Ms) v plicném fezu,
Odvazani lze proveést Hadtkem <Odpojits>

Rozmisténi PF... |

Mavrh SR ... |

Starno Pougit | k. |

Cislo Fezu je popisny parametr, ktery neni nijak omezen, ale pouziva se pro vyhledani piiéného
fezu volbou z menu Zoom na PF cest... viz. strana 75.

Pokud je ¢islo Fezu a stani¢eni zaSedlé (needitovatelné), je pfiény fez navazan na pfi¢ny polygon v
situaci. V tomto rezimu lze ménit ¢islo fezu a stani¢eni pomoci tohoto polygonu. Zména na
polygonu )ptehozeni, posunuti nebo zména ¢isla fezu, napt. PF {n+45} se automaticky projevi v
sestave fezil.

Vazba na sestavu PO &. slouZi k zadani ¢isla sestavy podélného profilu, viz Vlastnosti sestav
Podélnych Fezii cest viz. strana 85. Pokud néktera sestava podélnych fezli ma zadan shodny
Ciselny kod, pak bude dochazet k automatickym vzajemnym aktualizacim. Timto jednoduchym
provazanim lze realizovat i vicevariantni navrhy.

Tlacitko Propojit (resp. Odpojit) provede interaktivné vazbu na PO fez. Vlozi svislou kotu do
pfislusného podélného fezu, pokud existuje sestava a podélny profil se zadanym kodem.
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Staniceni pFi¢ného Fezu se zadava v kilometrech a ur¢uje umisténi vazebni svislé koty v podélném
fezu.

Pomoci tla¢itka Rozmisténi PF Ize oteviit dialog navrhu rozmisténi sestav PF na listu dle stani¢eni
a dal§ich parametri viz Navrh rozmisténi PF Fezi strana 90.

Tla¢itko Navrh SR vyvola dialog pro navrh srovnavacich rovin v8ech PF fezti (viz Navrh SR u PF
Fezi strana 91).

Navrh rozmisténi PF rfezu

D_PS_ROZMISTENI_PF_HELP

Dialog umoziuje optimalni rozmisténi sestav pti¢nych tezi.. Oproti standardni metodé u obecnych
fezl obsahuje metody rozmisténi uréené pro rizné dlouhé piicné fezy.

Navrh rozmisténi PF fezi @§|

Swisla rozte [mm] : a0 i |
=l
¥-soufadnice 1. Fezu [mm] : 310 |
R

Mezera mezi fezy [mm] : 10 *
=l
Podet fezl pod sebou : 3 |
Er—

Délka papiru [mm] : 240 :
=

Typ rozmisténi

 pgovEé © wlevo © rovno O optimal [

| Pocet: 1 ez,

Storno Poudit

Svisla rozte¢ je vzdalenost mezi ¢arami SR sestav. Kladna hodnota se zadava ve sméru zdola
nahoru.

Y-souiadnice 1. Fezu je svisla vzdalenost od pocatku listu po ¢aru SR 1. Rezu (fez S nejmensim
Cislem fezu)

Mezera mezi fezy je minimalni vzdalenost, ktera pti rozmisténi bude dodrzena. Jedna se o
vodorovnou vzdalenost mezi ¢arami SR.

Pocet iezii pod sebou je pocet fezl ve svislém sméru, po kterém Se dalsi fez posune na dalsi
sloupec.

Délka papiru je dana vétSinou maximalni $ifkou, ktera lze vyuzit na tiskarn€. Po této vzdalenosti
dojde k opétovnému zarovnani fezi tak, aby nebyly fezy rozptileny na konci prvniho a na zac¢atku
dal§iho papiru. Pokud tuto optimalizaci nepotiebujete, nastavte délku papiru vétsi nezli délka vSech
PF tezd.

Typ rozmisténi:
Osové: budou tezy centrovany dle stiedu ¢ary SR a maximalni délky ¢ary SR ve sloupci
Vlevo: budou fezy zarovnany vlevo v ramci celého papiru (viz parametr délka papiru)
Rovno: budou fezy zarovnany jako metodou Optimal, ale bude zde respektovana
posloupnost ¢isel PF i v ramci sloupcd.
Optimal: budou fezy zarovnany v ramci kazdého papiru tak, ze velikost mezer mezi fezy v
jednotlivych fadcich budou minimalni. (tzv. Justify mode)
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Navrh SR u PF fezu

Navrh SR u PF fezi

Vzdalenost od SR [mm] : lmiﬂ
1.0 j

[ Shodna viska SR ve viech PF fezech

Presnost ve vysce SR [m] :

Pofet: 1 Storno |

v

D PS NAVRH_SR PF HELP

Dialog slouzi pro hromadny navrh vys$ky srovnavaci roviny.

Pi‘esnost ve vySce SR (0.1... na decimetry, 1... na metry, 10 ... na desitky metrt)

Shodna vys$ka SR ve vSech PF fezech zplsobi, Ze viechny vybrané sestavy fezi budou mit jednu

vysku SR, ktera splni zadané parametry.

Vlastnosti €ary podélného fezu
Cest||D_CEST _REZ PO HELP

Dialog slouzi k zadani a zobrazeni dodate¢nych informaci 0 podélném fezu cest.

M Viastnosti

Pra |V§echn_l,l wybrané objekty ﬂ
Ell:ueu:né] Wlaztnozt Fezﬁ] Wice ] EBody Cesty l

—

Cislo fezu v sestaveé

(¢ Dsa: " Meznamy

Body fezu...

Starno Pouzit | ] |
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V této zalozce Ize ménit typ Fezu, ke kterému jsou pfitazeny grafické atributy dle standardnich
zvyklosti. Typ OSA by mél byt v sestavé jednoznacny. Neznamy fez je fez doplikovy, ktery nema
7adné vazby na piiéné fezy. Pokud zménime typ fezu z OSA na dopliikovy, dojde ke zruseni vazby
na podélny fez. Aby mohla byt vazba znovu zaloZzena, musi byt v sestavé pri¢nych fezii pravé jeden
typ fezu OSA. Vazbu Ize interaktivné navazat v dialogu Vlastnosti sestav P¥iénych fezi PF cest
strana 89.

Tlac¢itko Body Fezu... otevird dialog Seznam bodu fezu, viz. strana 92, ktery lze vyuZit pro piesnou
definici nazvu, stani¢eni, soufadnic a typu bodt fezu. Typem bodu se zadava informace, zda je v
tomto bod¢ definovana vyska z a zda je bod bodem ptadorysného polygonu.

11! Upozornéni: Pokud jsou pii vypoétu fezti z DMT nékteré body polygonu fezu mimo DMT, maji
definovanou vysku Z=0 a flg<9, nebudou jako ¢ara fezu viditelné. Pokud jsou tyto body na zacatku
nebo na konci fezu, tak to opticky vypada, ze tam ¢ast fezu chybi.

motto: Neni vzdy pravda to co vidite.

Seznam bodu fezu||D_PS_BODY_REZU HELP

Dialog je upraven do funkénosti podobajici se Excelovské tabulce. Lze zde dopliovat, odstraniovat
a kopirovat fadky nebo i pfenaset celou tabulku z Excelu nebo jiné tabulky ve Windows aplikaci.

Pro zkopirovani celé tabulky do Excelu sta¢i kliknout na buiiku vlevo od bunky s popisem
»Nazev®, ¢imz se vyberou vSechny buriky tabulky:

Seznam bodd Ffezu I
| Mézev | sTm] | zm] | v[m] |  %[m] | fag A Pévodni

Copy Cell
Cuk Rows (74) kel W ¥ Auto
Copy Rows (74) ChrliC

o ' [ ®&uto
Paste (to original coordinates) Rows (743 Chrl+y
Delete Rows (74) Dl

Replace Rows (74)

Paste (to ariginal coordinates) Cells (74, &)
Replace Cells (74, &)

Skarno
Select all Chrl+8 Pousit
W
o To Line »
< >

Po vybrani bunék pak sta¢i vloZit jejich obsah do schranky Windows (Ctrl+C) a nasledné v Excelu
vlozit obsah pomoci Ctrl+V. Opacnym postupem Ize zpét vlozit obsah do dialogu bodi Zezu.

Ostatni moznosti editace jsou patrné z kontextového menu (zobrazi se po kliku na pravé tlacitko
mysi nad butikou dialogu s daty).

Cisla radki slouzi zaroven jako tlacitka pro vybér fadki pro pfipadné mazani nebo kopirovani.

Nadpisy sloupct slouzi jako tlacitka pro fazeni fadki dle hodnot ve vybraném sloupci.
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Seznam bodi fezu |

| MNazev | ST[m] al zm] | vl | xm]  lfg | Taked |
1 -4.000 S05.550 175880 4,00 11
z -3.000 S05.740 175880 3,00 11 LB
3 -2,599 S05.080 175880 2,90 11
4 -2.500 SO4.660 175880 2,50 11 LD
5 -1.100 S04.620 175880 1,10 11
& -1.000 504,600 1758.80 1.00 11
7 -0.700 S04.430 175880 0.70 11
3 0,500 S04.600 175880 -0.50 11
10 1,000 S04.910 175880 -1.00 11 PD
11 1,093 S05.810 175880 -1.10 11 PB
12 2,000 S05.540 175880 -2,00 11
13 3,000 S06.100 175880 -3.00 11
14 4,000 S06.410 175880 -4,00 11

M

P

Volba Auto soutadnic Y a X urcuje ptedvolbu kopie staniéeni. Pii zadani ST a stisku klavesy TAB
se hodnota staniceni zkopiruje do ptislusného sloupec¢ku dané soufadnice. Vyuziva se pti zadani
fezu bez vazby na situaci. Pti zadavani bodt PO fezu je piedvoleno kopirovani ST do Y a u PF fezi

kopie ST do X.

Sloupecek Nazev je uréen pro textovy ¢i ¢iselny nazev bodu (jeho identifikaci). Lze zde pouzit

standardni kodovani typu bodu napt. OSA, LK (leva krajnice), PK, LDP(levé dno ptikopu), PDP,

K(kef), S(strom), ...

Koédy v téchto nazvech bodi jsou brany jako informace, ktera nema vliv na vypocet pidorysnych

pruse¢ikd mezi podélnym a piiénymi fezy.

ST(stani¢eni) a Z(nadmotska vyska) jsou zakladni data pro vykresleni ¢ary fezu.

Zemské soutadnice standardné v JTSK (Y,X) jsou povinné, pokud chceme vyuzit export zadaného

fezu a jeho bodu do situace, resp. DMT.

Do Flg (ptiznak-graficka vlastnost bodu) sloupce Ize zadat nasledujici soucet hodnot:

1.
2.
4...
8..

bod fezu, ktery ma zndimou Z-soufadnici

bod je vrcholem polygonu (u bodu nelze mysi ménit ST, resp Y,X)

bod je vlozeny intervalem stani¢eni (info pro vypocet z DMT)

. interni - nastavuje se automaticky

16... stani¢eni ménéno graficky - nutno opravit X,y (definuje sam program)

32... bodem nelze pohybovat ve sméru 0sy Z (napt. vazba v ose PF na PO)

64... uruje bod, na ktery se ma vlozit svisla kota

128... od piedchoziho bodu k tomuto se nekresli ¢ara fezu

Praktické standardni pouziti:

a) Krajni body... zadat hodnotu 11=1+2+8
b) Bod oby¢ejny... zadat hodnotu 9=1+8

c) OSA PF fezu... zadat hodnotu 43=1+2+8+32

d) bod konce pieruseni useku ¢ary fezu 137=1+8+128

Tlac¢itko Pavedni nastavi seznam bodua do stavu, ktery byl v okamziku otevieni dialogu.
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Vlastnosti ¢ary pricného rezu
Cest||D_CEST_REZ PF HELP

Tento dialog umoziiuje ménit typ piiéného fezu. V sestavé je povolen pouze jeden fez typu Pavodni
stav. Toto omezeni je dano vazbou na ¢aru nového stavu, ktera se k tomuto fezu automaticky
ptipojuje, aby byla vytvoiena uzaviena plocha pro vypoéty kubatur. Dopliikové fezy se chovaji jako
standardni fezy, které Ize okotovat, piipojit k nim objekty typu strom nebo kef, ale nelze je zapojit
do vypoctu kubatur v kombinaci s novym stavem.

M Vlastnosti

Pra |V§echn_l,l wybrané ohjekty ﬂ

I:Il:uecné] Wlaztnosti Fezﬁ] Wice ] Body  Cesty l
Typ rezu
* Pfyvodni stav (vazba na NS);

" Doplfkovy

| Okotovat plvodni terén -

Body fezu... |

Storno Fouzit | 2k, |

Zafajfkovanim Okotovani pivodniho terénu bude na fez do osy (ST=0) vloZena neviditelna
vyskova koéta s viditelnym popisem vysky. Jako vyskovou koétu ji 1ze editovat, tj. posunout text od
kotovaného bodu o dX a dY.

Tlagitko Body Fezu... otevira dialog Seznam boda fezu, viz. strana 92, ktery lze vyuzit pro ptesnou
definici nazvu, stani¢eni, soufadnic a typu bodt fezu. Typem bodu se zadava informace, zda je v
tomto bod¢ definovana vyska z a zda je bod bodem ptadorysného polygonu.

Vlastnosti NS v podélném rfezu||D_CEST_NSPO_HELP

Dialog vlastnosti slouzi k zadani lomovych bodu a ostatnich parametri pro definici nivelety nového
stavu v ose vozovky.
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B Ylastnosti

Fro |"J§eu:hn_l,l wybrané objekty jﬂ

I:Il:uecné] YWlaztnozh Fez&] Wice ] Body MNSvFO l

| stiml | z(m] [m[s|
1 |0.000 w23 O W
2 |B89.54z wnozn W
3 | 194,202 meee O W
4 |243.945 mwnzee O W
=) E— uln

Odstup textu nad zakladnou [rom]: :II
Stamicit: |v lomové body W kraini body I:I|:I|IIILIkJ.I

Odstup texku skaniceni [mm]: 1.0 :I

Cdstup kat nad palygonem [mm]s 2EI

|-||-

|._|;

Primér krouzku we wrcholu [rm]:

Max. krok bodd v obloukuy [m]: 5.0 :I
Min, vzd, popis sklond a délek [m]: |1 :I

(A K]

-|

& o oen,  KAdMS v PO 1 :II
[ Popisovat lomové wySkowd body "L
Fismo

Cara vEkoveého polvgonu: _— =

e

10

Cary okdtovani:

Storno Fouzit || ] |

V horni ¢asti zalozky NS v PO je tablka s jednotlivymi body zadaného nového stavu (ST a Z). Po
zadani stanieni a pfesunuti kurzoru na policko zadavani vysek (klavesou Tab nebo mysi) se
ptrednastavi vyska dle zaméfeného terénu, kterou mizeme akceptovat nebo ji zménit.

qll

P#i vkladani nového NS se autmaticky vlozi 2 body. Prvni a posledni bod ptivodniho terénu. Ty lze
akceptovat nebo pozménit.

Ovladaci prvek tabulky s vyse popsanymi hodnotami obsahuje celou fadu funkei pfistupnych ptes
kontextové menu. Vybér vSech dat Ize napt. uskuteénit klikem na levou horni butiku tabulky.
Ctrl+C kopiruje data, Ctrl+C vklada a DEL maze.

Pienos dat mezi MS Excelem a tabulkou je podporovan.

Sloupec N slouzi pro volbu nekresleni tseku vy$kového polygonu NS od predchoziho bodu.
Sloupec S uréuje bod fezu, na ktery se pii davkovém vkladani v dialogu vlastnosti Sestavy Fezi a
zafajfkované volbé ,,uréené* vlozi svisla kota.

Minimalni pocet bodl pro zadani je 2. Pocet ¢ar novych stavii vV fezu neni omezen.

Odstup textu nad zakladnou slouzi k zadani odstupu popisnych text skloni a délek te¢en nad
carami kot.
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Od verze 7.400 jsou doplnény volby zda se ma vypisovat svislé stani¢eni v mistech lomovych
bodu vyskového polygonu a v mistech krajnich bodi oblouksii.

Odstup textu stani€eni slouzi k zadani odstupu svislych popisnych textt stani¢eni od svislych ¢ar
Vv pocatku, vrcholu a konci vyskovych oblouki.

Odstup két nad polygonem slouzi k zadani odstupu rovnobé&znych kot s vyskovym polygonem
nového stavu.

Primér krouzku ve vrcholu udava hodnotu, kterou lze ovlivnit velikost tohoto krouzku.

Max. krok bodi v oblouku udava krok stani¢eni, ve kterém se poc¢ita bod ve vyskovych
parabolickych obloucich. Cim mensi hodnota se zada, tim vétsi pocet bodd bude do vyskového
zaobleni NS vlozeno. Velky pocdet bodi vyskovou kétu zpiesni (cca cm), ale zpomali kresbu.

Min. vzd. popisi skloni a délek udava minimalni délku v m, od které se budou sousedni body
NSPO popisovat textem napt.: “2589% DL 0.99(0.99)". Pokud tedy vzdalenost bodi NSPO bude
mens$i nezli zadana délka, tak se popisy vykreslovat nebudou.

Kod NS v PO je uréen pro vazbu na nové stavy v pti¢nych fezech, které se vyskové aktualizuji s
novym Stavem se shodnym kédem. Kod nabyva hodnot od 1 vyse.

Vazbha se provadi pies svislou kotu (SVK) v podélném fezu, ktera urcuje staniceni pii¢ného fezu.

Vlastnosti NS v pfiéném rfezu||D_CEST _NSPF HELP

Dialog vlastnosti slouzi k zadani lomovych bodu a ostatnich parametri pro definici nivelety nového
stavu v pti¢ném fezu. Z definice nivelety v podélném fezu se prebira vyska v ose vozovky a z
definic sklonovych pomért se spoéte V misté stani¢eni pfiéného fezu zakladnich 5 bodd. Leva
roz§ifena krajnice, leva krajnice, osa vozovky, prava Krajnice a prava rozsifena krajnice.
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M Vlastnosti E'@

Pra |"-.f§echny wybrané objekty jﬂ
Ell:ueu:né] Wlastnosti Fezﬁ] Yice ] Body M3 wPF l
Body Gam MS
(ST[m] = Z[m] |M|5|D| Tsked |
1 | -3.000 99084 [ W W ALK
2 | -3.000 99084 O W W OCLE
3 | 0.000 99155 [ M W 054
4 | 3.000 99084 MW CPE
f | 3.000 99.084 [ M W :RPE
= — e

Zroadlit W DL kota fezu DL koty ...

Sklon vlevo: Sklon vpravo:
z = Znaménko gklond
1 |2'|:":I :I 1 'E'DDII v automaticky otacet
Popizsy zklont
W ot T:m |

[ Mevkladat znovu, pokud [iF existuji

r KUB |
Wazba na PO
Kad NS 2 PO 1 j
Wzorowp M5
Strana wozowvky pro beorbu vzaon
& Levé " Pravé Ulosit |
Jméno | FF 1 ﬂ
Pouzit: * V0eya  Obé " Vpravo
Smazat | Aplikoey at | Aplikowat . |
Ze zouboru ; Macist ... | Zapzat ... |

Storno | Pougit | s |

Dialog vlastnosti se déli na 4 ¢asti.

V prvni ¢asti dialogu Ize nastavit body ¢ary nového stavu (NS) zadanim Staniceni a vysek (2)
lomovych bodll NS. Stani¢eni dvou bodi nemiize byt shodné vyjma krajnice, kde pak musi byt i
shodné Z (omezeni DMT). Minimalni krok stani¢eni je 1mm.

V prvni ¢asti zalozky NS v PF je tablka s jednotlivymi body zadaného nového stavu (ST a Z). Po
zadani stani¢eni a pfesunuti kurzoru na poli¢ko zadavani vySek (klavesou Tab nebo mysi) se
ptrednastavi vyska dle zaméfeného terénu, kterou mizeme akceptovat nebo ji zménit.

Pii vkladani nového NS v PF se autmaticky vlozi 5 pevnych bodi. Leva roz§ifena krajnice, leva
krajnice, osa vozovky, prava krajnice a prava rozsifena krtajnice. Ty 1ze pozménit pouze zménou ve
schématech sklonovych poméri. Vyjimkou jsou body rozsitenych krajnic, které lze editovat v
ramci tohoto objektu vyskove. Mimo tyto body Ize vlozit libovolné dalsi body fezu, aby se
vykreslily pfikopy, obrubniky, ...
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Pii zméné vysky nivelety v ose nebo zméng sklonovych poméri dojde ke zméné prubéhu fezu
automaticky tak, ze za referen¢ni body jsou povazovany body rozsifenych krajnic. Body fezu mimo
pevné se posunou tak, aby si zachovaly stejné relativni vzdalenosti od referen¢nich bodi jako pied
zménou. Vyjimku tvoFi prvni a posledni body fezu, které se dopocitavaji dle definovaného sklonu
k fezu ptivodnim terénem.

Ovladaci prvek tabulky s vy$e popsanymi hodnotami obsahuje celou fadu funkei pfistupnych pies
kontextové menu. Vybér vsech dat Ize napt. uskuteénit klikem na levou horni buiiku tabulky.
Ctrl+C kopiruje data, Ctrl+C vklada a DEL maze.

Pienos dat mezi MS Excelem a tabulkou je podporovan.

Sloupec N slouzi pro volbu nekresleni useku vy$kového polygonu NS od ptedchoziho bodu.
Sloupec S uréuje bod tezu, na ktery se pti davkovém vkladani v dialogu vlastnosti Sestavy Fezii a
zafajfkované volbé ,,uréené* vlozi svisla kota. Sloupec D definuje kotovani bodu DL kétou fezu,
viz nize. Jestlize bod nema fajfku ve sloupci D, tak DL kota tento bod ignoruje a okotuje az ten
dalsi. Posledni sloupec obsahuje textové kody boda. Jejich zadani je totozné jako v zalozce Body,
ktera je u fezu NSPF potlacena pouze na Cteni.

Volba ,,DL kota fezu“ zajisti vlozeni nebo odstranéni délkové koty fezu, ktera se automaticky
upravuje dle prvniho a posledniho bodu NS v PF. Po kliku na tla¢itko DL kéty ... se otevie dialog
Vlastnosti Délkové kéty NSPF strana 122, kde definovat parametry kotovani.

Hodnoty skloni vlevo a vpravo je nutné zadat pro ptipojeni ¢ary NS k ¢afe puivodniho terénu. Pii
zméné nivelety vozovky v ose (vazba na NS v podélném fezu) se po svislém posunu automaticky
obnovi ptipojeni K piivodnimu terénu v zadanych sklonech. Pokud existuje vice prase¢ika v
zadaném sklonu, zvoli se u sklonu vlevo prvni nalezeny zleva a u sklonu vpravo prvni nalezeny
zprava. Pfi neexistenci prise¢iku se NS v PF dokresli az do konce fezu ptivodnim terénem.

Pokud je zaskrtnuta volba Znaménko sklonii automaticky otacet, tak cara NSPF hleda nejprve
prisecik v zadaném sklonu. Jestlize prisecik s fezem ptivodniho terénu neexistuje, tak se pouzije
sklon opa¢ného znaménka.

Druha ¢ast dialogu nastavuje moznosti automatického vkladani objektt popisu sklonti na ¢aru
fezu. Pomoci tlacitka 1:m se otevie dialog Vlastnosti popist sklonti v NS, viz. strana 102, kde se
nastavi parapetry, kterymi se automatické vkladani fidi. Pokud neni vhodné popisy automaticky
vkladat, tak nezaskrtavejte volbu Popisy sklond VloZit. Smazani existujicich popisu a vlozeni
novych dle nastavenych parametra se provede vzdy po potvrzeni zmén v dialogu tlacitky OK nebo
Pouzit. Jestli neni vhodné popisy aktualizovat a jsou jiz n&jaké popisy na fezu vloZeny, tak volba
Nevkladat znovu, pokud jiZ existuji zajisti, Ze se ponechaji popisy pivodni vlozené pied
otevienim dialogu. To je vhodné v pfipadé¢ specialniho ru¢niho umisténi popist.

Volba Znazornit vypocet kubatur slouzi k zapnuti kresby, ktera znazornuje vypoctové plosky
kubatur vykopd, nasypt, ... Tato volba je dostupna pouze tehdy, kdyz je na NS v PF vloZena
Tabulka Kubatur..., viz. strana 70.

Pomoci tladitka KUB se otevie dialog Vypis kubatur, viz. strana 137.

Treti ¢ast dialogu slouZi k definici mozné vazby na NS v podélném tezu (PO). Kéd vazby z PO
mize nabyvat hodnot 0 a vyssich. Hodnota O se nastavi tehdy, pokud NS neni navazan na NS v PO
fezu. Pokud nebude existovat NS v PO s kédem NS uvedenym v tomto dialogu, objevi se
upozornéni a vazba se nenavaze. ZruSeni vazby se provede vynulovanim kodu.

Ctvrta &ast je definovana pro moznost ukladani vykreslenych NS do tzv. Vzorovych NS a posléze
je vkladat na jiné pfi¢né fezy nebo existujici ¢ary NS na ostatnich piiénych fezech dle tohoto vzoru
modifikovat. do vzoru se uklada vzdy pouze jedna strana NS, tj. leva nebo prava. Pro pfidani cary
fezu z dialogu do seznamu vzori slouZi tladitko UloZit.

V seznamu vzori lze vybrat urdity vzor dle jeho jména, se kterym se bude dale pracovat.
Tlacitkem Smazat vybrany vzor ze seznamu odstranime. Moznosti aplikovani vzort se urci
volbami vlevo, obé strany nebo vpravo.

Tlacitka Aplikovat a Aplikovat... v sekci Vzorovy NS slouZi K pouZiti vybraného vzoru pro zménu
bodii ¢ary NS a sklontl, které se dle vzoru upravi. Tato uprava cti vysku nivelety v ose vozovky a
dané sklonové poméry v podélném fezu, takze upravené a piidané body jsou vztazeny vidy k
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pocatku v bodé rozsifené vozovky (krajnice). Tla¢itko Aplikovat provede zmény pouze u
prvniho vybraného NS a to pouze v dialogu. Potvrzeni zmén Ve vykrese se provede az po stisku
tla¢itka OK nebo Pouzit ve spodni ¢asti dialogu. Tlagitko Aplikovat... otevie dialog Aplikace
vzori NS na vice PF (viz. strana 100) pro vloZeni nebo modifikaci vét§iho mnozstvi fezii NS s
riznymi kody NS.

Posledni dvé tla¢itka Naéist... a Zapsat... v tomto ramecku slouZzi k naéteni a uloZeni seznamu
vzorl do textového souboru (*.NST), ktery tvoii tzv. knihovnu vzori NS, viz. piiklad nize. Tato
knihovna je editovatelna béznymi textovymi ASCII editory (napt. Notepad = Poznamkovy blok).
Popis formatu je uveden v komentati v hlavi¢ce souboru, ktera se vytvati pti kazdém ulozeni
tla¢itkem Zapsat z tohoto dialogu. Standardni pfedvolené umisténi knihoven vzort je v adresafi
Atlasu v podadresaii TEMPLATE.

Vzory lze vyuzit z predptipravenych knihoven (soubory NST) nebo je mozné vytvotit typové
Sablony (a4t) s uloZenym seznamem vzort.

Tip 1: Rezy nového stavu Ize vyexportovat do souboru v soufadnicich Y,X,Z, tlagitkem Export na
zélozce Vlastnosti Fezi.

Tip 2: ¢ary NS lze inteligentné kopirovat i pomoci schranky metodou Kopirovat (Ctrl+C) a Vlozit
(Ctrl+V). Zde je nutné spravné zvolit hlavni objekt vkladaného NS, kterym musi byt cilova sestava
fezil PF. Pfi vlozeni se provede aktualizace vysek dle vazby na NS a sklonové poméry z PO. Tato
metoda kopiruje i vSechny objekty vlozené na ¢aru NS, napt. dokreslené objekty obrubnikd, ...

L
HE'W
Pt

v Piiklad knihovny vzort od verze 7.400 (tu¢né jsou zvyraznéné doplnéné parametry):
;knihovna vzorti NS pro ptic¢né fezy (c) ATLAS-Cest_PS verze: 7.400 PS-SOFT

; - zadava se cely profil NS relativné k OSE vozovky

; Format:

;. "JMENO VZORU" sklon typ pocetB FIgOSA FlgK FIgRK

; STaniceni_1 rozdil_vysekZ 1 Flg_1 TxKod_1

; STaniceni_2 rozdil_vysekZ 2 Flg_2 TxKod_2

;  ukoncovaci_znak=0

; Vysvétleni parametrti:
; "JIMENO VZORU"... text ndzvu vzoru do dialogu NS

; sklon............. 1:sklon=¢islo sklonu ptipojeni k ptivodnimu terénu [-]

; + pro vykop, - pro nasep

v YPe =0 neurceno, 1..vykop, 2..nasep

; pocetB............ pocet kotovanych tsekti NS od osy

;  FIgOSA............ soucet Cisel, ktery definuje vlastnost bodu osy vozovky (viz. sloupce
N,S,D v dialogu NSPF) - nepovinny parametr

5 FlgK.............. soucet Cisel, ktery definuje vlastnost bodu krajnice (viz. sloupce N,S,D
v dialogu NSPF) - nepovinny parametr

; FlgRK............. soucet Cisel, ktery definuje vlastnost bodu rozsifené krajnice (viz.

sloupce N,S,D v dialogu NSPF) - nepovinny parametr
;- Cislapro Flg N=128...nebude se usek fezu k tomuto bodu kreslit

; S=64....bod bude kotovan

R D=2048..bod bude kétovan délkovou kotou

; standardné je Flg=2112=64+2048

; STaniceni_1,2..... vodorovna vzdalenost od krajnice k bodu vzoru [m], presnost na [cm]

; pocatek stani¢eni je vzdy v bod¢ krajnice, presnost na [mm)]

; rozdil vysekZ 1,2.. svisly rozdil mezi bodem krajnice a bodem vzoru [m], + nahoru

H Flg_1,2........... soucet Cisel, ktery definuje vlastnost bodu (viz. sloupce N,S,D v

dialogu NSPF) - nepovinny parametr
;  TxKod_1,2......... textovy kéd bodu, nap¥. :OSA nebo :RLK
; ukoncovaci_znak... =0, znak ukoncujici zadani jednoho vzoru
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"PRIKOP™ 1.000 2 1 64 2112 2112
1.673 -0.837 2048 PRIKOP
0

Piiklad knihovny vzori do verze 7.400 (stary format):

; knihovna vzorti NS pro pti¢né fezy (c) ATLAS-Cest_PS verze: 4.004 beta PS-SOFT
; - zadava se cely profil NS relativné k OSE vozovky

; Format:

;. "JMENO VZORU" sklon typ

;  STaniceni_1 rozdil_vysekZ 1

;  STaniceni_2 rozdil_vysekzZ 2

;  ukoncovaci_znak=0

; Vysvétleni parametra:
;. "JMENO VZORU"... text nazvu vzoru do dialogu NS

;o sklon............. 1:sklon=¢islo sklonu ptipojeni k pivodnimu terénu [-]
; + pro vykop, - pro nasep
N 1Y/ ¢ T =0 neurceno, 1..vykop, 2..nasep

;  STaniceni_1,2..... vodorovna vzdalenost od krajnice k bodu vzoru [m], na [cm]

; podatek stani¢eni je vzdy v bodé krajnice, presnost na [mm]

; rozdil_vysekZ 1,2.. svisly rozdil mezi bodem krajnice a bodem vzoru [m], + nahoru
;  ukoncovaci_znak... =0, znak ukon¢ujici zadani jednoho vzoru

"Obrubnik" -2.000 1
0.001 0.150
1.700 0.200

0

"Opérna zed" 1.0 2
0.300 0.010
0.301 -1.400
0.500 -1.400

0

Aplikace vzori NS na vice
PF||D_CEST_APPLY_VZORU_NSPF _HELP

V tomto dialogu Ize nastavit parametry pro hromadné vlozeni nebo modifikaci ¢ar NS v pti¢nych
fezech. Vybrana mnozZina fezt v dialogu Vlastnosti NS v pFi¢ném Fezu (strana 96) se ignoruje.

V prvni ¢asti dialogu Ize zadat filtr na kédy NS, na které se aplikace vzori bude vztahovat. Pokud
zadame konkrétni ¢islo 1 az 255, bude se nejprve testovat, zda existuje NS v PO se zadanym
kodem. Pokud existuje, provede se modifikace nebo vlozeni NS dle vzoru.

V druhé ¢asti Ize zadati filtr na ¢isla Fezl. Zde je mozné vyuzit zadani jednotlivych ¢isel PF
oddélenych ¢arkami nebo celé intervaly fezi PF, viz nasledujici ptiklad v dialogu.
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Aplikace Yzori NS na vice PF

Aplikovat na kody NS
. {+ Fadané: 1 j

Seznam PF fezi

" Wiechny + Zadané napf: 1,3-5:
258
[ %loZit M5 v Popisy skloni

Storno | 0k |

Zaskrtnutim volby Vlezit NS se testuji v§echny vyfiltrované fezy PF na listu na zadany kod NS.

Pokud v PF existuje NS se zadanym kodem, je upraven dle vzoru. Pokud neexistuje, tak bude
vlozZen novy NS a upraven dle zadaného vzoru.

Aplikace Vzorii NS na vice PF

Aplikowvat na kady NS N
F (v Fadané: 1 —

Seznam PF fezil

" Wiachny (* Fadané napi.: 1,3-5:
2548
Iv ozt NS [v Popizy skloni

Storno | ok |

Pokud neni zaskrtnuta volba Vlezit NS, tak se provede podle vzoru oprava fezti pouze tehdy, pokud
jiz NS v PF na daném fezu byl vlozen. Na fezy, kde nebyl NS v PF nalezen, se NS v PF nevlozi.

Pokud ovsem neexistuje NS v PO zadaného kodu a je zaSkrtnuta volba Vlezit pak se vloZeni na

fezy PF neprovede, jelikoZ neni znaima vyska NS PF v ose vozovky. V tomto ptipadé se objevi
chybova hlaska.

L] "_.,‘ V podélném fezu neexistuje zadany NS s kadem 3. Zadejte jiny kod nebo 0 pro wybér pryniho nalezeného v podélnén
L

Upozornéni: Pii vkladani velkého poc¢tu NS muze byt asova odezva delsi. Po ukoncéeni vloZeni
nebo modifikace se zobrazi statisticky dialog.
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KresCOM X

L] E Bylo upraveno nebo vioFena 4 far NS.
L

Vlastnosti popisu sklont v
NS||D_CEST_POPISY_SKLONU_NSPF_HELP

V tomto dialogu lze nastavit parametry popistt sklont pro automatické kotovani ¢ar novych stavii v
pti¢ném fezu. Parametry plati pro vybér NS zadanych v dialogu Vlastnosti NS v pFi¢ném fezu
(strana 96).

Od verze 5 se dle téchto parametrti vkladaji na fez NS v PF objekty Sklon (strana 67). Ty lze oproti
ptivodnim automatickym pevné umisténym textim posouvat, mazat, kopirovat a i jinak editovat.

Zaokrauhleni :

kin. délk.a tzeku [mm] ;
F.otovany sklon od 1
K.atovang sklon do 1 :

Pocet des. mist

Mez kotovani 1:na & [%]:

Pismo

Storna Pougit |

Parametr zaokrouhleni urcuje pozici v ¢isle sklonu, na které bude posledni platné &islo (napt. 0.01,
0.0001). pokud bude zadana 0, nebudou sklony kétovany.

Minimalni délka auseku ur¢uje délku tiseku v mm vykresu, nad kterou bude provadéno okotovani.

Kotovany sklon od 1: a do 1: urcuje limitni meze, v ramci kterych se ¢ara NS sklonové kétuje.
Vozovka se kotuje vzdy.

Pocet des. mist urcuje, kolik platnych ¢islic mimo hodnoty 0 bude vypisovano za desetinnou
teCkou. Nula se automaticky odfiltrovava (tj. misto 1:1.200 bude 1:1.2)

Mez kétovani 1:n a % urcuje hranici kotovani skloni mezi % a pomérem 1:n vSech Gsekl v ramci
jednohu NS.

Vlastnosti Oblouku||[D_CEST NSOBLOUK_ HELP

Parametry parabolického vySkového oblouku Ize zadat pomoci dialogu pii vkladani nebo pii
modifikaci v prib&hu interaktivni editace. Cislo LB NS (lomového bodu polygonu nového stavu) je
informace, na kolikatém vrcholu (poéitano zleva) je oblouk vlozen. Toto &islo se pfi editaci vrcholt
polygonu samo aktualizuje.
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11! Nelze programov¢ aktualizovat umisténi oblouku k vrcholu, pokud se po vlozeni oblouku edituji
vrcholy pomoci dialogu Vlastnosti NS v pri¢ném Fezu (strana 96). V tomto ptipad¢ zlstane
oblouk na vrcholu, na kterém byl piedtim.

V ptipadé grafické editace ptes vybér vrcholového bodu (ubira nebo se ptidava po jednom) je
aktualizace ptipoétu nebo odpoétu &isla vrcholu fizena programové. Pokud chceme vrcholovy
oblouk posunout na jiny vrchol, tak jej smaZeme a na jiny vrchol vliozime.

Zékladni vstupni hodnotou do tohoto dialogu je Polomér vyskového oblouku (R). Dle hodnoty R
se v dialogu dopo¢itavaji ostatni parametry, jimiz je délka teCen a Ymax. V levé spodni ¢asti
dialogu se informativné vypisuji sklony te¢en, mezi néz je oblouk vlozen.

B Vlastnosti

Pra |‘J§echn_l,l wybrané ohjekty j

Obecné Oblauk

Cislo LB NS:
Polomér vyikového oblouku [m]: 1000 ﬂ
Sklony [3a] Parametry oblouku [m]

Levy DLT=

Pravy Ymax =
Atributy viech obloukd na Fezu
Polomér R T a ¥Ymax Staniceni
Pismo ﬂ Pismo ﬂ Pismo ﬂ
Odstup textu nad zékladnou [mm]: 1.0 J

Odstup textu staniceni [mm]:

Odstup kot nad polygonem [mm]:
Prmeér krouzku ve vrcholu [mm]:
Max. krok bodd v oblouku [m]:

-
B

e
B

Starno

Pousit | oK |

Editace pomoci délky teCen se provadi pies uchopové body objektu, viz. Oblouk... na strané 60.

Ve spodni ¢asti dialogu lze nastavit Atributy platné pro vSechny oblouky na fezu. Jedna se 0
hodnoty pro umisténi texti pii kotovani te¢en. Tyto parametry lze zadat i v dialogu Vlastnosti NS
vV podélném Fezu na strané 94.

Nové byla ptidana moznost individuelniho pohybu popist stanieni na zac¢atku, ve vrcholu a konci
oblouku pomoci tchopového bodu. Posun se provadi mysi po vybéru étverecku pod popisem
staniceni.

Vlastnosti Sklonovych pomérua v
Fezu||D_CEST_SKLONPO HELP

Dialog slouzi k nastaveni parametr schématu sklonovych pomérti v daném staniceni. Tato
schémata se standardné (neni podminkou) umistuji v limitnich bodech trasy komunikace
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vyplyvajicich z pidorysného a vy$kového navrhu trasy. Schéma muize, ale nemusi mit vazbu na
kod smérovych poméri (zjednoduseny obraz padorysné trasy).

M Vlastnosti

Pra |"-.-"§l3l3hrl_'r' wybrang abjekly ﬂﬂ

Obecré Sklonowé poméry l

Paofadi ; l_:| i Staniceni [m] :I

< | | g |
Typ pficného sklonu
¥ Levostranny " PFirny " Pravoskranny
Parametty kamunikace
Lewa Cast Prawa Cast

Sitky wozovky [m]: | 3.00 il | 3,00 il
RozEifeni [m]: | 1.00 il | 0.00 il
Fficné sklamy [%5:]: | 250 il | 250 il

Miitko globaini | 1.0 j el |EXY j

SMErOVE pomery

Wlastnosti. .. | Odpojit
Pismo ﬂ

Storno Pougit | ] |

V hlavicce byla od verze 7.120 doplnéna funkénost rychlého potvrzeni vyplnénych parametra
komunikace a pfejiti na dalsi ,, >> “ nebo piedchazejici ,, << “ schéma. Pii ptechodu se v dialogu
zobrazuje poradi schématu z celkového poctu a jeho staniceni.

Prvni sekce, kde se nastavuje Typ priéného sklonu, slouzi pouze jako pomucka pro nastaveni
znamének U pficnych sklont.

V druhé &asti dialogu se definuji parametry komunikace. Siiky vozovky, tj. vzdalenosti od osy
vozovky ke krajnicim. RozS$ifeni, tj. vzdalenosti mezi krajnicemi a lomovymi body hran
zpevnénych Krajnic. Pomoci rozsiteni vozovky lze zadat i odstavny pruh.

Pi#i¢né sklony se zadavaji v procentech. Obecné plati, Ze kladny sklon je tehdy, kdyz od levého
bodu definovaného useku NS v PF (napt. jizdni pruh) smérem K pravému bodu soufadnice Z roste.
Jako pomiicka pro zadani spravnych znamének slouzi prvni sekce v tomto dialogu.

Meé¥itko globalni je ¢islo, které globalné zvétsi nebo zmensi viechny rozméry vSech schémat v
dané sestavé fezii. Pokud je tieba zvétsit pouze métitko vyskové, pouzije se vybérovy bod
zobrazujici se po vybéru schématu v 0se vozovky a v dialogu soufadnic nebo pomoci mysi se
nastavi tzv. vyskové meéfitko.

Souradnice

Viskove M [ [0.700 =1l
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Toto vyskové métitko je také globalni v ramci dané sestavy tezi.

Metitko individualni bylo doplnéno od verze 7.120 a umoziuje ménit méfitko pouze u vybraného
schématu. Neni vhodné nastavovat riizné individudlni métitka u ptechodového oblouku, jelikoz pak
dojde pfi vykreslovani spojnic ke zkresleni !!!

Tteti ¢ast dialogu umoziuje navazani schématu sklonovych poméra na kod smérovych poméra. Po
navazani se synchronizuje ptipadny pohyb sklonovych pomért a kodu smérovych poméri na
shodné staniCeni. K vytvofeni vazby slouzi tla¢itko Propojit. Po stisku se zobrazi dialog, viz
Vlastnosti kodu smérovych poméra na strané 107. V tomto dialogu se zadaji vstupni parametry a po
stisku OK se navazany kod smérovych poméru vlozi do vykresu. Zaroven se zméni tla¢itko
Propojit na tla¢itko Odpojit a zvyrazni se tla¢itko Vlastnosti... Po stisku tla¢itka Odpojit se
navazany kod smérovych pomérii smaze z vykresu a tladitko se opét zméni na Propojit. Tlagitko
Vlastnosti pti propojeném kodu smérovych poméri vyvola ptimo dialog Vlastnosti kodu
smérovych poméri.

U navazaného kodu smérovych poméra nelze ménit staniceni, aniz by se zménilo stanic¢eni
schématu sklonovych poméri.

Ve spodnim boxu lze nastavit font, styl pisma a velikost popisu pfi¢nych skloni vozovky u
schématu sklonovych pomérii. Toto nastaveni plati pro vSechna schémata sklonovych pomérti v
dané sestave reztl.

#-V0]astnosti Schémat sklonu v
ptdorysu||D_CEST SKLONSIT HELP

Tento dialog vlastnosti patii k objektu Schéma sklonovych poméri v situaci, ktery se vklada na
objekt polygonu osy vozovky z menu Cesty - Objekty situace - Schéma sklonovych poméri...
strana 57). Schémata lze kopirovat jako ostatni objekty, tj. Ctrl+C a Ctrl+V.

Lze v ném nastavit parametry popisti schématu v daném stani¢eni. Objekt schématu si z fezi v
daném staniéeni zjisti $itky vozovky, rozsiteni a sklony. Ty pak schématicky na ose vozovky v
situaci vykresli.

U schématu jsou dva popisy. Prvni je popis sklonti (jeden nebo dva, pokud se lisi) a druhy je popis
stanieni. Pismo obou popist lze v dialogu ménit. Zména se projevi u vSech popisti na ose vozovky.

LR e

HE¥"Polozka "Zvyraznéni" umoziiuje podlozit bilym obdélnikem nebo obrysem vSechny texty
objektti schémat sklonti vlozenych na danou osu vozovky.

LR e

HE¥"Dalsi polozka v dialogu umoziiuje vypnout popis stani¢eni nebo jej posunout stranou od
krajnice v obou smérech. To se hodi v piipadé prekrytu s jingm textem.

L

¥ Vztaznym bodem pro popis staniéenti je leva krajnice !!! Pokud se nasledn& zméni sklonové
poméry, napt. rozsifeni vozovky nebo Sitka vozovky, tak se popis sdm posune na zadanou
vzdalenost X, Y od této krajnice. U popisu staniceni je i vztazny bod, ktery umoziuje posouvat
popis stani¢eni mysi.
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B | Vlastnosti ? e

Fra |%Zechmy wihrane ohjekiy ﬂ FO| »>

Ohecné Schéma sklond

Plati pro popisy vSech schémat na ose vozovky

Pismo sklonf: Pismo ﬂ
Pismo stanieni: Pismo ﬂ
, Zvyraznéni

| Obrys4 |

Fopis stanifeni [mm]:
v Vykreslovat

® [mm]: E i‘ Y [mm]: |3 il

Storno ‘ Fougit ‘ (0]

s-\V]astnosti Sklonovniku v
pudorysu||D CEST _NSSKLONOVNIKSIT_HELP

Tento dialog vlastnosti patii k objektu Sklonovniku v situaci, ktery se vklada na objekt polygonu
osy vozovky z menu Cesty - Objekty situace - Sklonovnik... strana 57). Sklonovnik lze kopirovat
jako ostatni objekty, tj. Ctrl+C a Ctrl+V.

-

Lze v ném nastavit Kéd NS, ktery zajistuje vazbu na fez NSPO se stejnym kodem. V sestavé fezi
nad timto polygonem vozovky mize byt vice NSPO (varianty) . Standardné je kod NS=1, ale
nemusi. Dle tohoto kodu se pii kresbé vyhleda spravny fez NSPO a dle vyskovych sklont jeho
useku se sklonovnik kresli a popisuje.

Polozka je Cislo lomového bodu NSPO, které uréuje vrchol pro umisténi sklonovniku, resp. jeho
staniCeni.

Dalsi polozka umoziuje "Otocit orientaci popisid (vzhiru nohama)" pro lepsi ¢itelnost v
nékterych piipadech nato¢eného ptidorysu.
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Sekce Atributy pro vSechny sklonovniky na polygonu obsahuje polozku PrevySeni méritka dle
sestavy Fezi, ktera prebira prevyseni z navazané sestavy podélnych fezl. Jedna se o pomeér
délkového k vyskovému métitku. Takze M1:1000:100 ma pomér 10.

Pod timto pomérem se prevySuje (zvyraziuji se sklony) i sklonovnik. Lze tuto fajtku zrusit a
nastavit si pomér jiny. Tento pomér se aplikuje na vSechny sklonovniky vlozené na stejnou osu

vozovky.
B | Viastnosti ? X
Fro |%&echny wwhrang abjekby ﬂ FO| »>»

Ohecné  Sklonowvnik
Vazba na NSPO
Kéd NS : ril
Cislo lomového bodu NS : ’Til

| Otoéit orientaci popisd (vzhru nohama)

Atributy pro vSechny sklonovniky na polygonu
|v Pfevygeni dle méfitka sestavy Fezl

e

| Plati pro popisy vSech schémat na ose vozovky

Zwvyraznéni

|| |obryss = I

Fonty popis( jsou pfevzaty z popisd NSPO a
vySkovych oblouk( v Fezech. Pokud tyto objekty
nejsou vytvofeny, pouZije se font popisu polygonu.

Starno FPougit (0]

HE¥"Polozka "Zvyraznéni" umoziiuje podlozit bilym obdélnikem nebo obrysem vSechny texty

objektl sklonovnikl vlozenych na danou osu vozovky.

Na konci dialogu je informace o pouzitych atributech pro popisy (fonty, barvy, velikosti pisma, ..).

Vlastnosti kddu smérovych
poméri||D_CEST_KODSMERPO HELP

V dialogu Ize zadat typové kody ze seznamu a ¢islo ptidorysného oblouku. Pokud se jedna o usek
kruznicového oblouku, Ize zadat i polomér R.
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Volba typu bodu v oblouku slouzi k schématickému vykresleni ptidorysné trasy pod sestavou
fezll. Zadava se vzdy smysl sméru, ve kterém ptidorysna trasa pokraduje za zadanym bodem.

Editovat polohu bodu Ize pomoci mysi nebo dialogu soufadnic. Pokud je ale kod smérovych
pomért navazan na schéma sklonovych pomért, tak s nim nelze pohybovat ptimo. Staniceni je
mozné zmeénit pouze zménou staniceni schématu sklonovych pomeért.

B Viastnosti

Prao |"-.r"§echn_lrl wubrané objekty ﬂ
Obecné  Fod smérovpch pomérd l
Kéd ~|e |1 j ]
Bod v oblouku

" Levotofivém {* ¥ pfimé " Pravaotodivém

Storno | Pouzit | ak |

Vlastnosti ¢ary prikopu podélného rezu
Cest||D_CEST_PRIKOP_HELP

Zmény V sekci typ zptisobi zménu grafickych atributd typu ¢ary dle CSN. Tento typ ma vliv na
zobrazeni znaéek vazby na prislusnou stranu pii¢ného fezu PO do PF i z PF do PO, viz niZe.

Sekce zobrazeni zna¢ek vazby PO a PF slouzi jako konstrukéni pomticka K usnadnéni navrhu
nivelety piikopu. Pti zaskrtnuti volby z PO do PF se na pfislu$né strané nebo stranach PF budou
zaskrtnuti volby z PF do PO se budou vykreslovat pfislusné znacky z nejnizsich mist NS v PF na
ptislusné stran¢ do sestavy PO. Pred tiskem vysledného vykresu je nutné volby zobrazeni znacek
vypnout nebo budou také vytisknuty.

Ve spodni sekci Navrhu jsou pro pocate¢ni navrh tii metody. Metoda NSPF spociva ve spojeni
vSech znacek bodl nejnizsich mist NS PF. Druha metoda NSPO vytvoii fez jako kopii NS PO
daného ¢iselnym kédem NS v PO ve svislé vzdalenosti dané hodnotou dZ. Tteti metoda je shodna
s druhou, ale kopie se vytvoti z fezu pivodniho terénu.

Po navrhu je mozné ¢aru fezu piikopu editovat jako jakykoli jiny fez, viz Tipy a triky na strané 143
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M Vlastnosti

Pra |‘J§echn_l,l wibrané objekty ﬂ

I:Il:uecné] Ylastrosh Fezﬁ] Yice ] Body  Ffikop l

S " Mezadany

Pfikop Trativod

" Levestranny " Levostranny
" Pravostranny " Pravostranny
e ﬂbu:uustranny " Oboustranny

...............................

Fobrazeni znacek vazby PO a FF
[ zPOdoPF [ zPFdoPO

Mawrh:

fe MsPE  NSPO  { Phw.fez Mavrh
Kéd NS v PO: |1 j j

Starho | Pouzit | ] |

Vlastnosti kfizeni||D_CEST_ KRIZ HELP

Objekt se vklada na sestavu Fezi z menu Cesty - Objekty do PO - K¥iZeni... viz. strana 61 nebo
automaticky dle pudorysnych prisecikt polygont.

V dialogu Ize zadat typ kiiZiciho prvku. V zasadé se déli na nadzemni a podzemni. Jejich znacky
byly prevzaty z CSN 013466 Vykresy inzenyrskych staveb - Vykresy pozemnich komunikaci.

Nékteré znacky jsou kresleny jako symbol bez méritka, napt. podzemni sdélovaci kabely a nékteré
naopak v méFitku jako napt. vodovodu. Primér, popt. obdélnikové nebo eliptické rozméry se
zadavaji v mm jako jmenovité rozmeéry §itky ve sméru X a vysky ve sméru Y.

Nadzemni se pohybuji po ¢are fezu pivodniho terénu v sestaveé podélnych fezl. K podzemnim se
pfti vlozeni pfipojuje vyskova kota. V dialogu vlastnosti lze ménit pti editaci jak typ, tak rozméry
ktiziciho prvku. Nedoporucuje se vSak ménit nadzemni typ za podzemni, jelikoz by u podzemniho
typu potom chybéla vyskova kota. Tu Ize dodatecné vlozit, ale rychlejsi je vlozit pfimo novy typ
pozadovaného podzemniho kiizeni.
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M Ylastnosti

Pra |"J§ec:hn_lrl wybrané objekby
Obecne  Kfieni |

Typ kfizeni
Podzermni

" Meurfené

2

Wodovod

Plyn

Kalekkar

Sd&l, kabel mistni
Sdel, kabel dalkowy
Silnoproud MY
Silnoproud WK
Propustek.

B T T T T S B B B

PFiEry Zlab

Prafil

Rozmér % [mm] :

" Znatka ™ krohfelipsa ¢ obdélnik

Rozmér % nebo DM [rm] :

Madzemni

" Meurfené

" Trafostanice
" Silnoproud MM
" Silnoproud YK
" Silnoproud YWyM

500 j
0 —

Starno |

o

Objekt ktizeni se vklada na sestavu podélnych fezu. Nékteré typy kiizeni se kresli k novému stavu
Vv setavé fezd (Viz. typ Pti¢ny prah). Pokud takovy fez neni v sestavé nalezen, pak se ptislusné ¢ary

k ¢afe fezu nevykresli.

Zvlastni zptisob vybéru Pro ,,KFiZeni stejného typu na listu® nebo ,,K¥iZeni stejného typu na
listu v sestavé“vybere pro zmény vlastnosti v ptipadé, Ze chcete zménit pouze objekty piizeni

daného typu. Pied otevienim dialogu vlastnosti je nutné vybrat jeden objekt kiizeni zdrojového
typu, ktery zajisti vybér ostatnich.

Vlastnosti soubéhu||D PS SOUBEH HELP

V dialogu Ize zadat typ soub&hu, ktery se projevi vykreslenim piislusné zakoncené linie v aseku,
kde se soubéh vyskytuje. V textovém poli se vyplni popis, ktery bude doplnén spoétenou délkou
dle konkrétniho zadani ve vykrese. Pied ¢islem délky se vypise jesté zkratka, ktera se zadava v

textovém poli DL.
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B Vlastnosti

Pra |‘J§echn_l,l wybrané ohjekty ﬂ
Obecné Soubéh

Typ soubéhu
" Vlevo " Oboustranné

Popis: DL:
TRATIVOD |DL.

Pismo ﬂ

Starno Pougit | ()4 |

Objekt soub&hu se vklada na sestavu fezi. Pti kresbé si objekt soub&éhu pod sebe vlozi bily

obdélnik, aby byly texty vzdy dobte Citelné.

Vlastnosti Popisu||D_CEST _POPIS HELP

Parametry popisu lze zadat pomoci dialogu pii vkladani nebo pii modifikaci v pribéhu interaktivni

editace.
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M Vlastnosti

Pra |‘J§echn_l,l wibrané objekty j

Obecré Popizy nad frezem l

Globalni parametry

Vzdal. sousednich popisd [mm] : 3.0 j
Max. pofet znakf v fadce : 20 g

Optimalizace umisténi popisu ve svislém sméru

* Standardni

Vzdalenost od SR [mm] : 180 ﬂ
" podle &ry fezu
Vzdélenost od fezu [mm] 20 j

" yyE8 z pfedchozich
" Meménit

| PFepsat popis nad terénem:

RIZOVATEA 5 ODBOCEMIM

Pismo ﬂ
Storno Pougit | ] |

Dialog se déli na tii ¢asti.

V prvni se nastavuji globalni parametry platné pro viechny popisy.

Druha ¢ast obsahuje individualni nastaveni popisu. Zde lze vybrat metodu Standardni, ve které se
zadava konstantni vzdalenost od SR, takze popisy jsou vyrovnany ve svislém sméru do vodorovné
primky. Dalsi moznosti je volba Podle éary Fezu. Zde se zadava vzdalenost od ¢ary nejvyssiho
fezu Vv sestavé. Posledni volbou je VysSi z piredchozich, kde se navrh kombinuje z obou
predchozich metod. Tato volba se s vyhodou uplatni u fezi s velkymi vyskovymi rozdily. Volba
neménit je zde pro moznost zadani neménnosti stavajicich rozmisténi popist V ptipad€, ze chceme
zménit pouze globalni parametry. Ve spodnim boxu lze nastavit font, styl pisma a velikost popisu.

V tieti Casti se zadava text popisu. Pii volbé Prepsat popis nad terénem Se zadany text uplatni pro
vSechny vybrané popisy.

Vlastnosti Znaéky||[D_CEST_ZNACKA_HELP

Pro objekt znac¢ky Ize nastavit v prvni ¢asti dialogu jeho graficka podoba. Jejich vzhled byl pievzat
z CSN 013466 Vykresy inZenyrskych staveb - Vykresy pozemnich komunikaci.

V druhé ¢asti se nastavuje strana ptipojeni. Dle této volby se vykresluje znacka orientovana na
prislusnou stranu. Pti volbé znacky Zelezniéni piejezd lze zvolit podtyp ve spodni ¢asti dialogu.
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B Vlastnosti

Pro |‘J§echn_l,l wybrané ohjekty

Obecné Zhacka

Mazev znacky

+ ¥fizovatka komunikace s odbodenim;

" Pfipojeni Gfelové komunikace
" Pfipojeni sjezdf

" Pfipojeni sjezdd s propustkem
(" Zeleznitni piejezd

" Vpust'

Strana pripojeni

" Zleva * Oboustrannd { Zprava
Typ prejezdu
" Jednokolejny " Vicekolejny

Starno | Pougit

=

Objekt znacky se vklada na HO fez piivodnim terénem nebo fez NS v PO.

Vlastnosti Vegetace||D PS VEGETACE_HELP

Pro objekt stromu a kefe lze nastavit v dialogu jeho vysku.
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B Vlastnosti

Pra |‘J§echn_l,l wibrangé objekty j

Obecné Strom a kef l

VyEka [m]: j

Storno | Pougit | ok |

Vlastnosti sloupku||D_CEST_SLOUPEK_ HELP

V prvni sekci Ize zvolit typ sloupku. Dle typu se vykresluji pfislusna graficka schémata. Ve spodni
¢asti dialogu lze zadat vysku sloupku nad terénem a u nékterych typt i pod terénem.

Volbu zrcadleni lze vyuzit pro oto¢eni kresby svodidla kolem svislé osy. PouZije se v piipadech
svodidel mimo hlavni vozovku. Pokud jsou svodidla pouzita pouze na hlavni vozovku, tak se
kresba sama piizptisobi dané strané vozovky.
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B Viastnosti EIE|

Fro |"J§eu:hn_l,l wybrané objekty jﬂ

Obecné  Sloupek ]

Typ slaupky
" Smérovy sloupek

wwEka nad terénem [m]: 0,70 il
WiEka pod terénerm [mm]: .50 il

[ Zrcadli

Storno | Fouzit | ] |

Vlastnosti télesa NS v PF||D_CEST_NSTELESO HELP

Vyska télesa v 0se je svisld vzdalenost mezi niveletou v ose vozovky a vrchem plang, na kterou je
navazeno téleso komunikace.

V prvni sekci Ize zadat sklony zemniho télesa vlevo a vpravo od vrchu plang, tj. od bodu, ktery je
umistén pod 0sou Vozovky Ve svislé vzdalenosti = vysce télesa.

Pokud se volba ,,stejné jako vozovka“ zaSkrtne, pfevezme zemni téleso automaticky levy a pravy
sklon ze sklonu vozovky.

Pokud se zaskrtne volba Sklony od krajnic, bude té€leso vykresleno v Siice vozovky, vé. krajnic, a
dale pak vypoctenymi body z p¥imek ve sklonech od krajnic a od vrchu plané v ose vozovky.

Pokud se volba Sklony od krajnic nezaskrtne, tak bude téleso doplnéno 0 prisecik ¢ary NS s
ptimkou od vrchu plané v zadaném sklonu. Pokud tento priseéik neexistuje, bude nahrazen bodem
vypoc¢tenym dle pfedchoziho odstavce.
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B Yiastnosti @E|
Pro |"-.:“§eu:hny wybrané objekty ﬂﬂ

Obecné | Kubatury  Téleso wazovky |

Wegka tElesa v ose [m]: .50

Sklany zermnibo télesa [9]
[ stejné jako wozovka

Lewiy: .50 :l Pravi: | -2.50 :l

Iv Mapaojeni na krajnici wietné rozsireni
Iv Skory od krajnic

Lewi 1: | 1.00 :l Pravy 10 |-1.00 :l

aplikovat na ostakni PF. .. |

Stomo Pouzit | 2k |

Tlac¢itko Aplikovat na ostatni PF... otevie dialog Aplikace télesa NS na vice PF viz. strana 116
pro vlozeni nebo modifikaci vétsiho mnozstvi téles vozovky s riznymi kody NS.

Zadani télesa vozovky ma velky vyznam pti vypoctu kubatur, kde le zohlednéno pti vykopovych i
nasypovych pracech. Nejlépe je vidét pti zaskrtnuti volby Znazornit vypocet kubatur v dialogu
vlastnosti NS v PF. Ten je dostupny, pokud ve na NS v PF vlozena tabulka kubatur.

Aplikace télesa NS na vice
PF||D_CEST_APPLY_VZORU_NSTELESO_HELP

V tomto dialogu Ize nastavit parametry pro hromadné vlozeni nebo modifikaci téles vozovky v
pti¢nych fezech na listu, z kterého byl tento dialog vyvolan. Vybrand mnozina téles NS v dialogu
Vlastnosti télesa NS v PF (strana 115) se ignoruje.

V prvni ¢asti dialogu Ize zadat filtr na kody NS, na které se aplikace vzora bude vztahovat. Pokud
zadame konkrétni ¢islo 1 az 255, bude se nejprve testovat, zda existuje NS v PF se zadanym
kodem. Pokud existuje, provede se modifikace nebo vloZeni télesa vozovky na nalezeny NS v PF.

V druhé ¢asti Ize zadati filtr na ¢isla Fezl. Zde je mozné vyuzit zadani jednotlivych ¢isel PF
oddélenych ¢arkami nebo celé intervaly fezi PF, viz nasledujici ptiklad v dialogu.
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Aplikace Télesa NS na vice PF

Aplikovat na kody NS

f_“ (+ Fadané: 1 J

Seznam PF fezi
" Wiechny o+ Zadané napf.; 1,3-5;
5815

-

v i stomo [ ok ]

n | ) Bylo upraveno nebo vioZeno 3 téles N5,

KresCOM X

Zaskrtnutim volby Vlozit se testuji vSechny fezy PF na listu ha zadany kod NS. Pokud v PF
existuje NS se zadanym kodem a neni na ném vlozeno téleso vozovky, tak se vlozi.

Pokud ovsem neexistuje NS v PF zadaného kodu, tak se vlozeni télesa vozovky neprovede.

Upozornéni: Pii vkladani velkého poctu téles vozovky mize byt ¢asova odezva delsi. Po ukonéeni
vlozeni nebo modifikace se zobrazi statisticky dialog.
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Vlastnosti

Rovnobézky||D CEST_ROVNOBEZKAREZ HELP

M Viastnost

Prao |"-.r"§echn_lrl wbrané objekty ﬂ

Obecne Rovnobéika l Kul:uatur_l,l]

Délka [m]: J
Tlouétka [m]: 0,720 j

Starno Pouit | ak. |
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M Viastnosti @

Pra |‘J§echn_l,l wibrangé objekty j

I:Il:uecné] Fovnobéska Fubatury l

| Kubatury podtany.

Mastaveni pro vypodet
Kéd : 1

Mazewv : | Asfalt

Typ : " Délka (¢ Plocha:

[v Mastavit atributy dle kddu kubatury

[ Sejmuti ornice

Starno Pougit | 0k, |

Pro objekt rovnobézky Ize nastavit v dialogu délku a tloustku. Tloustka mize byt kladna (od ¢ary
fezu smérem doltt) a zaporna (0d Cary fezu smérem nahoru).

Pokud je rovnobézka vlozena na NS v PF, tak lze nastavit parametry pro vypocet kubatur do
tabulky nad fezem a pro vystup do souboru KUB.

V sekci nastaveni pro vypocet lze definovat Kod=0. V tomto ptipadé se bude jednat o bézny
graficky objekt, ktery nebude vyuzivan pro vypocet kubatur. Takovy objekt bude zatazen do
hladiny "ROVNOBEZKY™".

Pokud je kéd nastaven, Ize zadat nazev typu kubatury. Pokud jiz byl diive zadan, zobrazi se a je
mozné jej upravit. Takto nastaveny objekt je prefazen do hladiny "KUBATURY_DELKY™" nebo
"KUBATURY_PLOCHY" dle zadaného typu.

Dale je mozné nastavit typ kubatury. Jestlize jiz byla dfive pod stejnym koédem zadana kubatura s
odlisnym typem, bude uzivatel upozornén na tento fakt.

\i:) Opravdu cheete zménit typ vypodtu? Zméni se podet: 2 zadanych objektd pro wypodet kubatur. Prepocet je fasové narodn

Pokud bude zména potvrzena, provede se prepocet viech kubatur s timto kédem, coZ miiZe chvili
trvat. Tato zména se samoziejmé projevi i U vech diive vloZenych objektli pro vypocet detailnich
kubatur.

Volba Nastavit atributy dle kédu kubatury se odfajfkuje v piipadé, Ze chceme v zaloZce Obecné
nastavit atributy sami.
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B Vl]astnosti @

Pra |‘J§echn_l,l wibrangé objekty j

I:Il:uecné] Fovnobéska Fubatury l

| Kubatury podtany.

Mastaveni pro vypodet
Kod : 00 =

Mazewv : | Sejmuti ornice

Typ: " Délka * Plocha

[v Mastavit atributy dle kddu kubatury

Starno Pougit | 0k, |

Specielnim typem je kubatura s kodem 100, na kterou se rychle pfepneme pomoci zaskrtnuti volby
»Sejmuti ornice. Tento typ kubatury ma vliv na vypocet vykopt a nasypa. Nejlépe je vidét pii
zaSkrtnuti volby Znazornit vypocet kubatur v dialogu vlastnosti NS v PF. Ten je dostupny, pokud

ve na NS v PF vloZena tabulka kubatur.
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Vlastnosti Polygonu plochy||[D_CEST PLINE HELP

B Viastnosti

Prao |"-.r"§echn_lrl wbrané objekty ﬂ

Obecré | Fubatury

| Je vloFen na MSPF,

Mastaveni pro vypodet

Kéd : T =
Mazewv : | iLE

Typ : " Délka {+ Plocha

v Mastavit atributy dle kddu kubatury

Starno Pougit | 0k, |

Pro objekt polygonu plochy se v dialogu nastavuji parametry pro vypocet kubatur.

Pokud je rovnobézka vloZena na NS v PF, 1ze nastavit parametry pro vypocet kubatur do tabulky
nad fezem a pro vystup do souboru KUB.

V sekci nastaveni pro vypocet lze definovat Kod=0. V tomto ptipadé se bude jednat o bézny
graficky objekt, ktera nebude vyuzivan pro vypocet kubatur. Takovy objekt bude zafazen do
hladiny "PLINE".

Pokud je kéd nastaven, Ize zadat nazev typu kubatury. Takto nastaveny objekt je ptefazen do
hladiny "KUBATURY_DELKY" nebo "KUBATURY_PLOCHY" dle zadaného typu.

Dale je mozné nastavit typ kubatury. Jestlize jiz byla dfive pod stejnym kédem zadana kubatura s
odlisnym typem,bude uzivatel upozornén na tento fakt.

KresCOM

\;:) Opravdu cheete zménit typ vypodtu? Zméni se pofet: 10 zadanych objektd pro vypodet kubatur, Prepodet je faso

Me |

Pokud bude zména potvrzena, provede se ptepocet viech kubatur s timto kddem, coz mize chvili
trvat. Tato zména se samoziejmé projevi i U vSech diive vloZenych objektli pro vypocet detailnich
kubatur.

Volba Nastavit atributy dle kédu kubatury se odfajfkuje v piipadé, Ze chceme v zaloZce Obecné
nastavit atributy sami.
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Vlastnosti SVK s vazbou na PF||D_CEST_SVKPF_HELP

M Vlastnosti

Prao |"-.r"§echn_lrl wbrané objekty ﬂ

Obecné | Svislé katavani | Svisl popis bodi  SVK PF |

Cizlo PF : 15 j [ Auto dale
Primér krouzku [mm] @ | 8 j
Pismo E|

Starno Pougit | k. |

Tento dialog umoznuje ménit ¢islo pti¢ného fezu (neni nutné dodrZet jednoznac¢nost — vice tezi PF
se stejnym Cislem, ale doporucuje se jedine¢nost). Pfepina¢ Auto dale zptsobi automatické
ptecislovani PF fezd dle stanieni od vybrané SVK PF dale.

Pramér krouzku je vhodné nastavit dle délky a velikosti popisu ¢isla fezu. Svislé koty se sami
optimalizuji tak, aby se krouzky nepiekryvaly.

Volba pisma slouZi pro nastaveni grafické presentace vykresleni ¢isla fezu do svislé koty.

Vlastnosti Délkové koéty
NSPF||ID_CEST _KOTADELKYCONT_HELP

V tomto dialogu Ize nastavit spole¢né parametry pro okétovani NS v PF pomoci nékolika
délkovych kot navazujicich na sebe.

Tyto koty jsou ovladany vazbou na NS v PF. V horni ¢ésti se nastavuji poéty kotovanych bodi
vlevo a vpravo od osy vozovky.

V sekci Stani€eni se zaSkrtnutim volby Vypisovat bude vedle vztaznych ¢ar délkovych kot
vypisovat ptislusné stanieni. Svislé umisténi popisu staniceni Ize posunout taZzenim po vybéru
myS§i.
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Min dST a dZ slouzi s zadani minimalnich vzdalenosti dvou kétovanych bodd. Pokud bude jedna z
hodnot mensi, tak se stani¢eni nevykresli.

Odstup od zakladny udava svislou vzdalenost mezi 0sou vozovky a zakladni ¢arou délkovych kot.
Ve spodnim boxu Ize nastavit font, styl pisma a velikost popisu stani¢eni.

Vsechny parametry plati pouze pro dany objekt v dané sestavé pfi¢ného fezu.

B Viastnosti

Prao |"-.r"§echn_lrl wubrané objekty ﬂ
Obecré Koty na NS v PF ]

Pocet kotovanych bodd fezu

Vlevo: 1] il Vpravo: 1 il

Staniceni
v Wypisovat

MindsTlm]: [0.05 = Mindzm]: [o02z =]
Odstup od zékladny: 30.0 il

Pismo H

Storo | Pouzit | OF. |

Vlastnosti Délkové koty na
fezu||D_PS KOTADELKYCUT_HELP

V tomto dialogu Ize nastavit parametry pro okoétovani libovolného fezu. Vyuziva se piedevsim pro
délkové kéty vlozené na pricné fezy. Kota si sama najde zadané textové kody na bodech fezu a
okotuje jejich vzdalenost.

Textové kody fezi 1ze zadat v dialogu fezil nebo vyuzit automaticky vlozené textové kody dle
priseciku s polygony Vv situaci nebo charakteristické body NS v PF jako :RLK, :LK, :OSA, :PK a
‘RPK.

Délkovou kotu fezu Ize vlozit na libovolny fez v sestavé z menu Cesty -> Koty -> Délkova kota na
fezu nebo zkopirovanim z jiné existujici ve vykrese.

Jedna délkova kota na fezu miize kotovat textovy kod na libovolném fezu, které jsou v dané
sestavé. Logika zjistovani kotovanych bodi je nasledujici:

e hled4 se zadany textovy koéd na fezu, na ktery je kéta vlozena
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e pokud se nenajde a je zaskrtnuta volba Hledat textové kody ve vSech
Fezech v sestavé, tak se hleda textovy kod na vSech ostatnich fezech
v dané sestavé

e pokud se nenajde, tak se okotuje krajni bod fezu, na ktery je délkova
kota vlozena

e hledani textovych kodt levého bodu kéty se provadi od 1. bodu fezu
zleva smérem doprava a hledani pravého bodu kéty se provadi od
posledniho bodu fezu smérem doleva. Pokud je tedy stejnych koda na
fezu vice, tak se pouzije prvni nalezeny

M Ylastnosti @@
Fro |V§echn_l,l wybrané objekiy jﬂ

Obecne | Kéta  Wazba |

Yazba na textové kady fezd

L ZAEOR Prawy: | ZREBOR

[ Hledat textove kady ve vSech Fezech v sestave

Yzdalenost kaby od Eary fezu v ose v [mm]; | 33.0 il

Editace kot DL s kémito parametry + ostatnich PF Fezech
YloZik na oskatni Fezy nowvé kiky:
{* Pivodni stay

Cous 1 j Wio# do PF
amazet v fezech:

Smaze koty se stejnymi bext, kady Smaz v PF

Storno Fouzit || ] |

Dialog délkové koty na fezu byl oproti bézné délkové kété rozsifen o zalozku Vazba.

V sekci Vazba na textové kédy Fezii je mozné zadat textové kody pro levy a pravy kotovany bod
délkové koty. Textové kody mohou byt rizné, stejné nebo prazdné. Prohledavani bodu ezl je
popsano V logice vyse.

Volba Hledat textové kody ve viech Fezech v sestavé se pouzije v pfipadé, Ze alespon jeden
zadany textovy kod neni na fezu, na ktery byla délkova kota vlozena, ale je na jiném fezu v téze

e

Proménna Vzdalenost koty od ¢ary fezu v ose v [mm] urcuje svislou vzdalenost mezi bodem na
praseciku ¢ary fezu v ose pricného fezu (ST=0) a zakladni ¢arou délkové koty. Tato proménna
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ptimo ovliviiuje hodnotu proménné Odstup v sekci Zakladna na zalozce Kéta, ktera udava svislou
vzdalenost prvniho kétovaného bodu délkové koty od zakladny.

Sekce Editace kot DL s témito parametry v ostatnich PF iezech obsahuje funkcionalitu
hromadného rozkopirovavani délkovych kot na ostatni fezy a jejich hromadné mazani.

V sekci Vlozit na ostatni Fezy nové kéty lze zadat typ fezu pivodni stav (rostly terén) nebo
konkrétni NS (novy stav) se zadanym kédem, na ktery se v ostatnich sestavach na listu po kliku na
tlacitko Vlozy do PF hromadné vlofi vyse definované délkové koty. Po vlozeni se dialog uzavie a
na spodni fadce okna se vypise pocet vlozenych kot. Stejna kota (stejné textové kody kotovanych
bodi) se na stejny fez timto tlacitkem dvakrat nevlozi.

V sekci Smazet v Fezech lIze tlacitkem Smaz v PF smazat délkové koty na vSech fezech na listu,
které maji stejné textové kody kotovanych bodi. Po smazani kot se dialog uzavie a na spodni fadce
okna se vypiSe pocet smazanych kot. Pred smazanim se provede ulozeni, takze funkci UNDO,
pokud neni vypnuta, lze smazané koty vratit zpét do vykresu.

Dale byl dialog délkovych kot doplnén o dva zpiisoby vybéru existujicich délkovych kot:

o DL koty s vazbou na listu — seznam vraci v§echny délkové koty na
fezu ze vSech sestav na listu s libovolnymi vazbami na textové kody.
Tim lze ménit napf. obecné parametry jen u tohoto typu délkovych kot
S vazbou na fez, aniz by se vybraly ostatni délkové bézné koty

e DL koty s vazbou a stejnymi kody na listu — toto je hlavni typ vybéru
délkovych kot na fezu, kde se do vybéru zatadi pouze délkové koty se
stejnym levym i pravym textovym kdédem jako vybrana délkova kota.
Tim lze u této skupiny délkovych kot ménit jejich proménné najednou
ve vSech sestavach fezi na listu.

Vlastnosti popisu sklonu||D_PS POPIS SKLONU HELP

V tomto dialogu lze nastavit individualni parametry objektu sklonu, kotujiciho sklon useku ¢ary
fezu. Objekt je tvoten textem v rtiznych formatech (1:m, procenta, ...) a alternativné Ize doplnit
znackou (Sipkou).
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M Vlastnosti E|

Pra |"-.f§echny wybrané objekty ﬂﬂ
Obecné Popiz sklonu l
Zhatka
Typ: [2adna | Maitko:10 =
0d cam Fezu [mm]; l'llilizl
Text

Substituce »>

1: NTEERIGE

Odéayieaufom}: 10 = [Pismo  E|

Zaokrauhleni: 0.1000 :I [ wZdy kladm)
Ewiiraznéni
[Podlageni 2 -]

Stand...

Storno Pougit || ] |

V sekci znacka lze zvolit typ znacky (nic nebo vybrat typ Sipky), méFitko znacky a vzdalenost

znacky od ¢ary fezu.

V sekci text lze zadat text a proménnou dle seznamu pfistupného pies tlacitko Substituce. V
dalsich vlastnostech lze zadat vzdalenost textu od ¢ary fezu, styl pisma textu, zaokrouhleni a
ovlivnéni znaménka hodnoty sklonu zafajfkovanim volby ,,vzdy kladny*. Kladny sklon je
stoupajici zleva do prava, klesajici je zaporny. Od verze 7.300 byla dopInéna vlastnost pro

zvyraznéni textu sklonu.

Tlasitko ,,Stand...* slouzi k uloZeni nastaveni sklonu jako standardni. Vzorové vlastnosti se
ukladaji do dokumentu, tj. souboru a4d. Pokud jej chcete nastavit pro nové vykresy je nutné z
vykresu $ nastavenym sklonem vytvofit $ablonu a4t a u nového vykresu tuto $ablonu pouzit.

Vlastnosti Tabulky||D_PS_TABULKA HELP

Tento dialog umoziiuje zadat parametry tabulky jako je délka a vyska tabulky, pocet fadkt a
sloupcti a jeji nadpis. DY je svisla vzdalenost nadpisu od vrchu tabulky a DX je vodorovna

vzdalenost popist fadku tabulky.

Vlastni popisy pted tabulkou se zadavaji do fadka tabulky v levé spodni ¢asti dialogu.

Volba pisma slouZi pro nastaveni pisma a velikosti pfislusnych popist a hadpisu.
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B Vlastnosti

Pra |‘J§echn_l,l wyubrané abjekiy j
Obecré  Tabulka ]

Délka [mm] : [50.000 = viska mml = 16000 <
= =
Nadpis: [Dodavka DY: [2.000 -
Pismo B ox:ifroo <

Papis pred tabulkou Vlofit a smazat - fadky a sloupce
Yyrobee £ Nahofe " Vlevo
2 |Materidl fe MaFadek " Ma sloupec

i H A

Vyska radku Sitka sloupce

[s.000 = [25.000 =

" Daole i Vpravo
Pismo ﬂ WloF Fadek | VloF sloupec |
[ Kreslit ndzvy sloupct a fadka  Smai fadek | Smai sloupec |

Stormo | | OF. |

Tabulka ma proporcionalni §itky sloupcii a vysky fadku, které se pii vloZeni tabulky vypoétou
rovnomérnym rozdélenim Délky dle poétu Fadkd, resp. Sitky dle poétu sloupcii. Po vybéru objektu
mysi 1ze pomoci chytacich boda provadét individualni zmény jak celkovych rozméra tabulky (bod
vpravo nahofte), tak rozméru jednotlivych sloupct (body uprostied svislych ¢ar) a fadka (body
vlevo na fadku).

Prava dolni ¢ast dialogu slouzi pro nastaveni pti zméné€ poctu fadki, resp. sloupcti. Pfi zméné poctu
fadku v tabulce je postup nasledujici:

1. Zvolime misto pro piidani, resp. ubrani fadku volbou nahoie, na ur¢ity adek nebo dolu na
spodek tabulky.

2. Zvétsime pocet Fadki v levé horni ¢asti dialogu. Pii ubirani poctu fadki je nutné postupovat po
jednom. Pidavat Ize libovolny podet.

3. Zménu potvrdime tlac¢itkem PouZit, resp. OK.

Pokud snizujeme pocet fadku, tak se odmaze popis pred tabulkou v daném tadku. Jestlize v fadku
existuji zadané texty do tabulky bude uzivatel vyzvan Kk potvrzeni smazani. Pfi zvétSovani poctu
fadka se popisy pied tabulkou a texty v tabulkach posunou automaticky nahoru.

Shodny princip funguje i pro sloupce tabulky.

Kresli nazvy sloupcii a Fadki je volba pro trvalé zviditelnéni vykreslovani ¢isel fadka a sloupct.
Ty se vykresluji vZdy po vybéru objektu tabulky jako hlavni objekt (HO). Cisla fadka a sloupct se
nikdy netisknou.

Manual Cesty Dialogy grafickych objektt e 127



Vlastnosti textu do
tabulky||D_PS DATA TABULKA HELP

Dialog umoziuje zadat text do uréené buiiky tabulky, v¢. zarovnani ve vodorovném i svislém
sméru. Tento objekt Ize vlozit pouze na objekt tabulky.

Umisténi dat do tabulky se zadava ¢islem fadku od spodu tabulky a sloupce od leva tabulky.
Typ zarovnani Ize zvolit vlevo, osové nebo vpravo v ramci buiiky, do které je text vkladan.

Odsazeni vkladaného textu je vzdalenost v mm od levého dolniho rohu butiky, do které je text
vkladan.

Typ zarovnani, odsazeni a atributy textu Ize aplikovat na vechny vybrané objekty textu v tabulce
najednou. Pii takovém vybéru se ¢islo fadku, sloupce a text aplikuje pouze na prvni text z
vybranych.

Pomoci volby pisma Ize nastavit font a velikost textu v§ech vybranych popist.

Interaktivné Ize ménit vSe, o U standardniho objektu textu.
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B Viastnost

Pra |‘J§echn_l,l wibrané objekty ﬂ

Obecrné  Text | Text do tabulky ]

Test: Substituce »>

115042

Fant: Anal
Viskalmm] [180 < Radkovant: [1.8° <
Sitkafmr] [100 < besng

Smér[gl |0 = T Myt neménit
I i sténi: Zleva -

w [mm]  [1.000 T Myt neménit
' [mm] 0,500 = T Myt neménit

[ Podtthnout

Iladit jako standardni ... |

Starno | | Ok |
M Vlastnosti @
Pri |‘J§echn_l,l wibrané objekty j

Qbeché ] Texst  Textdotabulky l

Radek: [+ j Sloupec: |4 j

Zarovnani vodorovné

o+ yleva " pzové " vpravo
Farovnani svisle

" dolu " nahoru
Odsazeni

Vodorovné: | 1.0 ﬂ Syisle: 0.5 ﬂ

Starno
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Parametry pro tvorbu
legendy||D_PS _CREATELEGENDY_ HELP

Tento dialog umoziiuje zadat kombinaci parametrt, které poslouzi K vyfiltrovani objektii vykresu
pro automatickou tvorbu legendy. Tento objekt Ize vlozit nejlépe na objekt vykresu nebo rozpisky.

Parametry pro tvorbu legendy

Kombinace dle:
[v Hladin v Imenobjektt [ Do drovné vybraného

Vysledna jména do legendy:
EZY PO Levy bieh |

Radek legendy - nastaveni... | QK |

V horni ¢asti dialogu se ur¢i kombinace, dle které se on-line generuji nazvy fadku legendy ve
spodni ¢asti dialogu, tj. vysledna jména do legendy.

Pii zaskrtnuti volby hladin se do legendy vlozi v§echny hladiny pouzité ve vykresu mimo hladinu
"Zéakladni hladina", které obsahuji alespoii jeden objekt.

Pii zaskrtnuti volby jmen objekti se do legendy vloZi vSechna odli$na jména pojmenovanych
objekti. Jméno objektu se zadava v kontextovém menu volbou Jméno.

Pti zaskrtnuti obou voleb hladin a jmen objekti se do legendy vlozi vSechny jednoznacné
kombinace jmen hladiny a jmen objekti pouzité ve vykresu mimo hladinu "Zakladni hladina".

Tlacitko Fadek legendy - nastaveni... slouzi ke vzorovému nastaveni fadku legendy, dle kterého se
budou zjisténé objekty vkladat. Tlacitkem se otevie dialog "Vlastnosti ftadku legendy™ (popsany na
stran¢ 130 ).

Vlastnosti radku
legendy||D_PS LEGENDADOTAB HELP

Tento dialog umoziuje zadat fadek legendy (symbol a popis) do tabulky. Objekt 1ze vlozit pouze na
objekt tabulky.

V poli text Ize zadat popis legendového prvku vypisovany v danném fadku legendy.

Pomoci tlagitka Substituce >> lze zadat proménnou pro automaticky popis legendového fadku. Zde
se jedna 0 proménné jméno objektu {NameObj} a jméno hladiny {LayerObj}, za které bude
vlozena do popisu jejich hodnota. Pti vkladani fadka legendy individualné z menu, pak substituce
ztraci vyznam, jelikoz fadek legendy neni navazan na zadny objekt ve vykresu. Substituce se
vyuziva pii tvorbé legendy pies dialog "Parametry pro tvorbu legendy” (strana 130 ), kde se vazba
vytvati. Tato vazba funguje i po vytvoteni legendy u popist jmen hladin, které se pti pfejmenovani
hladiny automaticky aktualizuji v legendg.
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B Vlastnosti

Pro |‘J§echn_l,l wibrané objekty

Obecré  Text | Text dotabulky ] Fiadek legendy do tabulky ]

Substituce »» |

Faont; Arial

Wirska [mm] [1.80 =
Sitka [mm] [1.00 =
Smér [g]: |n =

Badkovani: |1.8 :|
[~ hésna
[ My neménit

I migténi: |2Ieva

5 [mm]  [1.000 —
Y [rarn]  |0.500 =

[ Podtrhrout

IlaZit jako standardni ... |

=l
[ Mud neménit
[ My neménit

Starno

[
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B Viastnosti

Storno | ok |

Volba Text ¢erny slouzi k pifepnuti textového popisu do ¢erné barvy. V opa¢ném piipadé bude text
Vv barvé legendového prvku.

V ¢asti Kresba Ize zaskrtnout vykreslovani symboliky plochy (barva, srafuta) a Linie (barva, typ,
tloustka).

Zalozka Obecné slouzi pro individualni nastaveni symboliky legendové znacky.

Vlastnosti tabulky Fezu||[D_PS_TABULKA_REZU HELP

Tento dialog umoznuje zadat parametry tabulky jako je vyska tabulky, pocet fadku a jeji nadpis.
DY je svisla vzdalenost nadpisu od vrchu tabulky a DX je vodorovna vzdalenost popist fadka
tabulky. Délka tabulky se automaticky méni s délkou nejdelsich fezu v sestavé.

Vlastni popisy pred tabulkou se zadavaji do radki tabulky v levé spodni ¢asti dialogu.

Volba pisma slouZi pro nastaveni pisma a velikosti pfislusnych popisu a nadpisu.
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B Vlastnosti

Pra |‘J§echn_l,l wibrangé objekty j

Obecné Tabuka |

vidka mml = [5000 =
= =
Madpis: | Vjgkovy systém Bpv DY : | -9,184 il
Pismo E| ox:[s0000 =
Popis pred tabulkou Vlofit a smazat - fadky a sloupce
0STI PRIENYCHREZD] | | ¢ Mahofe
{* Naradek
1
Vyska radku
5.000

" Dole

Pismo E|  vieztadek
[ Kreslit ndzvy sloupct a fadk|  SmaZ fadek

Stormo | Pouzit | OF. |

Tabulka ma proporcionalni vysky tadka, které se pii vloZeni tabulky vypo¢tou rovnomémym
rozdélenim celkové vysky tabulky. Po vybéru objektu mysi 1ze pomoci chytacich bodt provadét
individualni zmény jak celkovych rozméri tabulky (bod vpravo nahofte), tak rozmért jednotlivych
fadka (body vlevo na fadku).

Prava dolni ¢ast dialogu slouzi pro nastaveni pfi zméné€ poctu fadkd. Pii zméné poctu fadka v
tabulce je postup nasledujici:

1. Zvolime misto pro piidani, resp. ubrani fadku volbou nahoie, na ur¢ity adek nebo dolu na
spodek tabulky.

2. Zvétsime pocet Fadki v levé horni ¢asti dialogu. Pii ubirani poctu fadki je nutné postupovat po
jednom. Pfidavat Ize libovolny pocet.

3. Zménu potvrdime tlac¢itkem Pouzit, resp. OK.

Pokud snizujeme pocet fadku, tak se odmaze popis pied tabulkou v daném fadku. Jestlize v fadku
existuji zadané texty do tabulky bude uzivatel vyzvan Kk potvrzeni smazani. Pfi zvétSovani poctu
fadku se popisy pred tabulkou a texty v tabulkach posunou automaticky nahoru. Jestlize se do
tabulky vypisuji texty z Fezu nebo sestavy Fezi, pak je nutné ¢islo fadku pro jejich vypis zménit v
prislusnych dialozich vlastnosti.

Kresli nazvy sloupcii a Fadki je volba pro trvalé zviditelnéni vykreslovani ¢isel fadka a sloupct.
Ty se vykresluji vzdy po vybéru objektu tabulky jako hlavni objekt (HO).

Vlastnosti dat do tabulky
fezu||D_PS DATA TABULKA_ REZU HELP

Objekt se vklada na tabulku Fezu vodovodu z menu Voda - Tabulky - Data do tabulky fezu...
viz. strana 70.

Manual Cesty

Dialogy grafickych objektt ¢ 133



Tento dialog umoziiuje zadat parametry dat do tabulky. Objekt Ize vlozit pouze na objekt tabulky

fezu.

Umisténi dat do tabulky se zadava ¢islem fadku od spodu tabulky. Typ zarevnani Ize zvolit vievo,
osové nebo vpravo do pole omezeného prvnim stani¢enim fezu nebo ptedchozim koncovym
staniGenim a koncovym stani¢enim ptislusného popisu.

Volba pisma slouzi pro nastaveni pisma a velikosti piislusnych textt.

Popisy lze pfidavat zadanim stani€eni a textu popisu v tabulce. Po kliknuti na tlaéitko Pouzit nebo
OK se zadané popisy setfidi dle staniceni a v tomto potadi se vypisi v tabulce fezi.

Interaktivné Ize ménit koncova stani¢eni popisu Vv tabulce pomoci uchopovych bodi mysi.

B Ylastnosti

Prao |"-.r"§echny wubrané objekty
Obecneé Test do tabulky Fezu l
Zislo Fadku od spodu:

Typ zarovnani

WoZit Sk, pokud na zadaném staniceni jiz neni

" wlewva * gsové " wpravo
Fismo ﬂ
| ST [m] | Popis | d' [mm] |
1 | 50,280 [oka 1,000
2 | 85,330 arna 1.000
3 | 280,000 paskyiny 1.000
4 | 320,000 les 1.000

Stormo

Pout | Ok |

Klikem na tlacitko ,,Vlezit SVK, pokud na zadaném staniceni jiz neni“ docilite vloZeni svislych

kot do sestavy fezd na vSechna zadana staniceni.

Pokud jsou nactena v situaci data katastralnich map, tak 1ze dle pidorysnych prisecikd hranic
parcel s polygonem osy vozovky vygenerovat hodnoty stani¢eni a popist do tabulky fezu, viz

ukazka dialogu nize.
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M Ylastnosti

Pra |V§echn_l,l wybrané objekby
Obecré Tesxt do tabulky Fezu l
Cislo fadku od spodu:

Typ zarovnani

T wlewvo ¥ nsove " wpravo
Pismo ﬂ
| AT [m] | Popis | ' [rnm] |
1 |27.358 185794 1.000
2 |37.671 1666/1 1.000
3 | 70202 150071 1.000
4 | 79.451 17991 1.000
5 |86.075 17992 1.000
6 | 96,995 17991 1.000

WloZit SvEK, pokud na zadaném skaniceni i neni |

Parcelni cisla j Madist z dak ki |

Stomo | Pouzit | ] |

Tlacitkem Nadist z dat KN se dle zvolené¢ho sloupce z katastralnich dat (zde v ukazce je zvolen
vypis Parcelni ¢isla) vygeneruje seznam do tabulky v dialogu . V piipadé editace polygonu osy
vozovky v situaci se data v tabulce automaticky aktualizuji, jestliZe je v dialogu Vlastnosti tabulky
fezu (strana 132) zapnuta volba Navazat na data KN a aktualizovat automaticky.

Vlastnosti tabulky
kubatur||D_CEST _TABULKA_KUB_HELP

V tomto dialogu Ize zaskrtnout volbu Auto KUB dle zmén ¢ar NS, PF, ktera, pokud je zaskrtnuta
zpusobi automaticky prepocet hodnot v tabulce kubatur pii pohybu (zméné geometrie) ¢ar fezt
nového stavu nebo ptivodniho terénu. Pokud jsou tyto objekty provazany s piislusnymi objekty v
PO fezu, tak se napf. pti zméné sklonovych pomért v podélném fezu automaticky zméni ¢ara NS v
pfi¢nych fezech a automaticky se piepocitaji vypsané kubatury v tabulce kubatur.

Pokud tato volba zaskrtnuta neni, nebude se pfepocet kubatur aktualizovat, tj. 1ze hodnoty upravit
ruéni editaci, aniz by se pfi pohybu ¢ar fezi pfepsaly hodnotami novymi. Pti vypo¢tu kubatur do
vystupniho souboru *.KUB se tyto hodnoty neptevadéji a vypocet bude proveden vzdy dle
skute¢nych ploch a délek, které jsou dany ¢arami vloZenych objekt ¢ar NS a PF v okamziku
vypoctu, Viz menu Cesty, podmenu Vystupy a volba Vypis kubatur...

Podméty automatické aktualizace:

- zména prabehu kolmého pticného polygonu v situaci
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- zména ¢ary NS, na ktery je tabulka kubatur vlozena
- zména NS v PO
- zmeéna sklonovych pomért

- zména Cary fezu PF typu ptvodni terén

- zména parametrt telesa vozovky

- zména rovnobézky typu=100, sejmuti ornice
Omezeni vypoctu:

- graficky se automaticky aktualizuje prib&h geometrie pouze ¢ary fezi NS v PF. z toho vyplyva,
ze hrubé kubatury budou automaticky opraveny i ¢iselné v tabulkach kubatur jako vykop, nasyp a
sejmuti ornice.

- U detailnich kubatur se provede automaticky pfepocet vzdy pii vlozeni, editaci nebo smazani
nékterého z objekti zadavajicich detailni dil¢i kubatury, viz. Rovnobézka s ezem (P)... na strané
63 a Polygon kubatur (P)... na strané 64.

B Viastnosti

Prao |"-.r"§echn_lrl wpbrané objekty ﬂ
I:”:IEI:né] Tabulka Tabulka kubatur l

[+ Auto KB dle zmén NS, PF

Vypis kubatur ... |

Parametry vypoctu

Movy stav v PF code = 1.

Existuje fez pvodnim terénem,

[ Zndzornit vypofet kubatur ve viech PF

Starno Pouzit | ] |

Tlacitkem Vypis kubatur... se otevie dialog Vypis kubatur viz. strana 137.

Na zalozce Tabulka... jsou zakladni parametry obecné tabulky. (viz. Vlastnosti Tabulky na. strané
126. Zde je mozné nastavit rozméry tabulky, atd. Rozméry sloupcii a fadka Ize nastavovat i
interaktivné mys$i pomoci zvyraznénych bodu pii vybéru tabulky.

Ve spodni ¢asti dialogu jsou vypsany Parametry vypoétu kubatur, které budou pouzity pii vypoctu
pfi zaskrtnuté volbé Auto KUB dle zmén NS,PF a stisku tlacitka OK. Vypsané parametry jsou
poplatné poslednimu pouzitému vypoctu kubatur. Pokud chcete parametry zménit, zvolte tlacitko
Vypis kubatur... a proved’te pfislusné zmény.

Pomoci zaskrtnuti volby Znazornit plo$né vypocet kubatur docilime vykreslovani barevné
odlisenych ploch v pti¢nych fezech. Rozdilnymi barvami jsou vyplnény plochy vykopt (sv. modie)
a plochy nasypt (fialova tlusta). Nastaveni je pfitazeno NS v PF, takze jej lze pro kazdou ¢aru NS
definovat individualné. Vykopy i nasypy zohlediuji zadani télesa vozovky. Od verze 5.3 byla

Manual Cesty

Dialogy grafickych objektt ¢ 136



doplnéna kresba sejmuti ornice v celé délce NS. Pro pochopeni vypoctenych hodnot je vhodné
znazornéni zapnout a prohlédnout si kresbu.

Vlastnosti dat do tabulky
kubatur||D_CEST_DATA_TABULKA_ KUB_HELP

Tento dialog umoziiuje zadat jeden radek dat do tabulky kubatur. Tento objekt Ize vlozit pouze na
objekt tabulky kubatur.

Umisténi dat do tabulky se zadava ¢islem fadku od spodu tabulky. Typ zarevnani Ize zvolit vievo,
osové nebo vpravo. Jednotlivé sloupecky typl zarovnani plati pro piislusné texty nad témito
sloupci.

Volba pisma slouZi pro nastaveni pisma a velikosti piislusnych texttl. Nastaveni atributl textu plati
pro cely objekt, tj. pro jeden fadek v tabulce kubatur.

|
Pr |‘J§echn_l,l wbrané objekty j

Obecrhé Data dotab. kubatur l

Cislo fadku od spodu : 3 j
Zkratka : Hodnota @ Jednotka
Za 0.04 | m2

Typ zarovnani

™ vleva " ylevo % wlevo
(" osové {7 geowé (7 gegui

£ wpravo  vprave © wvpravo

Pismo ﬂ

Storno | Pougit | 0k |

Vypis kubatur||D_CEST VYPIS_KUBATUR _HELP

Tento dialog vypisuje Vystupni parametry kubatur vypocitanych dle parametrl vstupnich.

Vstupni parametry jsou dany zvolenym PF, ¢arou NS (vypocet vyvolan z dialogu Vlastnosti NS v
PF) a sklonem, ktery oddéluje vypocet sklonu a roviny.

Vystupem jsou hodnoty jednotlivych kubatur: Pfepocet vystupu se provadi ihned pii zméné
vstupnich hodnot.

Plocha Vykep...plochy, kde NS je pod ptivodnim terénem. V pfipadé zadaného télesa vozovky se
vykop po¢ita po spodni hranu télesa v¢. krajnich ploch pod minimalnim sklonem. P#i zobrazeni
vypoctu kubatur se jedna o svétle modie ohrani¢ené plosky.
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Plocha Nasyp...plochy, kde NS je nad ptivodnim terénem. V ptipadé zadaného télesa vozovky se
jedna o plochu potfebnou k dosypani od spodni hrany télesa po ¢aru NS v PF. Pi zobrazeni
vypoétu kubatur se jedna o fialové ohrani¢ené plosky.

Plocha Nasyp bez télesa...plocha nasypu minus plocha télesa vozovky

Téleso vozovky...plocha télesa vozovky. Piednastavena barva vypIné télesa je Zluta.

Sejmuti ornice... vodorovna délka celé ¢ary NS v pii¢ném fezu. Pokud k sejmuti ornice dojde
pouze v &asti fezu je nutné tuto ¢ast zadat pomoci objektu rovnobézky fezu a vypoctu pies detailni
kubatury.

Uprava pliné... vodorovna délka spodni hrany télesa vozovky. Pokud nebude t&leso vozovky
zadano, je tato kubatura = 0.

Svahovani v nasypu... Sikma délka ¢ary NS v PF, ktera je v ndsypu mimo usek fezu mezi
roz§itenymi krajnicemi. Pfi zobrazeni vypoctu kubatur se kresli zelené.

Svahovani ve vvkopu... Sikma délka cary NS v PF, kterd je ve vykopu mimo usek fezu mezi
roz§itenymi krajnicemi. Pfi zobrazeni vypoctu kubatur se kresli tmavé modre.

Volba vypisu kubatur do tabulek E]E|
Hrubi arientachi vipodet
W Wikop [m2] W 0.75
v Masyp [m2] N 11.14
v Masyp bez téleza[m2]; |N$ |'I.'|4
v Téleso vozavky [m2] Te |0.00
[ Sejmuti armice [m]: |Elr |E.EIE
[ Uprava plané [m]: P 0.00
[ Swvahowani v ndsypu [m]; |SN |‘|_4E
[ Swahowvani ve sikopu [m]: |S"v" |3.13
M1 fasf | st |0.00
[Glabalni maw. sklon wikopu
11 = |—
Starno | | Upravit Tabkub |

Ve spodni ¢asti dialogu lze vybrat a zagkrtnout vypis tzv. individudlné nadefinovanych kubatur. V
seznamu se nabizeji jména kubatur nastavena u rovnobézek v dialogu VlIastnosti Rovnobézky viz.
strana 118 a polygont kubatur v dialogu Vlastnosti Polygonu plochy viz. strana 121. U takto
pojmenovanych objekta se pocitaji plochy a délky v sou¢tu na daném fezu. Timto je mozné
definovat detailni skladbu vozovky i pfidruzenych nepravidelnych vrstev.
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KUBATURY

v 13.26 | m2 4 = KM 01 5000

N 17.84 | m2

Te 12.65 | m2

Or 13.85| m , 3.00 , 3.00 , 235
Asf 1.20 [ m2 ol

57

V=

37
.20

KUBATURY

5 - KM 0.23000

W 1.81|m2

N 954|m2

MNs 258 m2 . 2.75 , 2.75 ,
Te 696)m2 | o - g
or 078|m | ° g ?
UP 814 |m

SN 3.37|m

SV 215]|m

Asf 1.10|m2 Lo 2. 5%

Tlac¢itko Upravit TabKub ma tento nazev tehdy, pokud tabulka kubatur se zadanymi vstupnimi
parametry jiz existuje ve vykresu. V opa¢ném piipadé je nazev tlacitka Vlezit TabKub.

Délka sejmuti orniced 35
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Zaskrtnuta volba vloZit na vybrané NS v kombinaci s tla¢itkem Upravit tabulku vlozi tabulku
kubatur i ke v§em vybranym feziim v dialogu Vlastnosti NS v pfi¢ném ¥ezu viz. strana 96, kde
tabulka kubatur s pfislusnym kédem do té doby vloZena nebyla.

Nezaskrtnuta volba vlezit na vybrané NS v kombinaci s tla¢itkem Vlozit tabulku vlozi tabulku
kubatur pouze k danému fezu, ze kterého byl spustén tento dialog.

Dialog se spusti bud’to tla¢itkem KUB z dialogu Vlastnosti NS v p¥i¢ném ¥ezu viz. strana 96 nebo
z menu volbou CEST\Tabulky..\Tabulka kubatur nebo z plovouciho menu na ¢ate NS v PF
volbou Vypodet kubatur PF... nebo tlag¢itkem Vypis kubatur-... z dialogu Vlastnosti tabulky
kubatur viz. strana 135.

Pokud otevirame dialog Vypisu kubatur pies dialog vlastnosti Tabulky kubatur, neni vybran zadny
fez NS v pti¢ném fezu, a tudiz volba VloZit na vybrané NS je neptistupna a nezaskrtnuta. Pti
tomto postupu Ize editovat pouze vybranou tabulku kubatur.

Vystup kubatur do souboru
KUB||D_CEST VYSTUP_KUBATUR_HELP

Tento dialog slouZzi k zadani umisténi a nazvu vystupniho textového souboru KUB. Déle je nutné
zadat minimalni @ maximalni stani¢eni pro pocitany usek.

Vystup kubatur do souboru

|D:"~D mt3FOATAMVCESTYAEEE kub

Minimalni ST [m] b aximalni ST [m]

|0.000 ~{330.000 =

Max. gklon wikopu Kook« obloucich [m]

: = -
1o L0 = T Podiobng wipis

Oddélovate

* Mezery O Tabeldtory Sharhio | )4 |

Pomoci minimalniho a maximalniho staniceni Ize délku pocitaného useku omezit jen na ¢ast nebo
jej lze natdhnout pited prvni a za posledni PF.

Maximalni sklon vykopu slouZzi pro vypocet celkovych vykopt a nasypi. Pii vypoétu vykopu pro
téleso VOZOVKYy je nutné napojeni dna télesa vozovky na ¢aru NS, kde se pouzije zadany sklon.
Jinak jej 1ze chapat jako sklon, pod kterym se jiz zemina do vykopu samovolné nesype.

Krok v obloucich se pouzije pro zptesnéni vypoctu kubatur v ptidorysném oblouku. Vypocet
rozdéli poéitany pficny fez na diléi ¢asti po zadaném kroku od osy vozovky. Vzdy mezi 2 pfi¢nymi
fezy a vzajemé si odpovidajicimi ploskami se spocte skute¢né vzdalenost a tim i dil¢i objem. Na
zavér se dil¢i objemy seétou a tim se ziska kubatura mezi 2 fezy v oblouku. V pfimé ¢asti
pudorysné trasy se tento krok nepuzije, jelikoz vSechny ¢ésti 2 fezli jsou vzdaleny stejné. Zatim
neni tato funkce v této nadstavbé zprovoznéna.

Volbu oddélovacde je tieba vhodné zvolit dle dal§iho zamysleného zpracovani.

Pro textové editory (MS Word, Amipro, Word Pro, WordPad, Notepad, Word Perfect, ...) je
vhodngjsi oddélova¢ mezery a spravné zvolené tzv. neproporcionalni pismo (napi. Courier), aby se
Cisla spravné zarovnaly do sloupeckd.

Pro tabulkové procesory (napt. Excel, Lotus 1,2,3 nebo Quatro) je vhodné&j$im oddélova¢em
tabelator. Import je dan timto odd€lovadem jednoznaéné.
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Vystup fezi NS do soubora DMT (PBD a
PSP)||D_CEST_VYSTUP_NSPF_HELP

Tento dialog slouzi k zadani umisténi a nazvu vystupnich textovych soubort bodti (PBD) a
povinnych spojnic (PSP) pro vytvoteni DMT z pfi¢nych fezii NS. Dale je nutné zadat minimalni a
maximalni stani¢eni pro exportovany usek a kod NS, ktery musi existovat.

Volba "véetné PSP" zplsobi vytvoteni souboru PSP se 7 definovanymi hranami. Jsou jimi spojnice
prvnich a poslednich bodi v§ech NS v PF. Déle spojnice bodi:

- leva rozsitena vozovka (krajnice)
- leva hrana vozovky

- 0sa vozovky

- prava hrana vozovky

- prava rozsifena vozovka (krajnice)

Mimo prvnich a poslednich bodi NS PF jsou implicitné lomové hrany typu "R", tj prostorova
ptimka neboli lomova hrana PRIMA.

Textové pole Typy spojnic slouzi k pfedefinovani implicitnich typd lomovych hran. Je nutné zadat
spravny pocet znakd, tj. 7. Pokud jich bude méné, budou doplnény typem P, tj. POVINNA.
Spojnice svaht je piepinac, ktery zajisti export povinnych spojnic boda typu R (prostorova
ptimka) mezi body PF pti sklonu 45 stupiii a vice. Dojde k vytvoteni vérngjsiho modelu v mistech
velkych sklond.

Pocty desetinnych mist soufadnic X,Y a Z lze nastavit na pozadované zaokrouhleni.

¥ystup fieza NS do soubori DMT EE|

|D:"-»Dmt4|:|"sD.-'1'-.T.-'1‘-."-.|:E5T"r"'~aaa.pbd J
Minimalni ST [m]  kMaximlni ST [m] [v wietné PSP
653530 ~seazi0 = Typy spoiric:

Potet desetinnich mist v |3_i| PRRRRRP

Potet desetinniich mist Z: IE_:I | Spajnice svahl

Wistup fezu
(s M5 " Pévodni terén

Kad NS ; |1—:|

[ pokradowvat body i mimo NS
[ Pouze hl.body

[ pietislovat viechny body Starno

V sekci Vystup Fezu lze zvolit, zda se budou exportovat body fezu NS (nového stavu) nebo body
fezu ptivodniho terénu.

Koéd NS je cislo, které urci konkrétni fez NS. Tento kod se zadava v dialogu fezu NS v PF viz
Vlastnosti NS v pfi¢ném fezu viz. strana 96.

Zaskrtnutim volby Pokracovat body i mimo NS se budou exportovat i body ptivodniho terénu
pfed a za NS v PF.
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Volba Pouze hl. body umozni omezit exportované body ezl pouze na tzv. hlavni. Témi jsou
ZP(prvni bod PF nebo bod se zadanym kodem ZP),RLK,LK,0SA,PK,RPK, KP(posledni bod PF
nebo bod se zadanym kédem KP).

Pomoci minimalniho a maximalniho stani€eni lze délku Gseku omezit jen na ¢ast podélného fezu.

Volba preéislovat v§echny body zajisti ignorovani pavodnich ¢isel bodt a ptejmenuje
exportovanou sadu bodi na ¢istou vzestupnou fadu SP10001, SP10002, ...

Body fezl, které budou mit zadany kod :N se z exportu vylouci.

Vystup vybranych objektld do souboru
TXT||D_CEST_VYSTUP_OBJECTADDTXT_HELP

Tento dialog slouzi k zadani umisténi a nazvu vystupniho textového souboru a k volbé vybéru a
typu vystupu do formatu TXT.

Pomoci tlacitka Soubor TXT lIze upravit cestu a nazev souboru. TotéZ lze rovnéz zapsat ruéné do
textového pole vedle tlagitka.

Vystup vybranych objektd do souboru TXT

|D:"-.Dmt38"-.D.-‘1'-.T.-'1'-."«.T okypsBela_M5.TxT J
&+ Yipiz dle ména I Wipis vétye stromu

[v Text uvnitt jako nézey bodu

[v ‘Yupizovat tbp

Filtr na jméno objekiu

|ff|ez MS Starno | ak. |

Typ vystupu Ize zvolit bud’to jednotny vypis dle jména s nize volitelnymi moznostmi nebo vypis
celé vétve stromu od vybraného objektu (spise pro aplnost).

U vypisu dle jména nezalezi na mnozstvi objekti, které jsou vybrany, jelikoz se prochazi vzdy cely
vykres. Z prvniho nalezeného pojmenovaného objektu se vlozi jméno objektu jako ptedvoleny filtr
na jméno objektu. Pokud se filtr na jméno nezada, vypisuji se v§echny objekty vykresu.

Standardni format vystupu je NAZEV, Y-SOURADNICE, X-SOURADNICE pocatku vloZeni

objektu. Soufadnice se vypisuji V soufadné soustavé, ve které byly vlozeny (uréeno prevazné pro

pudorysné souiadnice JTSK —tj. Y,X). U objektli vloZenych ve vykresové soustavé se soufadnice
vypisuji v mm vykresu, U objektti na fezu v modelové soustavé v ST a Z, ...).

Volba text uvniti jako nazev bodu slouzi jako prepina¢ mezi automatickym nazvem objektu
(potadové ¢&islo) ve vystupnim souboru a mezi volbou, kde se jako nazev pouzije prvni nalezeny
text vloZeny na exportovany objekt. Toho lze s vyhodou pouZit pii exportovani tzv. blokt (svazané
objekty), kde se exportuje hodnota textu uvniti bloku a soufadnice vloZeni bloku (napf. kruznice s
vlozenym textem - ¢islem uvnitf)

Volba vypisovat typ slouzi k dopliikovému vypisu typu objektu jako komentat do 4. sloupecku
(napt. ;Kruh)

Piiklady vystupt jsou uvedeny v ¢asti menu Export vybranych (TXT)..., viz strana 75.

Zoom na priény rez||D_PS ZOOMNAPF_HELP

Po zadani ¢isla ptiéného fezu a stisku tlacitka Zobraz se provede prepnuti na list PF a zobrazi se
zadany pti¢ny fez (dle ¢isla PF) cely do okna. Dialog je dale aktivni. Lze zadavat dalsi PF a
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kontrolovat jejich vzhled. Od verze 7.200 je podporovano vice listd pfi¢nych fezd, které 1ze vybrat
ze seznamu Nazev listu. Zobrazuji se pouze listy, které obsahuji pti¢né fezy.

Zoom na zadany pricny fez E |

PF &izlo: 15

M aze ligtu

List PF |

Tipy a triky

V této Casti jsou dulezité rady a navody, které jsou dopliiovany dle zkuSenosti ze $koleni a otazek
uzivateld.

Pridani bodu fezu nebo polygonu
1. Vybereme pomoci levého tla¢itka mysi ptislusny fez ukazanim na jeho popis pted fezy nebo na
¢aru fezu.
2. Vybereme vztazny bod, vedle kterého chceme vlozit novy bod.

3. CTRL+sipka vpravo nebo vlevo vzhledem ke vztaznému bodu zptisobi vloZeni bodu, ktery
umistime pomoci Kurzoru mysi a stiskem levého tlacitka mysi.

4. Uptesnéni polohy bodu Ize realizovat pomoci dialogu soufadnic.

Smazani bodu fezu nebo polygonu

1. Vybereme pomoci levého tla¢itka mysi ptislusny fez ukazanim na jeho popis pted fezy nebo na
¢aru fezu.

2. Vybereme bod, ktery chceme odstranit

3. Pokud je tieba odstranit vice bodt jednoho fezu najednou, tak je Ize piivybirat, resp. odvybirat

pomoci levého tlacitka mysi se soucasné stisknutou klavesou CTRL. Lze taktéZ pfivybrat nékolik

bodt najednou pomoci klavesy CTRL+vybérové okénko vytvorené tazenim mysi se stisknutym
levym tlacitkem.

4. Odstranéni bodu nebo bodu se provadi klavesou DELete.
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Editace bodu rezu nebo polygonu

1. Vybereme pomoci levého tlatitka mysi pfislusny fez ukdzanim na jeho popis pied fezy nebo na
¢aru fezu.
2. Vybereme bod, ktery chceme editovat.

3. Pokud je tfeba editovat vice bodu jednoho fezu najednou, tak je Ize ptivybirat, resp. odvybirat
pomoci levého tlacitka mysi se soucasné stisknutou klavesou CTRL. Lze taktéZ pfivybrat nékolik
bodii najednou pomoci klavesy CTRL+vybérové okénko vytvofené tazenim mysi se stisknutym
levym tlacitkem.

4. Editaci provedeme stisknutim levého tla¢itka mysi na nékterém vybraném bod¢ fezu a pohybem
mysi se stale stisknutym levym tladitkem. Dialog soutadnic lze vyuzZit pro jeden editovany bod v
absolutnich i relativnich soufadnicich. Pokud je vybrano vice bodd, je nutné zménit reZim soufadnic
na relativni.

Jak se vyvola dialog vlastnosti daného objektu

1. Standardné je nastaveno vyvolani dialogu na dvojstisk levého tlacitka mysi v takové pozici
kurzoru, kdy je nad vybiranym objektem kurzor znazornén malym kiizkem.

2. Druha mozZnost je pfes tzv. kontextové menu vyvolané stiskem pravého tlacitka mysi v takové
pozici kurzoru, kdy je nad vybiranym objektem kurzor znazornén malym ktizkem. V tomto menu je
tieba zvolit volbu Vlastnosti.

3. Tfeti moznost je po vybrani objektu zvolit z menu Objekty volbu Vlastnosti...

4. Ctvrta moznost se pouzije na objekty, které nelze ve vykrese lokalizovat, ale vime, na jaky objekt
byly vlozeny. Pouzijeme dialog stromu objekti. Ten vyvolame ikonou nebo z menu Objekty
volbou Zobrazit strom...V tomto dialogu nalezneme dany objekt a ptes tlacitko Menu se zobrazi
kontextové menu vybraného objektu. V tomto menu vybereme volbu Vlastnosti...

Jak se da smazat objekt, ktery neni videt

Objekty, které nelze ve vykrese lokalizovat, ale vime, na jaky objekt byly vloZeny, Ize nalézt
pomoci dialogu uspoiadani objektd. Ten vyvolame ikonou nebo z menu Zobrazit volbou
Uspotadani objekti...V tomto dialogu nalezneme dany objekt a pies tla¢itko Smaz odstranime
objekt z vykresu.

U mého plotru nemam rozmér papiru, ktery potrebuiji

Nékteré drivery tiskaren neumoziuji definovat tzv. User format piimo ve vlastnostech tiskarny. Pak
je nutné doplnit pevné formaty 0 rozméry, které v nabidce chybi. To se provede pfes nastaveni
Windows \Tiskarny. Zde zalezi na pouzitém operacnim systému. Napi. u Windows NT se spusti z
menu Start\Nastaveni\Tiskarny tiskovy server. V. menu Soubor\Vlastnosti serveru lze v zalozce
Formulafe doplnit chybé&jici formaty.

Jak zménim pocatecni stani¢eni polygonu v ptdoryse

Pokud se vybere vrcholovy bod polygonu mysi a v kontextovém menu se zvoli vlastnosti, tak se
otevie dialog vlastnosti bodu polygonu. Zde je mozZnost nastavit definované stani¢eni. Mezi body
polygonu s takto definovanym stani¢enim se stani¢eni rovnomérné rozpocita.
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Jak zadat pocatecni stani¢eni polygonu v podélném

rezu

1) V fezech cest Ize | dodateéné zménit staniceni v dialogu vlastnosti sestavy podélného fezu.

2) Druhou a vétsinou standardnéjsi cestou je zadani staniéeni jiz v souboru PLG. Zde je mozno za
body s definovanym stani¢enim zapsat napi. ST=6800. Tj. silni¢ni kilometr 6.8.

Priklad:

.ver 2

; podélny profil vozovky

641730.16
641584.57
641370.96
641365.48
641448.14
641458.55
641499.95

1067015.96
1067121.37
1067240.96
1067247.43
1067333.80
1067570.48
1067745.82

Vysvetlivky

228.62 10008 -OSA
228.88 10027 -OSA
229.31 10055 -OSA
229.24 10076 -OSA
229.40 10102 -OSA
229.55 10120 -OSA
229.98 10147 -OSA

ST=6800

ST=7600

Pouzité zkratky

Plg... polygon trasy fezu v situaci (puidorysu)

PO... podélny fez (podélny profil, podélnak)

TS

PF... piiény fez (pticny profil, pti¢nak)

ST... stanieni (rozmér fezu zleva do prava, pocatek fezu nemusi byt v ST=0m)

KM... kilometr (zadava se v KM, napf. stani¢eni PF)

Z... nadmoiska vyska [m n.m.]

SR... srovnavaci rovina

NS... novy stav (navrhovy), niveleta osy komunikace

SVK... svisla kota (svisla ¢ara s textovym vypisem vysek Car fezll v daném ST)

dST, dX, dY, dZ... vzdalenost V daném sméru [m]

Popis.. svisly textovy popis nad terénem
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HO...hlavni objekt
VO...vybrany objekt

Par slov zavérem

Predevsim bych chtél podékovat vSem, ktefi m¢ mé vecerni (pry i vikendové a no¢ni) vysedavani u
té hrozné bedny trpéli (a budou trpéti i nadéle). Nenahraditelnou zasluhu na vzniku tohoto dila mél
Ing. Martin Volny, ktery mé do toho navockoval a celou dobu trpél pfi mém pomalém chapani jeho
genialnich myslenek zabudovanych do programu ATLAS. Nelze nevzpomenout ani na bratry
Vidmany, Juru Slamu a Miru Soula, ktefi svym jedineénym piistupem k propagaci a obchodnimu
pojeti prodeje nemensi mérou prispéli (a jisté 1 prispéji) k rozsiteni tohoto produktu po celém svéte.

Verze helpu: 24.00.1 z 13.6.2024
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