Popis postupu rozsireni existujiciho DMHL
nad Kres Toky

Postup krok za krokem

1.  Pripravit padorys v Kresu s vlozenym DMTHL

Doporucuje se vlozit do ptidorysu i podkladni rastry map 1:5000 nebo ortofoto.

2. Vlozit polygon osy udoli (povodné) do pudorysu

Lze vlozZit osu udoli i z jiného vykresu nebo nacist jako DXF z CADu nebo GISu. U osy Ize vlozit
na vSechny vrcholy kruZnicové oblouky. Sta¢i vybrat polygon osy udoli, zobrazit kontextové menu a
zvoli polozku: Vlozit oblouk.
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3. Doplnit pricné kolmé polygony
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4. Doeditovat viozené kolmé polygony

Kolmé polygony lze libovolné doplnit body. Tj po vybéru bodu polygonu stisknout Ctrl+Sipka
doleva nebo doprava a ptiddvat body. Lze samoziejm¢é ménit délku a nadbytecné body mazat.

07
F
&
- Y- ™
Q700 TINYE g ke

Popis postupu rozsireni existujiciho DMHL nad Kres Toky « 7




5. Vlozit uzavieny polygon ohranicujici udoli

Vklada se vzdy na osu udoli (povodn¢€) a mize byt na jedné ose pouze jeden ! Na ukdzce ten fialovy.
Funkce pro rozsiteni jej pouZije pro doplnéni bodti v mistech, kde hrani¢ni polygon protne kolmé

polygony.

Poté se doporucuje vytvofit ekvidistantu zvétSenou vné Q100 napt. o 50m.
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Vytvofii se obalovy polygon, ktery obsahuje tzv. ,,maslicky*.
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6. Odstranéni masliSek v obalovém polygonu hranice udoli
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Postup: Vyberte obalovy polygon s ,,masli¢kama‘ a z menu Upravy zvolte posledni volbu dole
,,Odmaz masli¢ky z vybraného polygonu‘. Polygont s maslickama lze vybrat i vice najednou.

Typicka ukédzka dpravy polygonii:
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7. Zkontrolovat, zda je hrani¢ni polygon udoli uzavieny !
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Tip: 1ze po vybéru polygonu stisknout Ctrl+Shift+C, ¢imzZ se neuzavieny polygon uzavie. Po dal$im
stisku uvedené kombinace se polygon opét otevie.

8. Doplnéni ostrovu

Jedna se o uzaviené polygony vloZené na hrani¢ni polygon. V ukdzce oznaceny Zluté. Jejich pocet
neni omezen. V rozsifovaci funkci se doplni body v prisecicich s kolmymi polygony.
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9. Rozsireni existujiciho DMHL (digitalniho modelu vodni hladiny)
pomoci kolmych polygont a hrani€éniho polygonu s moznymi ostrovy

Funkce se vyvold z kontextového menu osy tdoli (povodn¢). TakZe vybrat osu povodné a ptes pravé
tla¢itko mysi vyvolat nabidku:
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Export do textového souboru
Délka
Plocha

Uzavfit polygon (Ctrl+Shift+C)
Vlodit oblouk
Polygon - dalsi funkce =>>>>> 3

Rekalkulace stanieni pfignych polygond ...

Fitné kolmé polygony dle namérenych bodd HL ...
Zména vysek u pricnych polygond dle HL ...

Roziifeni DMHL pomod kolmych polygond ...
Prinik DMHL {v¢, tvorby z kalmych polygon) a DMT...
Modelovani téles podél linie »

V nasledujicim dialogu se vypiSe informace o poctu kolmych polygonti vloZenych na osu tsoli, déle
informace o existujicim hrani¢nim polygonu a poctu ostrovi. Pokud je zadani chybné, tak se vypise
upozornéni, piip. poZzadavek na doplnéni a funkce se ukonci.

V seznamu je nutné vybrat spravny model hladiny, do kterého se v piipad€ zafajfkovani volby na
doplnéni bodit do DMHL body doplni. Pokud se volba na doplnéni bodit do DMHL nezafajtkuje, tak
se body v¢. vysky Z doplni pouze do bodl kolmych polygonii. Doplnéné body se pojmenuji
DMTHL_LICHY nebo DMTHL_SUDY v mistech, kde se zjistila vySka Z a RDMTHL v mistech
rozSiteni (praseciku kolmého polygonu s hrani¢nimi nebo ostrovnimi polygony), kam se vyska

Z prenesla. N¢kdy je vyhodné model neménit a jen si otestovat funkcnost.

Funkce v prvnim kroku upravi DMHL tak, aby v trase hrani¢niho polygonu byly pouze obalové
hrany. U vSech ostrovii se nastavi také obalové hrany v¢ celé plochy uvnitt.

V druhém kroku se doplni body do vsech priseciki mezi kolmymi polygony a hrani¢nim
polygonem a vSemi ostrovy. VysSka Z se prevezme z posledni platné hrany DMHL a ptenese se do
pruseciku. Aby tato metoda spolehlové fungovala, je nutné mit na kazdém kolmém polygonu sudy
pocet prisecikda.

V zavére¢ném Kkroku se zaktualizuje obal DMTHL a uvnitt ostrovi se zrusi obalové hrany. Tim je
DMHL pfipraven na prinikovy vypocet s modelem terénu.

Pokud se funkce spusti opakovang, tak se pojmenované body na kolmych polygonech smaZou a
znovu vytvoii. U DMTHL se pfidané body modelu nemaZou, ale na stejné misto X,Y se druhy bod
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nevloZi. Pokud ovSem dojde k posunu hrani¢niho polygonu nebo kolmych polygoni, tak se nové
body v prasecicich do DMTHL pftidaji.

Rozsiteni DMHL dle kolmych polygonti  [2 |[X]
Pri

Roziiteni DMTHL pomoci 4 kalmgch polygonid a
zadané hranice uzavienym polygonem a 1 ostrovnich
palygoni

M azew DMHL [vodni hladinw]:
DHL -

[+ Coplnit body do DMHL
=1
=l
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Po dokonceni funkce a kliku do piidorysu se pracovné vykresli do bodi pruseciki cervené krouzky.
Do bodt, ze kterych se ptebird vyska Z se nakresli modra Sipka v¢. sméru prenosu. Nakonec se jeste
zelen¢ oznadi a ¢erné ocisluji platné body DMHL se zndmou vySkou.

Piekresleni DMTHL se projevi az po prekresleni obrazovky, nejlépe klikem na ikonu ,,pfekresleni
obsahu okna* — zeleny puntik. Slo by to zajistit automaticky, ale pak by nebylo mozné zobrazit
pracovni vykresleni znac¢ek popsané v pfedchozim odstavci.

Na ukézce je patrné, Zze mély byt kolmé polygony hustsi.

Funkce osetfuje chybové stavy jako neexistence DMHL pod kolmym polygonem nebo kontrolu na sudy
pocet priisecikl na kazdém kolmém polygonu. Pokud tyto podminky nejsou u vSech polygont splnéné,
tak pfed zménou DMHL vypiSe varovani se seznamem chyb a zepta se, zda chce uzivatel pokracovat
nebo funkci prerusit a chyby opravit.
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10. Pouziti DMHL - digitalniho modelu vodni hladiny a tvorba hranice
zaplavové cary vé. rozdilového modelu hloubek (diff)

NeZli bude model hladiny vytvofen, musi byt vloZen do ptidorysu DMT (model terénu).

Vétew objektd
Wybrat jiny zachyceny objekt 3

Vlastnosti
Hlawni objekt
Upravy a informace r

Vyjmout

Kaopirovat

KNIHOVIY OBJEKTU ...
VloZit s umisténim

Vlo#it s umisténim opakované
Viozit

VloZit pod vybrané objekty
VYymazat

Vybrat objekty uvniti palygonu
Export do textového souboru
Délka

Plocha

Uzavfit polygon {Ctri+Shift+C)

Vioit oblouk g
Polygon - dal&i funkee >>=2xx 3

Rekalkulace staniceni pficnych polygond ... ==

Piitné kolmé polygony dle naméfenych bodd HL ...
Zména vyiek u pficnych polygond de HL ...

Rozéifeni DMHL pomod kolmych polygond ...

Priinik DMHL {v&. tvorby z kalmych polygond) a DMT. ..
Modelovani téles podél linie

Tvorba praniku DMHL a DMT

Fro
Poiet oz povodni: 1, podet kalmpch polygond: 4

tadel hladiny DMHL [ Sbvefit 2 kalmich polygon

|DMHL |

| [
o

Nazev DMT terénu: | DMHL |
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Funkce pouzije digitdlni model hladiny (viz. DMHL) a vytvofi digitdlni rozdilovy model mezi
modelem hladiny a modelem terénu. Rozdilovy model se pojmenuje ndzvem modelu hladiny
(DMHL) +*_diff** (viz. DMHL_diff).

Pro rozdilovy model se pouZije $ablona (DMT_HLOUBKY.HLR). Sablony lze vytvofit, pojmenovat
a ulozit v dialogu vlastnosti DMT, viz. obrazky niZe. PouZiti Sablony se fidi koncovkou. HLI...
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Sablony se budou nabizet pro digitdlni modely vodnich hladin a HLR pro rozdilové modely (napf.
hypsometrie hloubek).
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11. Objem vody

Dialog s objemem se zobrazi pii vypoc¢tu modelt viz. predchozi bod.
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KresCOM X

": Objenmy:
- Obiern nad hladinou Y[+] = 8382 m3

Objem wody W[-] = -9087 m3
Plochy:

Placha tzemi nad hladinou A[+] = 9035 mz
Plocha dzemi pod vodou A[-] = 12061 m2

12. Editace polygonu zaplavového uzemi

Vysledkem funkce dle bodu 9) je mimo vzniku dvou novych digitalnich modeld jeden nebo nékolik
polygont, které vznikly prinikem DMHL a modelu terénu. Jedna se o polygony zdplavového uzemi.
Tyto polygony lze editovat jako b&Zné entity v Kresu.

Diilezity je rozdil mezi polygonem vody a polygonem ostrova. Polygon ostrova je vidy
podobjektem polygonu vody !! Polygony lze i pfiddvat nebo mazat.
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13. Export polygoni umisténych v urcité CAD hladiné do SHP

T.:.k-,,a Cesty  Kanal Yoda Okno  Mapovéda :Jgj)

Impart fezidl & ohiekkd
YioZeni zakladniho objekiu
Chjekky da PO

Cbiekky do PF

Kby
Tabulky

Wypis kubatur, .,
Export wiech NS v PF do DMT (PED, PSP,
Export HL 2 fezll PF (PED. ..
Expart MIKE 11 (MIKY...
Export HEC-RAS (5017,
Export swwvbranych (THTh, ..
Wipodet g export AZZU (RELD

Program automaticky zjisti orientaci polygonu vody a upravi ji na orientaci po hodinovych
rucickdcha a orientaci ostrovil, které proti. Je to nutné pro korektni export do SHP.
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Export polygona Ox vloZenych do dané hladiny
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: SJEV_ID_TOK 400000000
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L TYP_ZAPLAY 100
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(c) QGIS 2004
Igw.a,msmaa.s wykreslovani [

Dile je nutné vyplnit spravné atributy do dialogu. Po potvrzeni dialogu se export do SHP provede.
Na pevném disku vzniknou 3 soubory (SHP, SHX a DBF). Soufadnice JTSK se automaticky pfehodi
a zméni se u nich znaménko, aby bézné CAD a GIS SW zobrazily soufadny systém korektné.

zpracovano 4/2016, Atlas s.r.o. Praha
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