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Pouz

Programovy produkt TOKY fesi problematiku propojeni situace, podélnych a pti¢nych profila
pro feseni uprav a udrzby vodnich tokd, zakresleni hladin n-letych povodni, navrhy rybnikd, ....
Nyni je mozné vyuzit i vyhodu tvorby fezi online 3D ploch DMT (digitalnim modelem terénu).
Tato nadstavba umoznuje racionalné a efektivné penaset vysledky ze situace do obou typu fezd i
mezi fezy navzajem.

V praxi to znamena, ze ze zadané hladiny n€kolika charakteristickymi body v podélném profilu se
tyto vysky dle stani¢ni mohou automaticky promitnout do pficnych fezl, kde se tato skutecnost
projevi vykreslenim hladiny vcetné jejiho vyskového okotovani. Obdobna vazba plati pro ¢aru
nivelety nového stavu dna koryta, resp hraze rybnika.

Po zadani tvaru NS (nového stavu) v pti¢nych fezech lze vypocist objemy a plochy potiebné
k vytvofeni vykazu vymér pro tvorbu rozpoctu.

Vazba na situaci je prozatim fesena formou importu a exportu. Body fezl se standardné nacitaji ve
3 soufadnicich Y,X,Z (geodetické zaméteni) a tudiz 1ze vysledky exportovat také ve 3
soufadnicich (napf. priseciky vodnich hladin v pfi€nych fezech pro n-leté prutoky). Pro
jednoduché vykresleni fezli 1ze vyuzit i zadani 2D, tj. Staniceni a Z, ale pak je potfeba vazbu na
situaci vyresit jinak.

Vytvéfeni téchto fezli se osveédcCilo pfi projektovani tprav vodnich tokd, vykreslovani
hydrotechnickych vypocti s nékolika vodnimi hladinami n-letych i m-dennich pritokd.

Diky pokroku ve vyvoji editoru ATLAS, Ize tento SW vyuzivat na trovni bézného 2D CADu.
Od univerzalnich CADi se ovsem lisi svoji revoluéni objektovou stromovou architekturou, kde si
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vSechny grafické objekty mohou pfebirat parametry z objektd hlavnich, na které byly vlozeny.
Tato vlastnost umozZiiuje na libovolné tirovni zménit hodnotu né&jakého parametru objektu, ktera se
automaticky promitne na vSechny objekty, které jsou na tento objekt vlozeny. To se vyuZziva napf.
pro délkova a vyskova méftitka u sestav fezl, barvy dle ptedka, ¢iselné hodnoty na vyskovych
kotach, transformaéni boxy jako zaklady pro bloky atd.

Editace, ktera ve standardnim editoru trva hodiny, 1ze zde provést zaskolenym uzivatelem
v nékolika minutach.

Novinky novych verzi

Verze 24.01

L
bt

V této verzi byla zménéna nebo doplnéna funkénost:

ktizeni - znacka kabelll zmenSena z 2mm na Imm krouzek
sjednoceny velikosti defaultnich popist pied sestavou fezil, fezy a tabulkami fezil

upraveny odstupy prvniho popisu SVK, mezery pro popis SVK a odstup popisu
stani¢eni SVK pod SR

u vSech typt vyskovych kot je umoznéno pouzivat vzory (riznou velikost, barvu, ...)

navrh srovnavaci roviny a zmén srovnavacich rovin nyni ignoruje neplatné vysky bodi
na okrajich modelu nebo mimo néj

navrh srovnavaci roviny nyni funguje spravné i u velmi kratkych feza

Optimalizace:

Verze 23.08

XY pii exportu do HEC-RAS z kolmych pfi¢nych polygont

vytvareni listu Situace. Pokud je polygon v listu situace pojmenovaném "List 1", tak se
pfejmenuje na "List Situace", jinak se ponechd pivodni nazev listu a "List Situace" se
nevytvori.

V této verzi byla doplnéna funkénost:

Zavedeni kombinované tvorby pti¢nych fezti nad vybranym polygonem osy koryta, polygony
bieht a pfi¢nymi polygony s volbou geodeticky zaméfenych boda v koryté a useky polygonovych
bodu v inundaci, kde se body fezi naditaji z bodd DMT (napi. DMR5g)

Nadstavba toky do této verze pouzivala 2 zptsoby tvorby fezii:

1.

Prvni zptisob tvorby vykrest byl dan daty ze souboru PLG, kde bylo zpracované
kompletni geodetické zaméteni fezl toki a tzv. maker (objektd na nich). Tento soubor se
dal nacist do vykresu fezii v menu Toky->Import->tezii a objekti z PLG na strané 43
nebo se dal nacist do vykrest situace v menu Toky->Import->polygoni a objekti do
situace z PLG na stran¢ 49. Tim vznikly dva vykresy, kde v jednom byla situace a v
druhém fezy. Tyto vykresy byly nepropojené a kazda zména znamenala dvoji praci.

Druhy zptisob vyuzival tvorbu fezil nad kvalitnim digitdlnim modelem terénu, kde musel

byt kvalitni i model v koryt& vodnich tokt. Pak §lo definovat polygony osy koryta,
polygony bieht a pfi¢né (kolmé) polygony kdekoli v trase. Nasledné §lo v menu Toky-

>Import->iezi dle vybraného polygonu... na stran€ 51 vygenerovat fezy, které byly

provazané s polygony. Toto feSeni ma obrovskou vyhodu v moznostech jakkoli pridavat
nové polygony nebo ménit priubéh stavajicich, ale je to velmi naro¢né na tvorbu

kvalitniho modelu.

Tato verze zavadi moznost tzv. kombinované tvorby fezti, kde se pouziji body do podélnych fezii
a body v koryté u pficnych fezl z geodetického zaméfeni, ale body v udolni nivé (inundaci) se
pouziji z modelu terénu, vétSinou z DMRS5g.
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Postup:

1. Vlozit do vykresu prazdny ptidorys a nadist soubor PLG pies funkci v menu Toky-
>Import->polygonti a objektt do situace z PLG na stran¢ 49. Tim vzniknou v piidorysu
podélné polygony a kratké pricné polygony ptes koryto toku, které zaméfil geodet.

2. Nasledné se na izemi dané polygony a rozsifené o celé zdjmové tizemi (vétSinou celé
udoli az do svahii) nacte orotofoto (offline nebo WMS) a DMR5g (doporucuje se zapnout
pracovni vrstevnice)

3. Nad takto vytvotfenou piehlednou situaci se provede natazeni pti¢nych polygonti o nové
koncové body umisténé na svazich udoli (vybér pticného polygonu a Ctrl+sipka). Mize
byt ptidano libovolné mnozstvi bodd

4. Alternativng lze pfi¢né profily i kopirovat, napf. se tim miize vyznamné uSetfit ¢as
geodeta, kdyz je tvar koryta v del$im useku obdobny (napf. prismatické umélé koryto).
Pti kopirovani se profil dynamicky upravuje dle nivelety v ose na ptivodnim zaméteném
misté a na novém. Obdobné se upravuji i zaméfené body biehti a bodl za nimi (dle
podélnych ezl biehy) Tim je zajisténo, ze vysky dna v ose a biehd budou vyskove
odpovidat mezi PO a PF fezy

5. Pokud jsou polygony kompletni co do poctu a délek, lze spustit funkci v menu Toky-
>Import->fezl dle vybraného polygonu... na stran¢ 51 a v dialogu zaskrtnéte volbu
Dopoditat tseky Fezu z DMT (pokud Z=0).

Tim méame jeden vykres s listem situace, podélnych fezt a pficnych fezi dynamicky propojeny,
ktery mizeme nasledné i upravovat v mistech polygont, kde se nacitaji data z modelu. Funguje i
dodate¢né kopirovani (zahustovani) pti¢nych polygont.

Principy, které je nutné dodrzet:
1. ptidavani novych bodu k existujicimu podélnému polygonu: (OSA, PB,LB)
¢ na konce polygonu Z=Z koncové
e mezi 2 existujici body Z=linearni interpolace mezi Z1 a Z2
e lze samoziejmé pouzit snap na zaméfeny bod nebo vysku ruéné zadat
2. ptidavani novych bodu k existujicimu p¥iénému polygonu: (PF1, PF2, ...)
e vkladani novych bodu na konce polygonu: Z=0, snap by nemél fungovat
(pokud je jeden nebo oba body v useku polygonu se Z=0, tak se body fezu v tomto
useku nacitaji dynamicky z DMT)
e mezi 2 existujici body:
e Z1=0 nebo Z2=0, tak Z=0
o Z71<>0a Z2<>0, tak Z=linearni interpolace mezi Z1 a Z2
3. Kopirovani pti¢nych polygont a pfizptisobeni vysek Z u jeho bodt

o u vkladané kopie pricného polygonu aplikace nejprve pripocte ke vSem geodeticky
zaméfenym bodim rozdil vysek v niveleté osy koryta. VSechny uvedené vyskové
rozdily se zjist'uji z vyskového prubéhu podélného fezu (podélného polygonu, kde jsou
u bodii Z vysky) mezi ptivodnim a novym podélnym stani¢enim

¢ nasledné se to samé provede u bodu pocinaje PB a dalsi body za nim ve sméru od OSY

¢ nakonec se to samé provede u bodii po¢inaje LB a dal$imi body za nim ve sméru od
OSY koryta

e ubodl se Z=0 se nic neméni, jelikoz systém vi, ze tam bude nacitat prub¢h terénu z
DMT

Poznamka: Pokud je potfeba zménit vysky geodeticky zaméfenych bodi, je poteba tyto vysky
zménit na primarnim zdroji, tj. na polygonech v situaci a pak nechat pfepocitat fezy. Menu Rezy-
>Pfepocitat fezy nad polygonem.

Nedoi‘eSené problémy s tvorbou objekti kiiZeni v Fezech dle kiiZeni polygonu v situaci:

e v mistech geodeticky méfenych ¢asti PIgPF se body s textovym kédem kiizeni nahradi
body z méteni. Vysledkem je fakt, Ze objekt kiizeni na misté pidorysného priseciku
polygonti nevznikne a v fezu se nevygeneruje !!!

Manual Toky
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konec zmén tykajicich se kombinované tvorby pficnych fezl nad vybranym polygonem

e oprava generovani objektl kiiZeni v CutPF a CutPO dle dialogu "Volba objektt pro
vypocet praseciki"
e Filtry pro popisy v CutPO byly o 1 posunuté
e v CutPF se generovala kiiZeni ze vSech popisii bodl polygonu, tedy i z "-PF" nebo "-

PB-S", nyni se generuje kiizeni poze z textovych kodu, kde je definovan typ kiizeni, tj.
napi. KANAL[1:500]

e textové kody zadané u bodu jako (LB, LD, OSA, PD, PB, S, ...) se daji vypsat nad
SVK, takze to bylo zbyte¢né dvojmo

e zménéna funkcionalita pF¥idavani boda polygoni nadstavby z metody po jednom bodu
na metodu pfidavam, pokud neukonéim pravym tlacitkem mysi (ESC). Od této verze je
tedy editace shodna jako u bézného polygonu nebo fezu.

. optimalizace funkce ""Navrh vysky a zmén srovnavaci roviny™ na
strané 84 v dialogu vlastnosti sestavy podélného fezu. Podrobnéjsi vysvétleni fungovani je
uvedeno v nadpoveéde u dialogu.

Navrh vysky a zmén srovnavaci roviny ? X

Max. vzdal. od S.R. bodu fezu [mm] 120

Krokovani Fez( 50,0

Min. vzdal. od 5.R. bodu fezu 50 i‘ [

| | MinimélIni rozdil vzdélenosti=15mm Storno ‘ """" oK

........................
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e opraveno defaultni nastaveni na pfi¢nych polygonech — jiz lze nastavit zobrazovani

popist stani¢eni

Verze 22.12

V této verzi byla dopInéna funk¢énost:

e dodatecného pridani Fezu birehem nad vybranym polygonem do existujici sestavy fezl

Manual Toky
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Vétey objekkd
Wyhrat jiny zachyoeny objskt

lastnosti
avni objekk
(& zvy & informace

\Mwmazat

DMT

‘brat objekky witi pokvgonu
Cfiznout objekty pdlvgonem
Export do textovéholgoubory

Délka {a Skon na DM
Plocha (a Sklon na DMT

Uzaviit pobgon (CErl+ShilgHC)
WoZit | Zrugit oblouk
Palygon - dalsi funkee == =@ =

+ Pfidani P! sk nad osou toku

Rekalkulace stanifeni pficnych palygond ..

Pficne kolmé polwgorey dle namérensch bodd HL ...
Zmena wysek u pficnich polygond dle HL L.,

RozEiFeni DMHL pormoci kalmsgch polygond ...

Priinik. GMHL (v, bvorbey 2 kolmyich pokygond) a DMT...
Modelovani kéles podél linie

e funkce je dostupna v kontextovém menu "+ Pfidani "+NazevPIg+" do existujici sestavy
fezil vygenerované diive nad danou osou toku

e polygon, nad kterym se ma doplnit fez bfehem musi byt nadstavbovy polygon PO tokt
e polygon biehu v situaci musi byt vloZen na polygon osy toku

e pokud je polygon pojmenovan PB, LB nebo Bx, LD, PD, tak se pouziji grafické atributy
prislusného fezu v sestavé automaticky, jinak je bude muset uzivatel ve vlastnostech fezu
dodatecn¢ nastavit

e polygon se automaticky ptesune do hladiny "POLYGONY _SITUACE PO _BREHY"
nebo "POLYGONY_SITUACE_PO_PATY"

e doplnéni 3 novych funkci na zménu objektu z obecného na nadstavbovy volanych z
menu Toky -> Vlozeni zakladniho objektu ->

e Zména vybraného polygonu na polygon PO toki, viz strana 54

sy

e nutné pro moznost kontextové funkce pro pridani fezu do existujici sestavy
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e akceptuji se nazvy polygonti: OSA,PB,LB,B1,B2,B3,B4,B5,B6,LD,PD a dle nich se
nastavi pfislusna vlastnost nadstavbového polygonu a spravna hladina

e Zména vybraného fezu na iez PO tokd, viz strana 54

e akceptuji se nazvy fezti: OSA,PB,LB,B1,B2,B3,B4,B5,B6,LD,PD a dle nich se
nastavi pfislusna vlastnost nadstavbového podélného fezu

e  Zména vybraného fezu na iez PF toki, viz strana 55

e prvni pfevedeny fez v sestavé bude ez piivodnim terénem a kazdy dalsi v sestavé bude
doplitkovy fez
¢ doplnéna moznost zadani prefixu a postfixu do nazvi hladin (Tladitko Prefixy a
postfixy hladin... strana 47) pied generovanim fezi. Cilem je detailngj$i ¢lenéni objektii v
situaci dle hladin, aby §ly snadno pozdéji cilené nastavovat (vypinat, ménit atributy objektd
jen nad jednim polygonem, ...)

e prefix je text, ktery se pouzije pfed jménem standardni hladiny
e postfix je text, ktery se pouZzije za jménem standardni hladiny

e Napf. hladina polygonu je od této verze definovana takto: {PREFIXHL}
POLYGONY_ SITUACE PO{POSTFIXHL}. Pokud uzivatel zada prefix="HRADEC_"
a postfix="_152", tak se objekty podéIného polygonu umisti do hladiny pod nazvem:
HRADEC_POLYGONY_SITUACE_PO_152.

e pokud se nezada ani prefix, ani postfix, pouziji se standardni hladiny jako diive

e zadané prefixy a postfixy se pouziji u vS§ech hladin objektd, které vypocet vygeneroval
nebo pouzil, tedy u hladin polygond.

e pokud uzivatel dodateéné ptida nové podobjekty na sestavu fezd nebo na polygon
podélného fezu (tzv. zakladni objekty), tak se pro tyto podobjekty pouziji prefixy a
postfixy z téchto zakladnach objekti. Pti kopirovani stavajicich objektt se hladina u
nakopirovaného objektu neméni !

e opravena funkénost pridavani Fadkua v tabulkach, aby se jiz nemazaly texty ve
vkladaném fadku

e oprava se dotkla jak béznych tabulek, tabulek fezi i tabulky legendy

Verze 22.05

V této verzi byla dopInéna funkcnost:

e doplnéno automatické i ruéni vkladani dat katastrt, parcel a druhti
pozemkii do tabulky nad fezem dle pidorysnych polygoni parcel
nactenych z dat CUZK

o funkeni je i automaticka aktualizace dat pii pohybu polygonem, nad kterym je
vygenerovana sestava fezl. Tato aktualizace se d4 zapnout nebo vypnout v dialogu
Vlastnosti tabulky Fezu strana 125

e rucné se da doplnit objekt dat do tabulky fezu, kde 1ze zvolit nacitani dat nazva katastrt,
parcel nebo druhu pozemku, viz volba v menu Toky -> Tabulky -> Data do tabulky
fezu... a dialog Vlastnosti dat do tabulky Fezu na stran¢ 126

Verze 21.10

V této verzi byla dopInéna funkcnost:

e  kresby elipsy v objektu kiizeni. Timto tvarem Ize schématicky lépe
vystihnout nekruhové profily, napf. kanalizace

e optimalizace dialogu pro import fezti z PLG souboru. V této varianté
se v dialogu nezobrazuji volby pro generovani priseciku.

e optimalizace importu fezt ze souboru PLG.Pokud soubor PLG

Manual Toky
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obsahuje fadek definice standardniho formatu .FMT Y X Z, tak se jiz
nevypisuje chybové hlaseni.

Verze 7.5X
Ve verzi 7.510 byla opravena:

e  chybna identifikace podélnych polygont ve varianté vypoctu fezl
nad vybranym polygonem (polygony LB a PB).

Ve verzi 7.5x byla doplnéna funk¢nost:

e po editaci polygont ezl nad zadanym modelem terénu nového stavu
(NS) se nyni navazané fezy NS automaticky aktualizuji. Do této verze
se aktualizovaly pouze fezy piivodnim terénem dle zadaného DMT,
ale fezy NS se vypoctem fezli pouze jednorazoveé vygenerovaly

e  pii vypoctu fezil nad vybranym polygonem se od této verze provede
analyza pfi¢nych kolmych polygontl, zda maji spravny smér (poradi
bodd z LB na PB). Tato analyza se zobrazi uzivateli s nabidkou na
automatickou opravu jesté pied vypoctem fezl. Vice ,,Import Fezi
dle vybraného polygonu®, viz strana 28.

e  pii vypocCtu fezii nad vybranym polygonem se od této verze provede
analyza pti¢nych kolmych polygontl, zda jsou typt "Kolmy polygon
napfi¢ toku PF x". Pokud nejsou a jsou typu bézného "Pti¢.polyg.
st=xxx.xx", tak se uzivateli zobrazi nabidka na automatickou opravu
popist téchto polygont dle standardt Tokd, tj. PF a KM ve sméru
podélného staniceni. Vice ,,Import fezii dle vybraného polygonu*,
viz strana 28.

e do dialogu vlastnosti NSPF byla doplnéna volba pro zjistovani
praseciku s vybranym navazanym terénem (vétSinou s pivodnim
terénem). V piedchozich verzich nadstavby se po aktualizaci objektu
(OK v dialogu vlastnosti) vzdy dopocital prvni nalezeny prusecik.
Nyni Ize volbu Prvni prise¢ik v dialogu odfajfkovat a tim zajistit
napojeni fezu NSPF na posledni zjistény prasecik. Viz obrazek nize.

Sklon wlevo: Sklon vprawo: W Paopis sklonk

1[0 = [t = T
\/ W Prvni prissedik [ Preni prisedik

30.000

Verze 7.400

V této verzi byla dopInéna funkcnost:

e zadani po¢tu desetinnych mist vypisovanych sklonti v dialogu
Vlastnosti NS v podélném fezu na stran¢ 92 pro vypis v dolni
tabulce pod fezem

Manual Toky Popis nadstavby Atlas Toky e 18



e doplnéna moznost generovat priseciky polygont i do podélného fezu.
Z divodu mnozstvi polygont v situaci je nastaveno omezeni hledani
prasecikil pouze na pojmenované polygony !!!

e doplnén Dialog vloZeni polygoni iezt do situace ze souboru PLG na
stran¢ 50. Po zadani poctu podélnych fezi a méfitka se zadané
polygony Fezii naimportuji do situace. Rezy se v situaci zobrazi jako
podélné polygony a kolmé polygony nad osou toku. Podélny polygon
osy je ostani¢en a kolmé polygony pfi¢nych fezl jsou popsany PF x a
KM x.xxxxx. PodéIné fezy biehy nejsou s 0sou toku v mistech
pfi¢nych fezi kalibrovany na shodné staniceni, proto v piipadé
generovani fezi z téchto polygont bude nutné délkové vyrovnani na
osu toku. Tyto funkce nabizi dialog Vlastnosti ¢ary podélného iezu
Vodnich tokii na stran¢ 88.

U nahlasenych nedokonalosti bylo vyfeseno:

e dle orientace prvniho kolmého polygonu v situaci (toky a cesty) se
automaticky uréi smér pricnych fezl (vSechny musi mit smér stejny).
D¢élalo to problém zejména pfi tvorbé zajmové plochy (u cest
koridoru).

e pii dodate¢ném vkladani nového kolmého polygonu do situace se
vygeneruje novy piicny fez. Po vlozeni se provedl souc¢asné navrh
zmeén S.R. u vSech sestav pficnych fezl na listu PF. Nyni se navrhne
vyska S.R. pouze u vkladaného fezu a u ostatnich sestav fezl se
zachovaji ptivodni hodnoty vysek S.R.

e zména polohy vyskové kéty S.R. se nyni nastavuje do prvniho levého
bodu fezu PF jen pfi editaci dané¢ho polygonu (pii zmeéné délky
polygonu vlevo od osy by jinak doslo k nekontrolovanému posunu
dané koty).

Verze 7.300

V této verzi byla doplnéna funkénost:

o vznikla nova délkova koéta fezl, viz dialog Vlastnosti Délkové koty
na Fezu na stran¢ 101, kterd hromadné okotuje pricné fezy dle
zadanych textovych kodu bodu fezu
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e doplnéna moznost zadani zvyraznéni popisu u objektu popisu sklonti
do dialogu Vlastnosti popist sklonu na strané 103

e doplnéno generovani typt podélnych fezl ze situace nad vybranymi
polygony a DMT — nyni se piebira z ndzvu polygonu v situaci PD,
LD, PB, LB a B1-6 (dtive se braly polygony dle potadi - OSA, PB,
LB). U polygonii LD a PD v situaci se po vygenerovani fezi zméni
barva na Sedou.

U nahlasenych nedokonalosti bylo vyfeseno:

e pokud neexistovala hladina REZY PF PUVODNI, tak prvni fez na
Listu PF byl ¢erveny v zakladni hladin€. Opraveno.

Verze 7.200

V této verzi byla dopInéna funkénost:

e doplnéni moznosti pfidavani pticnych polygont XY. Zajisténa
aktualizace &isla profilu {N} dle staniéeni

e doplnén parametr meze sklonu mezi 1:m a % do dialogu pro
umistovani popisi sklont - dno rybnikti a malé svahy

e postupné podpora obecné funkcnosti ulozeni vzort textl, viz dialog
textu, zalozka obecné, vloba ,,UloZit jako vzor...*

e rozsiteni seznamu v dialogu bodi fezu terénem o sloupec TxKod
(textovy kod nesel v pfedchozich verzich dialogem ulozit)

e dodialogu Vlastnosti dat do tabulky Fezu na stran¢ 126 byla ptidana
funkce pro vlozeni svislych kot na vSechna zadand stani¢eni v daném
fadku tabulky
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o dialog Zoom na p¥iény Fez na strané 139 byl doplnén o moznost
vybéru listu pti¢nych feztl, na nehoz pfi¢ny fez daného ¢isla se
zazoomuje

U nahléSenych nedokonalosti bylo vyfeseno:
e nazvy listu sestavy PO a PF jdou zadat i pfi vybéru vzora

e opraveno posunuti fezu NSPF pfi generovani pficnych fez z PLG,
kde je zadan DMT NS z kterého se NSPF generuje, viz. parametr: .ma
path_NS_DMT

Verze 7.12

V této podverzi byla doplnéna funkénost:

* nova moznost editace svislé polohy textil u objektu ,,texty do tabulky
fez(“ (napf. zplsob tézeni nebo vypisy KU)

GiSLO PARCELY [
DRUH POZENKU

U nahlasenych nedokonalosti bylo vyfeseno:

e oprava vypoctu odskokll popist nad fezy po zavedeni substituci
(vysledky maji jinou délku nezli substitucni slova)

e optimalizace urceni jména DMT pfi pfidavani polygont pro piicné
fezy. Vezme se stejny DMT jako u podélného fezu. V diivéjsich
verzich se pouzil prvni DMT nalezeny v ptdorysu pod vybranym
polygonem.

e optimalizace variant zadani sméru kolmého pticného polygonu toku.
U piedchozich verzi se u chybné orientovanych (smér z PB na LB)
kolmych pti¢nych polygoni kreslila zdjmova plocha zrcadlové k ose
toku. Nyni si funkce ovéfi smér a podita s nim.

e optimalizace pro vzory objektd (Popisy cest)

Verze 7.10

V této podverzi byla doplnéna funkcnost:

e utomatické vykresleni zdboru upravy toku. Vzhledem ke
komplikovanosti pfi automatické interpolaci tvart sousednich NSPF
pii zahustovani, je funkénost omezena na pouziti pficnych kolmych
polygont. Vse je patré z ukazky vizualizace zaborového izemi
upravy vodniho toku na stran¢ 79.

e uobjektu kiizeni byla doplnéna v dialogu vlastnosti moznost vybéru
vSech kiizeni v sestave, které maji schodny typ s pravé vybranym
objektem kiizeni a ten nasledn¢ zménit

o SNAP(X) mode - chytani na prise¢iky pro polygony a rovnob&zky
kubatur

e roz§ifeni moznosti fazeni pfiénych fezi v dialogu vlastnosti sestavy
pfi¢nych fezll pti rozmist'ovani na listu dle ¢isla PF, stanic¢eni nebo
ponechat jejich poradi dle potadi vlozeni do vykresu. Lze vyuzit
naptiklad pfi fazeni pficnych fezl v jednom listu PF navazanych
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na vice podélnych fezl, které maji navazujici ¢isla PF bez ohledu na

jejich staniceni.

U nahlasenych nedokonalosti bylo vyfeSeno:

Verze 7.08

oprava exportu do GO1, pokud se mezi exporty zméni podélné
staniceni kalibraci na ose (zadani stani¢eni na lomovém bod¢

polygonu osy)

V této podverzi byla doplnéna funkénost:

doplnéna moznost zadat u fezu NS v PF nekresleny posledni usek.
Staci zafajfkovat v dialogu vlastnosti ve sloupci N posledni fadek za
poslednim zadanym bodem

u vSech nové vygenerovanych ezl je na vSechny body NS v PF nyni
nastaven atribut svislého kotovani. Jedna se o sloupec S v dialogu
vlastnosti. Pokud se v sestavé pti¢nych fezl vlozi hromadné svislé
kéty s volbou ,,Na body polygonu: uréené®, tak se SVK vlozi ve vSech
bodech NSPF

U nahlasenych nedokonalosti bylo vyfeseno:

Verze 7.06 — 7.07

doplnéna kontrola jednotné orientace osy toku a biehd v pudorysu,
¢imz se zamezilo nesmyslnému generovani podélnych fezi, kde byly
kalibra¢ni body stani¢eni na pti¢nych fezech ptfeneseny z osy na biehy
V opacném poradi

opraveno mazani polygont bieht - nyni se smaze jen fez biehu a ne
cela sestava. To v urcitych pfipadech mohlo vést az k padu aplikace.
Pokud se smaze polygon osy toki, tak se smazou vSechny sestavy
podélnych i pticnych fezi

opraveno aplikovani vzord pii vypoctu fezii nad vybranym polygonem

doplnéno ignorovani prusecikd u pficnych fezl s polygony podélnych
fezl (polygon levého a pravého biehu)

opraveno mazani polygonl biehti ve varianté vygenerovanych ez
nad vybranym polygonem osy koryta toku. Nyni se smaze jen fez
bfehu a ne cela sestava. Pokud se smaze polygon osy toku, tak se
smazou v§echny navazené sestavy podélnych i pfi¢nych fezi !!!

oprava defaultniho profilu kiiZzeni na krouzek 2mm pfi generovani
ktizeni z kiiziciho polygonu. Vlivem sjednoceni typt kiizeni ve vSech
nadstavbach je mozné vygenerovat i typy kfizeni, které dana
nadstavba nepodporuje. U tohoto nezndmého typu se v dialogu
vlastnosti nezobrazi zadny typ a kiizeni se vykresli jako krouzek 2mm
misto trubky DN1000

oprava zadani nazvu kiiziciho polygonu pouze typem. Napi. VVNI8§]
misto VVN[8:], tj. tam kde neni potfeba zadavat DN, tak se zadavat
nemusi, ani se nemusi psat znak dvojtecky

u objektu kiizeni vygenerovanych automaticky v prisecicich s
polygony se nyni nastavuje zdkaz pohybu. Tato obecna vlastnost se da
v dialogu vlastnosti vypnout, ale standardn€ zamezuje nechténému
posunu pii editaci mysi v fezu

V této podverzi byla doplnéna funkcnost:

vylepseno vkladani novych piicnych polygond. Nyni staci jen vybrat
podélny polygon osou toku misto nastaveni osy jako hlavniho objektu
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sjednoceny typy a kresba ktizicich vedeni v fezu ve vSech
nadstavbach. V dialogu jsou dostupné jen ty, co vychazeji z norem
pro danou nadstavbu. Uprava byla nutna pro jednotné pojmenovani
ktizicich polygont, ze kterych se generuji znacky ktizeni. Hodnoty
pro typKriz jsou popsany na strané 51.

U nahlasenych nedokonalosti bylo vyfeSeno:

Verze 7.01 - 7.05

V této podverzi byla doplnéna funkénost:

oprava velikosti podkreslovaného bilého obdélniku pod nadpisem
tabulky

popis PF{n+?} mtze byt na libovolném koncovém bod¢ kolmého
polygonu

doplnéno znemoznéni editace Cisla PF a staniceni pfi¢ného fezu v
dialogu vlastnosti, pokud je vazba na polygon situace

doplnéni moznosti generovani jednoho DMTHL z vice os povodni
(pristavy, ramena, ...)

doplnéna moznost rozsiteni vypocitaného DMTHL pomoci kolmych
polygonti a hrani¢niho polygonu v¢. ostrovil (polygony vlozené
na hrani¢ni polygon)

upraven dialog ,,Tvorba priniku DMHL a DMT* na variantu pouziti
jiz existujiciho modelu hladiny

pfejmenovany polozky menu Vystupy->Prinik DMHL (v¢€. tvorby z
kolmych polygoni) a DMT... a obdobn¢ kontextové menu

preprogramovana funkce na odmazani masli¢ek a prubézny vypis do
spodniho fadku okna - cca 1000x rychlejsi

u znacek nad fezem byla doplnéna moznost svislé optimalizace jako u
popist nad fezem

U nahlasenych nedokonalosti bylo vyfeseno:

opraveno generovani NSPO z DMTNS nad vybranym polygonem.
Chybné se generoval NSPO nad polygonem biehu misto OSY

u kéty na SR jsou nastaveny grafické atributy dle hladiny

pfejmenovany polozky menu Vystupy->Prinik DMHL (v¢. tvorby z
kolmych polygonti) a DMT... a obdobné kontextové menu

opravena funk¢nost aplikace vzort sestav a fezil pti vypoctu fezi, viz
dialog "Vzorova nastaveni sestav a fez"

upraveny meze délek v dialogu rovnobézky

tabulky mohou mit az 1000 fadku a sloupct, pfi editaci fadka se radky
Cisluji od zhora stejné jako popisy pred tabulkou

opraven export do HEC-RAS ve varianté bez zadanych soutok? -
prvni export fungoval spravné, druhy a dalsi export pfidaval bod osy
na zacatek a na konec se souradnicemi XY=0

opraven dialog podélnych fezi LB,PB,LD,PD - popisy fezl u pat byly
prehozeny

opraven zaznam evidence zmén ve vykresu. Po otevieni vykresu a
naslednim zavieni bez editace se chybné zobrazovalo upozornéni na
uloZeni vykresu.
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Verze 6.2

V této podverzi byla dopInéna funkénost:

e vlozeni fezli nového stavu (NS) vytvotrenych z existujiciho DMT
nad polygony v souboru PLG i nad vybranym polygonem (tj. on-line
bez existence PLG souboru)

o dialog vypoctu fezil byl doplnén o moznost vygenerovani fezi nového
stavu (NS) dle existujiciho digitalniho modelu (zadani cesty
k DMTNS).

e doplnéni nového typu pficného polygonu do piidorysu, ktery tvofi
pricny fez. Vklada se na podélny polygon, ale na rozdil od kolmého
polygonu, ktery se pfi pohybu nataci, tak tento si zachovava stabilni
X.,Y soufadnice svych lomovych bodli. Vhodny je zejména pro
nacteni geodeticky zamétenych polygoni (fezi)

e doplnén import polygond do situace z PLG tak, Ze se vytvoii podélné
a priéné polygony, v¢. popisu a stani¢eni (PF xx a KM XX.XXXX)

e doplnéna celkova pudorysna délka NS do tabulky kubatur i exportu do
souboru KUB (pro upravu tokl se povazovala ptidorysna délka pouze
v usecich, kde byl NS pod pivodnim terénem. Ta ve vypoctech
zustala a byla ptfidana nova polozka Ppc). Vyuziti bylo pozadovano
pfi vypoctech u hrazi rybnikd

e optimalizace automatickych popisti a SVK u kfizeni na prusecicich —
generuji se do samostatné hladiny, aby §ly jednoduse vypnout

U nahlasenych nedokonalosti bylo vyfeseno:
e  oprava hrouceni Atlasu pti NS v pfi¢ném fezu mimo osu koryta
e oprava posunu PIgPF v extrémech

e oprava pii generovani NS z DMT pomoci .ma PATH NS DMT
d:\..ADMTNS ... (chyba se projevila v neptepo¢itani stani¢eni NSPF
na osu ST=0, NSPF m¢lo posunuté ST, pokud v PLG na PF nebylo
ST=0 v ose koryta)

e oprava exportu do souboru *.MIK - zména podélného stanic¢eni PF
z [km] na [m]. Souéasny format pro MIKE11 to takto vyzaduje

Verze 6.1

Od verze 6.1 ptibyla moznost importu PLG souboru pro generaci polygont . Tento PLG soubor

s naméfenymi profily byl ptivodné urcen pouze pro generaci fezll. Format je totozny, akorat misto
fezii se v pudorysu vykresli polygony podélnych profilii (osa v¢. stani¢eni, biehy bez stanieni) a
pti¢né polygony v¢. typickych popist PF x a KM x.xxxx. Tyto profily lze vyuZit pro tisk v situaci
nebo i pro dodatecnou editaci. Napi. prodlouzeni profili korytovych (zamétenych geodeticky) na
profily udolni, kde se pro nové vzniklé useky ezl v inundaci vyuziji data z celorepublikovych
digitalnich modeli, napt. DMR4g nebo DMG5g od CUZK a tim se snizi finanéni naklady na
pofizeni fezl hlavné v Sirokych udolich.

Po editaci polygonti staci jen vyexportovat fezy zpét do PLG souboru (po vybéru fezu osou
koryta) a nasledné provést import PLG do fezl se zapnutou volbou ,,Dopo¢itat Gseky iezi

z DMT (pokud Z=0)*“. Tim se v koryt¢ pouziji geodeticky zaméetend data a v udoli data z DMT.
V misté prechodu se v logovacim souboru vypisi zjisténé vyskové odchylky mezi krajnim
zaméfenym bodem a vyskou Z zjisténou z DMT. Dle zkuSenosti se odchylky pohybuji od Scm do
30cm dle vegetacniho krytu a sklonitosti terénu. U DMR5g jsou odchylky nizsi.

V této podverzi byl pfepracovan objekt kiizeni. Optimalizace se tyka nastaveni vychozich tvart
dle typu kiizeni, moznosti kopirovani ptes Ctrl+C a Ctrl+V v¢. zachovani svislych kot atd.

.....

umisténi do fezu, pokud body kfiziciho polygonu maji Z=0. Jinak se jako diive spocte skute¢na
vy$ka Z kiiziciho vedeni z prostorového priseciku s osou toku.
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Od verze 6.0 je mozné vygenerovat pii¢né fezy vodnich toka ze dvou zdroji. V &asti koryta mezi
bfehovymi ¢arami se predpokladaji data geodeticky zaméiena a v tidolni nivé se pouzije DMT

vytvoteny z DMR4g nebo DMRS5g. Tim se vyrazné snizi finan¢ni naro¢nost za méficské prace.
Vice informaci ,,Dialog vypocet iezli vodnich tokd“, viz strana 44.

DMR4g a podrobnéjsi DMR5g:

Digitalni model reliéfu je produkt CUZK a je dostupny na vétsi ¢asti CR a do konce roku 2013
bude pokryto celé tizemi CR. Jeho primarni podrobnost je cca 1 bod na 1m?2 v 3. tidé geodetické
ptesnosti. V DMT Atlas jej lze velmi efektivné zoptimalizovat hrani¢nim polygonem a vyskovymi
tolerancemi, ¢imz Ize generovat DMT tudoli v fadu nékolika desitek az stovek km.

Kfizici polygon nemusi byt pouze polygon inzenyrské sité, ale napt. hranice pozemku z DKM.
Zde lze s vyhodou pouZit pojmenovani polygontt nazvem ,,POPIS HRANICE POZEMKU* a
funkce zpracovavajici kiizeni tento ndzev pievede v misté priseciku do fezu jako svisly popis
,»HRANICE POZEMKU*.

Do nadstavby byl doplnén novy objekt soub&hu.

Nad nadstavbou toky byly naprogramovany rozsitujici funkce pro automatickou tvorbu
zaplavovych Gizemi na zakladé¢ vyslednych bodt hladin z matematickych modelti nebo zamérené
body z historickych povodni. Z téchto bodi a z osy toku pti povodni vytvoii funkce DM hladiny.
Ta se pak protne s DMT a vznikne DM hloubek a polygony zaplavového tzemi. Polygony lze
exportovat v¢. atributii do GIS formatu SHP.

Verze 5

Ve verzi 5.302 byly doplnény specialni funkce pro tvorbu Digitalniho modelu vodni hladiny
(DMHL). Cilem je vytvofit z n¢kolika znamych bodl hladiny v udoli 3D plochu, ktera bude co
nejlépe kopirovat skutecny pribéh maximalnich hladin pfi povodnich. Navazujici funkce pak
vytvofi hranici zaplavovych uzemi (pruseéik DMT a DMHL — exportovat Ize do SHP formatu),
hypsometrii hloubek (rozdilovy model) a spocte objem vody pii povodni v zpracovavaném tseku.
Jako vstupy mohou slouzit body z historické povodné (X,Y,Z) nebo i body z matematickych
modeld (ST,Z) na dané ose koryta pii povodni. Tuto hydrotechnickou nadstavbu tokii 1ze
dokoupit jako samostatny modul.

Do objektu pricného kolmého polygonu byla doplnéna vlastnost typu, obdobné jako u pficného
fezu. Jedna se o typy leva a prava konkava — tin, brod, leva a prava prechodnice a objekt. Je to
vhodné zejména pro hromadné vlozeni daného NS na pfi¢né fezy daného typu.

Od verze 5.300 umoziuje nadstavba provazani polygonu v situaci s fezy funkci ,,Tvorba fezli nad
vybranym polygonem*®. Aby mohly byt fezy generovany, je nutné mit vytvoren pod polygony
DMT.

Jiz neni nutné vytvaret soubor PLG, ale pro zajisténi zpétné kompatibility byla i funk¢énost
nacitani z PLG plné zachovana. Hodi se zejména pro moznost nacitani fezi bez nutnosti vytvaret
DMT, ale pak musi body fezl v PLG souboru obsahovat soufadnici Z.

Vzniky 2 nové objekty:

e polygon osy koryta, ktery se vklada do situace (ptidorysu), kde je
vlozen DMT. Tento objekt Ize provazat s podélnym fezem osa toku.
Specialni stani¢eni poc¢atku polygonu lze zadat k bodu polygonu
pomoci dialogu vlastnosti. Tuto definici pevného stani¢eni v bod¢ 1ze
vyuzit i pro pfipadnou linedrni deformaci staniceni dle pevnych bodi
na trase osy toku.

e obdobné se provazuji polygony biehtl s podélnymi fezy biehd. Tyto
polygony se vkladaji na polygon osou toku v potfadi PB, LB. Zde byla
doplnéna funk¢nost linearni segmentace fezl bieht dle staniceni
pfi¢nych fezli v mistech pruseciktl. Tato metoda zajisti nejvhodnéjsi
deformaci biehd tak, aby korespondovala se stani¢enim osy toku.

e piiény (kolmy) polygon napii¢ tokem, ktery se vklada na polygon osy
toku, po kterém se pohybuje. Tento objekt je provazan s piiénym
fezem toku.
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Provazani fezi se provede vybérem polygonu osou toku a volbou ,, Import Fezi dle vybraného
polygonu®, viz strana 28. Tato funkce zajisti vytvofeni listi podélného fezu a listu pti¢nych tezi.

Dale byla do nadstavby doplnéna nova funk&nost pti vkladani a on-line aktualizaci prasedéiki
(ktizeni) polygont (Ize zadat v¢. vysky Z) ve vazb¢ na objekty kiizeni (kanalizace, vodovod, ...)
v fezu. Typ polygonu a primér Ize zadat do nazvu polygonu v situaci do hranatych zavorek, viz
strana 51.

Dale bylo doplnéno:
e  kresba sejmuti ornice pii zapnuté kresbé vypoctu kubatur

e  vkladani fezi PO i PF pfi vypoctu nad vybranym polygonem do
pevnych hladin, pokud neni zvolen vzor pro dany typ fezu

e nastaveni defaultni hladiny pro obycejné svislé koty v fezu
e  moznost pojmenovat listy PO a PF pfi vypoctu fezil

moznost doplnit dodate¢né kolmé polygony na osu toku, coz zajisti automatické dogenerovani
ptislusného ptiéného fezu i vlozeni SVKPF do podélného fezu

Verze 4

Od verze 4.000 je nadstavba zcela pfepracovana do 32-bit verze a zaintegrovana do editoru Atlas
32bit.

Struktura menu Toky byla z divodu zvyklosti stavajicich uZivatelti zachovana. Dialogy vlastnosti
objektti jsou zcela zaclenény do dialogli obecnych objektl a nové parametry jsou pfistupné pres
zalozku Toky. Tim se vyrazné zpiehlednil a zobecnil pfistup k ostatnim vlastnostem. Zjednodusilo
se téz ovladani vybéru objektt dle seznamu v horni ¢asti dilogu.

Dopredna kompatibilita dat byla zachovana. Tato verze nacte vsechny vykresy (AAD)
predchozich verzi. Zpétné ulozeni vykresu verze 4.x (A4D) do formatu verze 3.x (AAD) neni
mozné.

Pro rychlou upravu tdolnich pfiénych profild na korytové byl vytvoien novy typ svislé koty tzv.
SVKHK (svisla kota hranice koryta) ptistupna v menu Koéty. Pokud v sestavé budou umistény dvé
tyto koty (vlevo a vpravo od osy koryta), 1ze s vyhodou pouzit funkci ofezani v menu tGpravy

pod nazvem O¥eZ v§echny PF za hranici koryta danou SVK HK. Vysledkem je ofezani viech
fezl se zadanymi hranicemi koryta v¢. odmazani vSech objektli mimo tyto hranice a smazani
vsech fezt, které tyto SVKHK neobsahuji.

Mezi vstupné vystupni funkce byla doplnéna funkénost pro stanoveni tzv. aktivnich zon

v zaplavovém tizemi dle metodiky vydané ministerstvem zemédélstvi CR. Funkce na zékladé
¢ary pri¢ného fezu, pfedanych vystupt z hydrotechnickych modell (zpracovano prozatim pro
HEC-RAS) a zadanych parametrti v dialogu vykresli nad fezy ve vysce hladiny vodorovné useky,
které ohranicuji aktivni zonu. Tyto Gseky vypise téz do vystupniho souboru (pocatecni a koncovy
bod Y, X,Z) po jednotlivych profilech. Ty lze nacist do situace a dokreslit dle vrstevnic plochy
aktivnich zon, kde v pfipadé povodni bude dochazet k velkym materialnim Skodam a ztratach na
zivotech. Zadani parametr(i vstupu a vystupt se provadi pomoci dialogu Vypodet a export AZZU
uvedeném na stran¢ 136.

Od verze 2.200 se pii vypoétu kubatur vykresluje obrys pocitané plochy vody ve vSech korytech.
Pti vkladani tabulky kubatur bez zadané HL v PF se upozornéni misto do dialogu vypisuje do
spodni fadky okna, coz v pfipadé vétsiho mnozstvi fezl urychluje vkladani. Byla doplnéna
moznost zadani po¢tu podélnych Fezii v dialogu Vypocet Fezii vodnich toki Fezii a objekti
z PLG (strana 43). V platnosti jsou i nadale veskeré kody za .NP (OSA, PB, LB, B, PF). V
ptipad¢ konfliktu mezi zadanim v dialogu a v souboru PLG, bude vypsana chybova hlaska.

Od verze 2.105 lze imortem z PLG souboru nacitat nad zadanymi polygony nejen fezy terénu
puvodniho (osa koryta, pficné fezy), ale i fezy tzv. novych stavi (Upravy koryt, niveleta dna
navrhovaného rybnika) piimo z vytvoreného DMT. Tato metoda tvorby fezl je vhodna pii
postupu modelovani navrhu piimo ve 3D a teprve nasledného pozadavku na vykreslovani fezi.
Zadani je popsano v popisu formatu souboru PLG (viz PATH_NS_DMT strana 35).
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Nové prvky nadstavby editoru Atlas

Novéa nadstavba obsahuje rozsiteny seznam grafickych objekti programu Atlas poplatné
vykrestim fezll vodnich toktl. Zaroven byla doplnéna funk¢nost a vystupy.

Panely nastroju - ikonky

V 32-bit verzi lze vyuZit pro vkladani objektd nadstaveb i ikonové palety. K dispozici je paleta
Toky. Uzivatel ma déle i nastroj vlastniho nastaveni, kde si mize vytvofit panely s objekty a
funkcemi, které nejCastéji vyuziva.

Dialogy

Vétsina grafickych objekt obsahuje vlastni zalozku v dialogu vlastnosti, kde l1ze zadavat
parametry, kterymi Ize ovliviiovat jejich rozméry, tvar, vzhled, popisy atd. Dialog se vyvola
dvojklikem levého tlacitka mysi na kresbé objektu nebo pies kontextové menu (pravé tlacitko
mys$i na kresbé objektu). Pokud je v systému provedeno nastaveni tlac¢itek mysi pro levaka, tak
pouzije tlacitka obraceng.

Dale se zde uzivatel setka s pracovnimi dialogy (dialog soufadnic, potfadi objektd, ..) a s funkénimi
dialogy, které se vyvolavaji z menu nebo z dialogti vlastnosti a slouzi k zadani parametrii pro
funkce.

Hladiny

Grafické objekty jsou automaticky pfi vkladani umistovany do pfislusnych hladin. Hladiny tvofi
horizontalni filtr, kterym lze ovlivnit viditelnost nékterych objektt ve vykresu. Nadstavba toky
preferuje nastaveni grafickych atributii pomoci hladin. Doporucuje se nastavit vzhled objekti

Vv hladinach (barva, typ Car, tlo¢tky, barvy vyplni v¢. typt Sraf) a ty poté ulozit jako $ablonu

pro nové vykresy.

Stromova struktura

Diky této architektuie programu Atlas, kde jsou nové objekty umistovany na objekty hlavni (HO)
1ze docilit libovolnych kombinaci, pfi kterych objekty prebiraji nékteré parametry z objekti
hlavnich a nékteré si doplnuji vlastnimi.

Diky této struktuie lze definovat na hlavnim objektu métitka v jednotlivych osach a vSechny
objekty vlozené na né tato métitka automaticky piebiraji.

KFrizové vazby
Nadstavba si vytvaii automaticky pii vypoctu ze souboru PLG i dalsi logické pii¢né vazby mezi
objekty, kde nelze vyuzit hierarchie vkladani na hlavni objekt (napf. vazba mezi objektem fezu
vodni hladinou v podélném fezu (HL v PO) a vSemi objekty ¢ar vodnich hladin v pfiénych fezech

(HL v PF). Tyto vazby zajist'uji automatickou aktualizaci navazanych objektl pii zméné jednoho
z nich.

Uzivatel ma moznost tyto vazby zpfetrhat nebo navazat nové, napt. na upravenou kopii pivodni
hladiny v paraelnim koryté a podobné.

UNDO - krok zpét

V této verzi jde konecné vratit chybny krok. Nikdo nejsme dokonaly a ¢as od ¢asu udélame a
odsouhlasime néco, ¢eho pozdéji litujeme. Pokud nyni smazete omylem cely pracné namalovany
fez, mizete posledni operaci vratit. Doufejme, ze se autorim podaii do budoucna vracet krokt
vice, ale i toto je vyrazny pokrok.
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Priprava vstupnich dat

Vstupni data vychazeji z technologie zpracovani ptislusného projektu.

Geodeticka data 1ze ziskat cilenym méfenim pro nasledujici dvé metody :

Import Fezl a objektt z PLG

Tato metoda je ekonomicky nenarocna, rychla a neni nutné provadét rozsahlé kontroly.
Nedostatkem téchto dat je jejich jednoucelovost. Ta je dana pozadavky urcujicimi ptidorysnou
trasu, ktera vétSinou nesplituje pfedpoklady druhotného vyuziti. Soubor PLG musi obsahovat
3 soufadnice (Y,X,Z) vSech bodi vSech fezil (podélnych i pricnych).

Pokud neni nutna vazba na pidorysné soufadnice, 1ze zde s vyhodou pouzit zjednodusené
zadavani soutadnic jako Y=podéIné stani¢eni, X=pii¢né stani¢eni vztazené k ose korytaa Z

Minimalni pocet fezii je jeden. Tento fez je standardné povazovan za podélny fez v ose koryta.
Standardné nasleduji podélné fezy v pravém a levém biehu a libovolny pocet pficnych profild.
Pokud v hlavi¢ce zadani fezu bude uveden typ, tak bude neimportovan fez zadaného typu. Takto
lze napt. neimportovat jen 5 pficnych fezl.

Jako idealni postup této metody se prokazalo pfimé kédovani vybranych bodt fezu pfi méfeni.
Napt. :

LB... bod levého biehu

PB... bod pravého biehu

OSA...bod v ose koryta (navrhovaného)
HL... vodni hladina pfi méfeni

PF... 1.Bodfezu

S...  vlozeni objektu stromu

M... vlozeni mostu, ...

Z téchto kodovanych bodi pii geodetickém zaméfeni se programove vygeneruji soubory PLG,
které se smérové orientuji u podélnych fezti v OSE, LB a PB proti vod¢ a u pticnych profila

z levého biehu na pravy. Zaroven se vygeneruji parametry pro vkladané objekty (napt.: Sitka
mostu, vySka mostu, délka ptipojeni ke biehiim a popis)

Import fezl z PLG je opravdu import, tj. pokud se provede 2x, tak naimportované objekty ve
vykresu budou 2x.

Soufanici Z nemusime do souboru PLG zadat v ptipad¢, ze existuje DMT na zajmovém lizemi a
funkce pfi tvorbé fezl zjisti soutadnici Z ze zadaného a vytvoteného DMT.

Import fez( dle vybraného polygonu

Toto je metoda budoucnosti. Jeji hlavni vyhodou je moznost operativnich zmén trasy a hustoty
fezll bez nutnosti dodate¢ného dométovani prislusnych bodi fezii. Na druhé stran€ je nutné
podotknout, ze vyber bodi DMT pii geodetickém meéteni je zcela podiizen prostorovym tvariim
terénu, takze ¢asova a finan¢ni ndro¢nost ziskani kvalitnich vérohodnych dat je vyssi. S rozvojem
metod fotogrametrickych, GPS a laserscaningu je tvorba DMT i v rozsahlych tuzemi realitou a
stale se kvalita vysledné plochy terénu zvysuje.

Pro vyuziti této metody pro vytvoreni navazanych fezli s polygony v situaci je nutny soubor TRJ
vytvofeny v ATLAS DMT, tj. vytvoieny a odkontrolovany DMT.

Osa toku do pudorysu , viz strana 53, se zadava do pudorysu s existujicim DMT. S vyhodou Ize
podlozit i rastrovou katastralni mapu nebo jiny vhodny podklad (napf. technickou mapu z DXF,
...). V zatackach polygon upravime vlozenim kruhovych obloukt (vybér lomového bodu, klik na
pravé tlacitko mysi a vybér vlozit oblouk) nebo vhodn€ lomenym polygonem.

Polygony biehi vlozime jako podobjekty osy toku v pofadi Pravy bieh, Levy bteh, dalsi biehy.
Pokud ptidorysné polygony biehl pojmenujete PB, LB, B1, B2 az Bx, tak na poradi vloZeni
nezalezi. Pti vypoctu se dle jména uréi polygony pravého a levého bichu.
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Z divodu kalibrace bfehtl na staniceni osy toku v mistech pficnych fezl se z technologickych
diavodt nedoporucuje vkladat do polygonti biehii kruhové oblouky. Pokud je piesto biehy budou
obsahovat, tak se kalibrace stani¢eni v mistech pruseciku polygonu biehu v oblouku a pti¢ného
fezu neprovede a bude se interpolovat jen mezi ostatnimi body biehu, kde v mistech praseciki
nejsou oblouky.

wrw

Na vytvoreny polygon Osy vlozime objekty kolmych polygont (P#i¢ny kolmy polygon do
pudorysu , viz strana 53), dle kterych se vygeneruji pfiéné fezy.

Pokud existuji polygony jiz nakreslené (napf. importem z DXF) a jsou obecného typu PolygonM
= pro polygon osou toku a na ném vlozené p¥i¢né polygony = polygon napti¢ toku, tak je lze
pouzit. Funkce generovani fezli niZe je nejdiive pfevede na spravné typy a pak teprve vygeneruje
fezy stejné, jako by polygony byly polygony nadstavby Toky.

Od verze 7.500 se pfi pfevodu obecnych pricnych polygonli provede jejich analyza, zda maji
spravny smér (potadi bodti z LB na PB). Tato analyza se zobrazi uzivateli s nabidkou na
automatickou opravu jesteé pied vypoctem fezil. Oprava spociva v otoceni pofadi vSech bodl
ptiéného polygonu, pokud jsou v opacném sméru.

KresCOM [%|

P ) Fficné kalmé polvgony: 2 z celkem 2 jsou obecné polygony (budou prevedeny na polvgony ok
\._*4/ a 1 ks nemaji spravny smér die standardu tokd z LE na PE.

Ma program opravit kento smér bodd pricnitch polygond a nastavit jejich popisy die standardu taki?

Dale se v této verzi provede analyza pficnych kolmych polygond, zda jsou nadstavbového typu
"Kolmy polygon napfti¢ toku PF x". Pokud nejsou a jsou typu bézného "Pfi¢.polyg. st=xxx.xx", tak
se uzivateli zobrazi nabidka na automatickou opravu popist téchto polygoni dle standardd Tokd,
tj. PF a KM ve sméru podélného staniceni.

KresCOM [%|

9P ) 1 z 2 pficnych palygoni pro wwpodet fezdl nejsou bypu tokd,

2)

Ma program naskavit popisy pricnych polygond dle standardu tokdr?

Vlastni spusténi generovani fezl se provede vybérem polygonu v ose toku a volbou funkce v
menu Toky — Import Fezi a objektii - fezi dle vybraného polygonu..., viz strana 51.

Na list podélnych fezii funkce vytvoii sestavu podélnych fezil, fez osou koryta a pokud existuji
zadané polygony biehtl, tak i fezy biehti. Biehy se kalibruji stani¢enim dle priisecika s kolmymi
polygony (piiénymi fezy) a v téchto prusecicich prebiraji staniceni z osy koryta.

Na list pticnych fezl funkce vlozi sestavy pii¢nych fezt dle vSech kolmych polygoni v situaci,
které jsou vlozeny na polygon osou toku. Tyto sestavy pfi¢nych fezil jsou provazany se svislymi
kétami v podélném fezu. Cisla pti¢nych fezi se #idi dle ¢islovani kolmych polygont v situaci.
Nelze je tudiz v dialogu vlastnosti sestavy meénit.

Pfi posunu kolmych (pficnych) polygonti v situaci se automaticky aktualizuje Cislo fezu i staniceni
v podélném i vSech pfi¢nych fezech. Priibéh fezu terénem se aktualizuje z DMT, ktery je pro tento
rezim prace nutny. Déle dle nastaveni pti vypoctu se mohou aktualizovat veskera kiizeni

s ostatnimi polygony v situaci. Tyto polygony (nikoli use¢ky) mohou byt zadany vé.

Z souradnice a pak se v Fezech vykresluji jako objekty kfiZeni dle skute¢ného 3D priseciku
ve spravné vysce Z.
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Pti mazani pfi¢ného polygonu je uzivatel vyzvan, zda pfi¢ny fez ma byt smazan také. Ptfi mazani
polygonu v ose toku dojde ke smazani navazaného podélného fezu i vSech navazanych pficnych
feza.

Standardni postup navrhu toku

1. Vytvofit vstupni data.

e vytvofit pdorys s DMT a polygony (podélny polygon v ose toku,
pravy a levy bieh jako jeho podobjekty a pti¢né kolmé polygony na
polygon v ose toku). Jedna se o nejefektivnéjsi variantu ,,Import Fezt
dle vybraného polygonu®, popsanou na stran¢ 28.

e nebo nadist soubor PLG (viz Import Fezi a objektu z PLG strana
28). Tato varianta postupu je nejefektivnéjsi, pokud nemate k
dispozici DMT.

e nebo pouzit menu Toky\Vlozeni zakladniho objektu->...
Pfi rucni tvorbé fezil je vhodné pojmenovat list podélnych fezt
"ListPO" a list pficnych fezt "ListPF". Zaroven je nutné provazani
podélnych a pfi¢nych fezi pomoci dialogu Vlastnosti sestav
Pri¢nych Fezii vodnich toki strana 86, kde se pouZzije po nastaveni
stani€eni pfi¢ného fezu tlacitko Propojit.

2. Zadani nebo zkontrolovani objekti na podélnych tezech, napt. (viz Most strana 55, viz Vyust
strana 56, viz PFitok strana 56)

3. Zadani nebo zkontrolovani objekti na pti¢nych tezech (viz Strom strana 59, viz Kef strana 60,
viz Plot strana 59)

4. Vlozeni HL do podélného fezu (viz Vodni hladina strana 55)
5. Vlozeni NS do podélného fezu (viz Novy stav strana 55)

6. Doplnéni nebo iprava podélného profilu o kiizeni, popisy soub&hy a znacky. Dalsi nestandardni
objekty je mozné zkonstruovat z primitivnich entit typu usecka, polygon, kruznice, oblouk a text.
Pokud se budou opakovat je vhodné vytvofit vykres znacek, ktery se ulozi do archivu k dal§imu
pouzit.

7. VloZeni NS do piiénych fezii (viz Novy stav strana 58)

8. Detailni editace NS v PF pomoci dialogu bodu fezu. (zobrazi se po vybéru bodu fezu, napi. NS
v PF)

9. Ulozeni vzori NS v PF v dialogu vlastnosti z existujicich ¢ar NS, popf. nacteni vzort ze
souboru (z knihovny vzoru - soubor NST)

10. Aplikace vzort ¢ar NS v PF na ostatni NS na listu (viz Aplikace vzori NS na vice PF strana
99).

11. Dokresleni dopliiki do PF. Napf. ploty, popisy, stromy, kete, koty, rovnobézKky a polygony.

12. Obkresleni dil¢ich ploch pro detailni vypocet kubatur viz. Rovnobézka s ezem (P)... na
stran¢ 60 a Polygon kubatur (P)... na strané 61.

13. Vygenerovani tabulek kubatur na NS nad fezy PF. (viz Tabulka Kubatur strana 66).
14. Vypis souboru KUB, popt. souboru PBD a PSP pro DMT nového stavu.
15. Doplnéni ramd, rozpisky a Tisk.

PS: Ram a rozpisky mohou byt ulozeny do $ablony.
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Vstupni soubory fezu (PLG)

Kompatibilita PLG souboru

Format z programu Rezy na polygony (rezplx.exe) je az na nékolik vyjimek zcela kompatibilni.
Naopak je mirné rozsifen tam, kde stary format pisobil omezeni. Zpétna kompatibilita témito
zménami neni omezena. Nize uvedené podminky plati pro import fezti vodnich tokt pfes menu
Toky — Import ezl a objektt — z PLG.

RozSirené kdédy (verze)
.VER 1 nebo .VER 2

Kod prepnuti verze formatu souboru PLG. Verze formatu plati vzdy pro cely soubor PLG
VER 1

Stani¢eni objektti do podélného fezu se zadava vzdy od 1. bodu fezu dna koryta v OSE, tj. 1. bod
OSY koryta mé pro zadani stani¢eni objektt vzdy ST=0m. Cisla fezii se zadavaji dle pofadi fezi v
souboru PLG v¢. podélnych, tj. standardné pro objekty do podélného fezu ¢.1=0SA, ¢.2=PB,
¢.3=LB a pro objekty do pii¢nych fezi ¢.4=PF1, ¢.5=PF2, atd.

Posun stani¢eni (ST0) a ptipocet k ¢islu PF se zadava v inicializaénim objektu INICIAL (viz.
strana 35)

VER 2

Staniceni se zadava ve skutecné ficni kilometrazi prepoctené *1000 na [m], tj. 1. bod podélného
fezu (OSA,PB,LB) ma ST=STO0. Kde STO se nastavuje v inicializaénim objektu INICIAL (viz.
strana 35) jako 1. parametr. Stani¢eni objektd na toku v podélnych fezech se rovnéz zadava ve
skute¢né ficni kilometrazi v [m].

Cisla fezt se zadavaji skute¢n4, tj. standardné pro objekty do podélného fezu ¢.1=0SA, ¢.2=PB,
¢.3=LB a pro objekty do ptiénych fezii ¢.1=PF1, ¢.2=PF2, atd. Pokud je tieba ¢islovat PF fezy
napt. od 50, tak je nutné nastavit v inicializaénim objektu INICIAL (viz. strana 35) piipocet ¢isla
PF fezu jako 2. parametr. V naSem pfikladu se nastavi ¢.49 (default je 0) a potom se u objektti do
PF uvede skute¢né ¢islo PF fezu, tj ¢.50=PF50, ¢.51=PF51, ...

Pokud se kod .VER 2 v souboru PLG nezad4, provede se nacitani dle pravidel .VER 1.

Podporované kody teckové (.NP, .MA...)

C:\DMT\AMERIKA

Nazev modelu (pfed 1. Bodem pii importu z PLG+DMT). Parametr je ve varianté vypoctu fezi
muze zpusobit napf. to, ze v 1. fezu bude chybét prvni bod. Je nutné jej uvést, i kdyz bude v
dialogu vypoctu fezi vodnich tokl upfesnéna jina cesta ¢i nazev modelu. Naopak ve varianté,

kde jsou v souboru PLG zadany v§echny soufadnice bodi (Y,X,Z) se nazev modelu v souboru
PLG neuvadi.

.NB-

Néazvy bodu polygonu nebudou zadavany.

Manual Toky Vstupni soubory fezl (PLG) ¢ 31



Uvozeni hlaviky fezu a zadani hodnot platnych pro cely fez. Tento kod Ize zadat i pted prvnim
fezem. Za kodem lze uvést nasledujici roz§irené parametry:

OSA ... uvozeni pocatku PO fezu typu osa koryta ve dné (v souboru PLG
lze pouzit maximaln¢ jednou). Pokud tento kéd v PLG neni uveden, je
za osu koryta povazovan prvni zadany polygon.

PB ... uvozeni pocatku PO fezu typu pravy bieh (v souboru PLG lze
pouzit maximaln¢ jednou). Pokud tento kod v PLG neni uveden, je za
pravy bfeh povazovan druhy zadany polygon.

LB ... uvozeni pocatku PO fezu typu levy bich (v souboru PLG Ize pouzit
maximaln¢ jednou). Pokud tento kod v PLG neni uveden, je za levy
bieh povazovan tfeti zadany polygon.

B ... uvozeni poc¢atku PO fezu typu bich (v souboru PLG lze pouzit i
vicekrat). Pokud tento kod v PLG neni uveden, je standardné prvni
pti¢ny fez ¢tvrty zadany polygon.

PF ... uvozeni poc¢atku PF (pticného) fezu (v souboru PLG lze pouzit i
vicekrat). Pokud tento kod v PLG neni uveden, je standardné prvni
priény fez ¢tvrty zadany polygon. Vyuziva se tehdy, jestlize pocet
podélnych fezl je mensi nez tii. Pocet fezl Ize zadat i v importnim
dialogu.

NSPF ... uvozeni poc¢atku NSPF (nového stavu v pfi¢éném fezu). Takto
vlozeny fez nemé vazbu na NSPO (novy stav v podélném fezu). S
vyhodou se zadani pouziva u pti¢nych fezt k jejich porovnani (napf.
pied .NP PF ST=2568 a po t€Zb¢€ nanosti .NP NSPF).

Poznamka: pokud se roz§ifené parametry neuvedou, bere se implicitni
potadi zadanych polygonti fezi OSA, PB,LB, PF, PF, PF, ...

Za kodem lze uvést nasledujici standardni parametry:

SSName="abcde" ... nazev sestavy fezl

SSTitle="PF 5 KM 15.1258" ... nadpis sestavy fezl. Jestlize nazev za¢ina
textem "PF", pak se Cislo uvedené za PF pievezme jako ¢islo pti¢ného
fezu

SName="Udolni profil Roudnice n/L" ...nazev fezu
Rezervované kody nazvu pticnych fezl dle typu:
Vyuziti pro navrh nivelety v podélném fezu a aplikace vzorti NS v
fezech pfi¢nych

SName="LK" ...leva konkava - tin

SName="PK" ...prava konkava - tin

SName="BR" ...brod

SName="LP" ...leva piechodnice

SName="PP" ...prava prechodnice

STitle="Bieh inundace" ... text pied fadkou patfici fezu ve svislém
kotovani

ST=-5.5 ... staniCeni 1. bodu fezu v [m] (Ize zadat i u 1. bodu fezu)

STP=15125.8 ... podélné staniceni pii¢ného fezu v [m]. Pokud je zadano,
nepocita se skuteéné z ptidorysného priseciku podélného fezu v ose a
fezu pticného
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NS=N ... nova sestava fezi ANO/NE. U podélnych fezii se neuplatni.
Vyuziva se pro zadani dopliikového fezu do PF.

Za kodem nelze uvést nasledujici standardni parametry:
SSTName="Pod¢lny fez standardni" ... ndzev vzorové sestavy fezu
STName="Bézny" ... nazev vzorového fezu

Napt.: NP OSA STitle="Osa koryta"

nebo .NP PF SSTitle="KM 14.568" STP=14568

nebo .NP PF NS=N

nebo .NP NSPF

.MA

Koéd znamena, Ze bude nésledovat jméno a parametry grafického objektu (makra), ktery bude
vlozen do vykresu fezt.

.MP

Dalsi parametry objektti (podporovano pouze u objekti VODHLADINA, NOVYSTAV au
inicializa¢niho objektu INICIAL.

TN
Zadani nazvu nového DMT v¢. Toky (nutno uvést pred 1. bodem fezu).
.MS

Doplni do parametru objektu staniceni z piedchazejiciho bodu.

Nepodporované kody
SP

Nastaveni stani¢eni prvnich bodi vSech nasledujicich fezu.

.DB

Premisténi na patu kolmice. Nutné pouzit kod PP=.

PR

Vypocet pruseéiku polygonu s useckou.

STa.E

Definice staniceni, ve kterych se z DMT nacte bod.

.NB+

Zadavani bodt polygonid nazvem bodu (soufadnice v jiném souboru).
FMT...

Format je pevné dan takto: . FMT y x z name tcode(-) cmt(;$!*@) sys=0

Body rfezu (Y,X,Z,name,code)
Radek bodu fezu lze zadati minimalné 3 soufadnicemi, standardné Y,X,Z (nejlépe JTSK)
Napf.: 1254689.25 658324.29 256.15
Za soufadnici Z Ize uvést jesté nazev bodu (text) a kody oddélené znakem"-"
Napf.: 1254689.25 658324.29 256.15 12586VL05 PB-S-K
Na konec tadku lze uvést nasledujici kody:

ST=... stani¢eni bodu v [m]. Napt. v ose PF: ST=0
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NA=... jméno bodu (zobrazitelné alfanumerické znaky krom¢ mezery,
tabelatoru, te¢ky a "=" v poc¢tu zpravidla do 11 znaki). Napi:
NA=Krajnice nebo NA=10256

NC=... ¢iselny kod (pii vypoctu z DMT se do ného plni priorita hrany
modelu) - celé ¢islo 0 az 255. Napt.: NC=105

TC=... textovy kod (omezeni poctu znak jako u jména bodu). Miize byt v
datové vété vicekrat. Oddélovac koda tvoii znak "-". Napt.: TC=PB-
PT-Strom

PP=... polygonovy bod - hodnota typu ANO/NE (lom v pudorysu). Jsou-li
v polygonu takto ur¢eny lomové body, pak pfi zpracovani polygonu
pro vypocet fezti budou ostatni body “dorazeny” na patu kolmice ke
spojnici polygonovych bodii, mezi kterymi jsou uvedeny. Pokud je
alespofi u dvou bodt (prvni a posledni) uveden kod PP=Ano jsou
vSechny ostatni body automaticky PP=ne. Neni li tento koéd v ramci
fezu uveden ani jednou, povazuji se vSechny body v fezu za
polygonové.

VD=... bod se svislou kétou v fezu — hodnota typu ANO/NE. Implicitné je
VD=Ne

NO=... usek v fezu od pfedchoziho bodu k tomuto se nema kreslit
(hodnota typu ANO/NE). Implicitné je NO=Ano

TP=... tisek v fezu od piedchoziho bodu k tomuto ma prioritu - ¢iselny kod
useku jako priorita trojuhelnika pii vypoctu z DMT (0 az 255)

TT=... Gisek od ptedchoziho bodu k tomuto je uréitého typu - podle typu
trojuhelnika pfi vypoc¢tu z DMT (hodnota O pro ostrov, E pro obal,
jinak N-nic)

ET=... bod lezi na hrané DMT ur¢itého typu (P,L,R,O,U... povinna,
lomova, pfima, ostrovni, ostr.pfima, a N ... bod neni na vyznamné
hrang)

Napi: 1254689.25 658324.29 256.15 12586VL05 PB-S-K ST=-5 PP=Ano
nebo 1254689.25 658324.29 256.15 ST=0 NA=o0sa TC="OSA"

Zadané stani¢eni koddem ST= ma pfednost pfed vypoctenym stani¢enim ze souradnic Y, X.
Stanieni lze zadati pouze na nékteré body fezu. Ostatni body, u kterych neni stani¢eni zadano, si
jej dopocitaji. Pokud je bod mezi body se zadanym stani¢enim, tak se stani¢eni rovnomérné
dopocita v poméru rozdilu stani¢eni zadaného a spocéteného ze soutadnic Y,X. Pokud je bod pfed
nebo za krajnim bodem se zadanym stani¢enim, tak se stani¢eni dopocte ze soufadnic Y,X piesné.
Z tohoto odstavce vyplyva fakt, ze je vhodné u bodu OSA koryta v PF zadati ST=0, coz zpiisobi,
ze v tomto bodé¢ bude nulové staniceni. U zadného jiného bodu neni nutné jiz staniceni uvadét. V
praxi je vyhodné pouziti kdd ST=1 u bodi podélnych fezl v ptipadé zpfesnéni stani¢eni se situaci,
kde je mozno staniCeni urcit presnéji.

Zde je nutné upozornit na chbu, ktera miize vzniknout nespravnym zadanim hodnoty staniceni.
Rezy se vzdy vykresluji v pofadi zadanych bodi. Z toho vyplyva, Ze neni piipustné, aby zadané
hodnoty staniceni klesaly. Import ze souboru PLG tuto zjisténou chybu vyfesi zménou druhého
niz§iho staniCeni na stani¢eni pfedchozi +1cm a o této zméné informuje uzivatele v LOG souboru,
ktery se vytvaii a zobrazuje pfi importu.

Vztazenim bodl na patu kolmice pomoci kddu PP=Ano zplisobime piepocteni soutadnic Y,X.
Piepocet soufadnic se provadi pied piipadnou deformaci stanic¢eni pomoci kodu ST=. V praxi
budeme chtit vyrovnati PF do pfimky. Abychom toho docilili uvedeme k6éd PP=Ano u prvniho a
posledniho bodu fezu.

Komentar

Za komentaf se povazuje text, ktery za¢ina znakem:

cc;” nebo u$” l’lebO cc!” IlebO (1% 31 nebo n@n
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Jiné znaky nelze jako uvozeni komentaie zadati.
Napt.:
; toto je komentar

1025368.49 685124.25 254.45 ;toto je komentai uvedeny za Y,X,Z

Zadavané parametry

Ciselné: zadavaji se znaky 0 az 9 a jako desetinny odd&lova¢ je nutné pouzivati tecku !
Napt.: 100.52

Textové: 1ze zadavati libovolné znaky v uvozovkach uvedenymi pted prvnim a za poslednim
znakem textu

Napt.: "ZELEZNICNI MOST"
Logické: 1ze zadati nasledujici volby
Souhlas: 1,Y,Yes,A,Ano,J,Ja
Nesouhlas: 0,N,No,Ne,Nein

Napi: NS=Ano

Oddélovace parametri

1) Mezera nebo nékolik mezer
2) Tabelator nebo nékolik tabelatora

Objekty(dfive makra)

Do sestavy podélnych rezu

INICIAL
- inicializace nastaveni podélného rezu
format: INICIAL "STO0" C1PF 000

Vysvétleni parametru:

"STO"... stani¢eni 1. bodu podélného fezu v [m] (zadano jako text v
uvozovkach) <default="0">
C1PF... Cislo prvniho pfi¢ného fezu-1 <default =0>
v prikladu bude prvni zadany PF ¢.6
0... rezerva Ciselna 3x
Priklad:
.MA Inicial
.MP "30.00"
MP 5
.MP 0
MP 0
.MP 0

PATH_NS_DMT

- zadani cesty k DMT, ze kterého se budou nacitat Z souradnice pro objekt Nového stavu v
podélném i vSech pricnych rezech. VyuZije se napr. tehdy, kdyz mam k dispozici zaméreni terénu
pred a po realizaci upravy nebo tézeni. DMT pied nactu jako puvodni terén a DMT po jako novy
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stav
- makro lze zadat i vicekrat, poté se vygeneruji rezy novych stavii dle vsech zadanych DMT

- pri importu se testuje existence vSech zadanych DMT. Nenalezeni DMT zpiisobi ukonceni
importu s chybovou hlaskou

- rezy se nacitaji z DMT se vSemi atributy viditelnosti jednotlivych usekii. Pokud je zadan polygon
mimo data DMT nebo v mistech nedefinovaného povrchu, tak se rez v daném useku nevykresli.
Lze jej ale individuadlné zviditelnit pomoci dialogu viastnosti, kde stiskem tlacitka OK potvrdite
spravnost zadanych dat a cely rez bude zviditelnén.

- umisténi makra se doporucuje na zacdatku souboru PLG, hned za pripadnym zadanim cesty k
DMT pro nacitani rezu pitvodniho terénu

format: PATH_NS_DMT DMT
Vysvétleni parametra:
"DMT"... plna cesta a nazev DMT, pro tvorbu NS

Priklad:
.ma path_NS_DMT E:\Dmt38\DATA\TOK\NS_DMT\VEJINS1
.ma path_NS_DMT E:\Dmt38\DATA\TOK\NS_DMT\VEJINS2

NOVYSTAV

- definice priubehu cary nového stavu v podeélném rezu (jinak receno pevné dno nebo navrhova
niveleta dna)

- body NS je nutné zadavat ve sméru stoupajiciho staniceni
format: NOVYSTAV "Popis", barva, typcary
stns1, zns1i, stns2, zns2, ....

Vysvétleni parametru:

"Popis"... popis nového stavu (svislych koét) pfed fezem - implicitné "NOVY
STAV"

barva... Cislo barvy 1-255 <0...¢ervena>

typ cary... typ Cary 1-20 <0...plna>

stns... stani¢eni lom. bodu ¢ary nového stavu v [m]
- verze 1...nutno zadat jako vzdalenost od pocatku fezu
- verze 2 ... FIKM *1000
- nastaveni verze plati pro cely soubor PLG (viz VER 1 nebo
.VER 2 strana 31)

zns... nadmorska vyska lom. bod( ¢ary nového stavu v [m n.m.]

Priklad:

.ma NOVYSTAV "NS varianta 1" 0 0

.mp 0.00 503.25

.mp  38.00 503.56

.mp  38.01 503.85

.mp 152.00 505.54

Poznamka:

Parametry "Popis", barva, typcary Ize pouzit pouze pro import do KRESo

VODHLADINA
- definice pritbéhu cary rezu vodni hladiny v podélném rezu

- projevi se i v kazdém PF jako objekt hladiny dany vodorovnou carou ve vysce dle stanic¢eni PF s
podobjektem vyskové koty

- body HL je nutné zaddavat ve sméru stoupajiciho staniceni

format: VODHLADINA "Popis", barva, typcary
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sthll, zhl1, sthi2, zhi2, ....
Vysvétleni parametri:

"Popis"... popis hladiny (svislych két) pred fezem - implicitné "VODNI
HLADINA"

barva... Cislo barvy 1-255 <3...modra>

typ cary... typ ¢ary 1-20 <11...¢erchovana>

sthl... stani¢eni lom. bod( ¢éry hladiny v [m]

- verze 1...nutno zadat jako vzdéalenost od pocatku rezu

- verze 2 ... FIKM *1000

- nastaveni verze plati pro cely soubor PLG (viz VER 1 nebo
.VER 2 strana 31)

zhl... nadmorska vyska lom. bod( &ary hladiny v [m n.m.]

Priklad:

.ma VODHLADINA "HLADINA Q100" 3 11
.mp 0.00 504.25

.mp 9.10 504.64

.mp  15.00 504.64

.mp  35.00 504.60

.mp  38.00 504.56

.mp 38.01 504.60

Poznamka:

Parametry "Popis", barva, typcary Ize pouzit pouze pro import do KRESo

MOST

- schématickeé vykresleni mostu do podélného profilu (jako obdélnik). K objektu se viozi dve svislé
vyskove koty(vtok a vytok) a popis nad terénem

format: MOST stmostu, zmostu, sirka, vyska, vliv zarovnani, "popis"

stmostu... stani¢eni vytoku z mostu v [m]

- verze 1...nutno zadat jako vzdalenost od pocatku rezu
- verze 2 ... FIKM *1000

- nastaveni verze plati pro cely soubor PLG (viz .VER 1 nebo
.VER 2 strana 31)

Zmostu... nadmorska vySka parapetu v [m n. m.]
sirka...8itka mostu v [m] <6>
vyska... tloustka mostovky v [m] <1>

vliv zarovnani... vodorovna vzdalenost pfipojeni k caram terénu (breh(i) na
obé strany mostu v [m] <2>

"popis"... text popisu nad terénem (automat. se na konec dopini KM xx.xxxxx
+ XX.xxxxx) <"MOST">

- povinné jsou pouze prvni dva parametry

- ostatni, pokud nebudou uvedeny, budou nahrazeny prednastavenymi hodnotami uvedenymi v
<>,

Lze pouzit i pro nadzemni vedeni, shybku, atd.
Priklad:

.ma most 9.10 506.97 59 1.1 3 "SILNICNIMOSTS. 59 M"
.ma most 9.10 506.97

PRITOK

- schématicke vykresleni pritoku do cary brehu podélného profilu (jako pravidelny lichobéznik). K
objektu se viozi svisla vyskova kota a popis nad terénem

- objekt se viozi na caru rezu prislusného biehu
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format: PRITOK stprit, zprit, sirka-koruna, sirka-dno, kod-brehu, "popis",

stprit...stani¢eni osy pfritoku v [m]
- verze 1...nutno zadat jako vzdéalenost od pocatku rezu
- verze 2 ... FIKM *1000
- nastaveni verze plati pro cely soubor PLG (viz VER 1 nebo
.VER 2 strana 31)

zprit... nadmorské vyska osy dna v [m n. m.]
sirka-koruna... Sirka pritoku v koruné v [m]<1>
sirka-dno...  Sitka pfitoku ve dné v [m] <2>
kod-brehu...  kéd sméru pfitoku [2=pravostranny nebo 3=levostranny] <2>
"popis"... text popisu nad terénem <"PRITOK">
- povinné jsou pouze prvni dva parametry

- ostatni, pokud nebudou uvedeny, budou nahrazeny prednastavenymi hodnotami uvedenymi v
<>,

Lze pouzit i pro vykresleni pricnych hrazi, sjezdii, atd.

Priklad:

.ma pritok  150.00 50526 1.0 0.4 3 "PRITOK DIVOKA ORLICE"
.mapritok 150.00 505.26

VYUST

- schématické vykresleni kruhové vyusti s popisem do podélného profilu. K objektu se viozi svisla
vskova kota a popis nad terénem

- objekt je vilozen na sestavu rezii
format: VYUST stv, zv, DN, "popis", breh

Stv... stani¢eni osy vyusti v [m]
- verze 1...nutno zadat jako vzdalenost od pocatku rezu
- verze 2 ... FIKM *1000
- nastaveni verze plati pro cely soubor PLG (viz .VER 1 nebo
.VER 2 strana 31)

zv... hadmofrska vySka osy dna vyustiv [m n. m.]
DN... pramér vyusti v [mm] <1000>

"popis"... text popisu nad terénem (automat. se na konec dopini DN -
Jjmenovita svétlost v mm) <"VYUST">

breh ... kod brehu, na kterém se vyusténi nachazi (2..pravy bfeh, 3..levy
breh, 4..oba brehy). Dle tohoto kédu se vybarvi znacka vyusti nad
Ffezem <0>. Pokud se Cislo bifehu nezada bude znacka prazdna.
Lze ji nastavit interaktivné pfes dialog viastnosti dodatecné.

- povinné jsou pouze prvni dva parametry

- ostatni, pokud nebudou uvedeny, budou nahrazeny prednastavenymi hodnotami uvedenymi v
<>.

Lze pouZzit i pro vykresleni pricnych hrazi, sjezdu, atd.

Priklad:

.mavyust  469.00 507.75 300 "VYUST BETON KM 0.499" 3
.mavyust 469.00 507.75

POPIS

- vykresleni svisleho popisu nad terénem v¢. jeho optimalizace v ose X (odskakovaini) i v ose Y
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(rozdélovani do vice radkii dle nax. poctu znakii na radce)
format: POPIS "text popisu”, c.rezu, typ-rezu, stpop, barva

text popisu... text popisu nad terénem

c.rezu... =1. z duvodu kompatibility s pdvodnim formatem
typ-rezu... kod typu fezu =0.. podélny, 1.. pricny
stpop... stani¢eni popisu na zadaném fezu v [m]

- verze 1...nutno zadat jako vzdéalenost od pocatku rezu

- verze 2 ... FIKM *1000

- nastaveni verze plati pro cely soubor PLG (viz VER 1 nebo
.VER 2 strana 31)

barva... Cislo barvy popisu
- povinné jsou pouze prvni Ctyri parametry

- ostatni, pokud nebudou uvedeny, budou nahrazeny prednastavenymi hodnotami uvedenymi v
<>,

Priklad:
.ma popis "VRCHNI EL. VEDENI KM 0.444" 2 0 459.00 7
.ma popis "VRCHNI EL. VEDENI KM 0.444" 2 0 459.00

SVK
- vykresleni svislé vyskoveé koty vC. jeji optimalizace v ose X (odskakovani)

format: SVK c.rezu, typ-rezu, stsvk

c.rezu... ¢islo pofadi podélného fezu dle souboru PLG (doporuéeno zadat
=1, tj. dno v OSE koryta)

typ-rezu... kod typu fezu =0.. podélny

Stsvk... stani¢eni svislé vySkové koty terénu na zadaném fezu v [m]

- verze 1...nutno zadat jako vzdalenost od pocatku rezu

- verze 2 ... FIKM *1000

- nastaveni verze plati pro cely soubor PLG (viz .VER 1 nebo
.VER 2 strana 31)

- povinné jsou vsechny tri parametry
Priklad:
.masvk 1 0 459.00

SVKHK
- vykresleni svislé vyskové koty hranice koryta, vé. jeji optimalizace v ose X (odskakovani)
- jedna se o specialni objekt pro davkové orezani udolnich rezit na korytové

format: SVK c.rezu, typ-rezu, stsvk

c.rezu... Cislo pofadi podélného fezu dle souboru PLG (doporuéeno zadat
=1, tj. dno v OSE koryta)
stsvk... stani¢eni svislé vySkové koty terénu na zadaném fezu v [m]

- verze 1...nutno zadat jako vzdéalenost od pocatku rezu

- verze 2 ... FIKM *1000

- nastaveni verze plati pro cely soubor PLG (viz VER 1 nebo
.VER 2 strana 31)

- povinné jsou vSechny tri parametry
Priklad:
.masvkhk 1 0 459.00
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KOTATER
- wkresli vyskovou kotu na terénu
format: KOTATER c.rezu, typ-rezu, barva, stkter, dyy, dxx

c.rezu... Cislo pofadi podélného fezu dle souboru PLG (podélnych, tj. dle
standardniho poradi 1..0SA ve dné koryta, 2..PB, 3..LB, 4
atd...dalsi pripadné brehy)

typ-rezu... kéd typu fezu =0.. podélny
barva... Cislo barvy popisu
stkter... stani¢eni vy$kové koty terénu na zadaném fezu v [m]

- verze 1 ...nutno zadat jako vzdalenost od pocatku fezu

- verze 2 ... FIKM *1000

- nastaveni verze plati pro cely soubor PLG (viz .VER 1 nebo
.VER 2 strana 31)

dyy... svisla souf. od hlavniho bodu kéty k zakladné Cary popisu v t[mm] <10>
dxx... vodorovna délka zakladny [mm]<12>
- povinné jsou prvni Ctyri parametry

- ostatni, pokud nebudou uvedeny, budou nahrazeny prednastavenymi hodnotami uvedenymi v
<>,

Priklad:
.makotater 2 0 7 459.00 15 14
.makotater 2 0 7 459.00

Do pfiénych reza

STROM

- schématické vykresleni stromu na care terénu. Strom se automaticky pripoji k care terénu
format: STROM c.rezu, typ-rezu, ststrom

c.rezu... Cislo pricného fezu
- verze 1 ... ¢islo poradi PF + pocet PO fezti v souboru PLG
- verze 2 ... Cislo PF fezu (standardné od 1, pokud neni stanoveno
jinak, viz INICIAL strana 35)
- nastaveni verze plati pro cely soubor PLG (viz .VER 1 nebo
.VER 2 strana 31)

typ-rezu... kod typu fezu = 1.. pFicny

ststrom... stani¢eni stromu na zadaném fezu v [m]
- verze 1 ...nutno zadat jako vzdalenost od pocatku fezu
- verze 2 ... skute¢né pficné staniceni (ST=0 v praseciku s PO
fezem)
- nastaveni verze plati pro cely soubor PLG (viz VER 1 nebo
.VER 2 strana 31)

- povinné jsou vsechny tri parametry
Priklad:
.mastrom 4 1 450

- schématické vykresleni kere na care terénu. Ker se automaticky pripoji k care terénu

format: KER c.rezu, typ-rezu, stker
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c.rezu... Cislo pficného fezu
- verze 1 ... ¢islo poradi PF + pocet PO fezt v souboru PLG
- verze 2 ... ¢islo PF fezu (standardné od 1, pokud neni stanoveno
jinak, viz INICIAL strana 35)
- nastaveni verze plati pro cely soubor PLG (viz VER 1 nebo
.VER 2 strana 31)

typ-rezu... kod typu fezu = 1.. pficny

stker...stani¢eni kefe na zadaném fezu v [m]
- verze 1 ...nutno zadat jako vzdalenost od pocatku fezu
- verze 2 ... skute¢né pficné stanic¢eni (ST=0 v praseciku s PO
fezem)
- nastaveni verze plati pro cely soubor PLG (viz VER 1 nebo
.VER 2 strana 31)

- povinné jsou vSechny ti parametry
Priklad:
.maker 6 1 8750

PLOT

- schématické vykresleni plotu na care terénu. Plot se automaticky pripoji k care terénu a nad
terénem se vlozi objekt popisu nad terénem

format: PLOT vyska, "popis", c.rezu, typ-rezu, stplot
vyska... vy$ka plotu v [m]
c.rezu... Cislo pficného fezu
- verze 1 ... Cislo poradi PF + pocet PO fezi v souboru PLG
- verze 2 ... Cislo PF fezu (standardné od 1, pokud neni stanoveno
jinak, viz INICIAL strana 35)

- nastaveni verze plati pro cely soubor PLG (viz VER 1 nebo
.VER 2 strana 31)

typ-rezu... kod typu rezu = 1.. pficny

stplot... staniceni plotu na zadaném rezu v [m]
- verze 1...nutno zadat jako vzdalenost od pocatku rezu
- verze 2 ... skutecné pricné stani¢eni (ST=0 v prusecéiku s PO
fezem)
- hastaveni verze plati pro cely soubor PLG (viz VER 1 nebo
.VER 2 strana 31)

- povinné jsou vSechny ti parametry
Priklad:
.maker 6 1 8750

POPIS

- vykresleni svislého popisu nad terénem vc. jeho optimalizace v ose X (odskakovani) i v ose Y
(rozdélovani do vice radkii dle max. poctu znakit na radce)

format: POPIS "text popisu", c.rezu, typ-rezu, stpop, barva
text popisu... text popisu nad terénem

c.rezu... Cislo pficného fezu
- verze 1 ... Cislo poradi PF + pocet PO rezil v souboru PLG
- verze 2 ... Cislo PF fezu (standardné od 1, pokud neni stanoveno
jinak, viz INICIAL strana 35)
- nastaveni verze plati pro cely soubor PLG (viz .VER 1 nebo
.VER 2 strana 31)

typ-rezu... kod typu fezu = 1.. pficny
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stpop... stani¢eni popisu na zadaném fezu v [m]
- verze 1 ...nutno zadat jako vzdalenost od pocatku fezu
- verze 2 ... skute¢né pficné stanic¢eni (ST=0 v praseciku s PO
fezem)
- nastaveni verze plati pro cely soubor PLG (viz VER 1 nebo
.VER 2 strana 31)

barva... Cislo barvy popisu
- povinné jsou pouze prvni Ctyri parametry

- ostatni, pokud nebudou uvedeny, budou nahrazeny prednastavenymi hodnotami uvedenymi v
<>,

Priklad:
.ma popis "PRELIVNA HRANA" 5 1 545 7
.ma popis "DUM" 8 1 1527

KOTATER

- vkresli vyskovou kotu na terénu
format: KOTATER c.rezu, typ-rezu, barva, stkter, dyy, dxx

c.rezu... Cislo pfiéného rezu
- verze 1 ... ¢islo poradi PF + pocet PO fezti v souboru PLG
- verze 2 ... Cislo PF fezu (standardné od 1, pokud neni stanoveno
jinak, viz INICIAL strana 35)
- nastaveni verze plati pro cely soubor PLG (viz .VER 1 nebo
.VER 2 strana 31)

typ-rezu... kod typu rezu = 1.. pficny
barva... Cislo barvy popisu
stkter... stani¢eni vySkové koty terénu na zadaném rezu v [m]

- verze 1...nutno zadat jako vzdalenost od pocatku rezu

- verze 2 ... skutecné pricné stani¢eni (ST=0 v prusecéiku s PO
fezem)

- nastaveni verze plati pro cely soubor PLG (viz VER 1 nebo
.VER 2 strana 31)

dyy... svisla souf. od hlavniho bodu kéty k zakladné Céary popisu v t[mm] <10>
dxx... vodorovna délka zakladny +[mm]<12>
- povinné jsou prvni Ctyri parametry

- ostatni, pokud nebudou uvedeny, budou nahrazeny prednastavenymi hodnotami uvedenymi v
<>,

Priklad:
.makotater 6 1 7 459.00 15 14
.makotater 8 1 7 459.00

HLPF
- whkresli do PF vodni hladiny v zadanych vyskdach Z nad osu koryta

- FeSeni cary hladiny se vzdy hledd nad stanicenim ST=0

- hladiny se vkladaji na PF zadany nad timto makrem, tj. PF je dany umisténim tohoto makra v
souboru PLG

- pokud je zadan objekt: .VODHLADINA, tak objekty HLPF budou vytvoreny ve vSech PF
importem automaticky. Pokud budou zaddany i timto makrem, budou ve vysledném pricném rezu
2X.

- Z takto zadané hladiny neni po importu zadnd vazba na hladinu v podélném vezu. Tu lze pFipadné
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Menu

dodatecné nastavit v dialogu viastnosti.
- hladiny budou pripojeny k pricnému rezu typu piivodni terén
format: HLPF vyska, vyska, vyska, vyska, ...

vyska... nadmofrska vys$ka vodni hladiny v [m]

- povinny je alespoii jedna vyska
- pokud vyska=0 nebude objekt Vodni hladina viozen

Priklad:

.ma HLPF 205.24 206.18

.ma HLPF 205.14

Import

fezll a objektli z PLG...

Nacteni souboru PLG (body Y,X a Z rezti) bez DMT
Format souboru PLG je popsan v ¢asti Import Fezi a objektd z PLG na strané 28.

Nejprve se otevie dialog volby souboru:

Toky Cesty Kanalizace Vodovoed Okno MNapovéda

e

VloZeni zakladniho objektu ¥ IF,IE objektd z PLG do existujicich fezd ...

i Objekty do PO r ,?,‘_% polygond do situace z PLG ...
= CObjekty do PF r ﬁ fezd dle wybranéha polygonu ...

Koty
Tabulky

Vistupy
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Vybér soubori .plg

Oblast hledani: | () Toky ~| & @& E-

L IChAZone
l @ ICC)ExpFBD
Posledni IChMs_DMT
dokumenty = pep oo

@ IChvzor_big
aaa.plg
Placha

VzorbezZ.plg

O VzorHL. plg

Terto pocitad
Mista v siti Nazev souboru: |‘-Izn:ur.p|g ﬂ Otevrit |
Soubory typu: |P'LG {*plg) j Stomo

Nasledné se otevie Dialog vypocet ezt vodnich toki strana 44.

Dialog vypoéet Fezu vodnich toku||[D_TOKY_ CALCULATE_HELP

V dialogu je nutné zadat jméno souboru ve formatu PLG. Ostatni prvky dialogu lze ponechat
Vv prednastavenych hodnotach nebo je pozménit.
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Y¥ypoiet fezd vodnich tokid

Vyhlazeni [m]:  [00 <

DT HS:
| v | ®
Po wipodtu
Podéln) fez
| Dopoditat 2 na prisedicich s PF
v Mavih S.R. ... | v Swizl.pop. ... Foiet fezlt |3—ﬂ
citko delek 1. 1000 titko wisek 1: 1000 =
b &fitko délek 1: — b Efitko wigek 1 —
Mazeyw listu: ||-iSt FO
Fficné fezy
-
¥ MNavhSA | ¥ Svislpop .. | E———— |
Méitko délek 1: [100 j Méfitko visek 1: [100 j
Mazey lishy |List FF

Weony... | Frefisy a postfiay hladin ... Storno | | U_I,Igeneru:uvatl

Sekce DMT a DMT NS se pfi naéitani kompletné zamétenych bodu fezti v PLG souboru (X,Y,Z)
nepouzije. Popis nastaveni sekce DMT pro Nacteni souboru PLG (Y,X) z DMT (Z) je popsan na
strana 48.

Volbu Dopo¢itat Z na prusecicich s PF zaskrtnéte v ptipadg, Zze u podéIného fezu chybi body
prisecika s pficnymi fezy. Typické vyuziti je v pfipad€, Ze jsou geodetem zaméteny pouze fezy
piiéné (X,Y,Z) a vy chcete vykreslit i podélny fez. Ten pak sta¢i zadat v situaci jako polygon,
ktery protina polygony pfi¢nych fezti. DalSi moznost pouziti je v ptipad€, Ze v podélném fezu
chybi body prusecikii s pficnymi fezy, ale ostatni body fezu jsou zamétené. Vypocet fez si zjisti
pudorysné priseciky a prevezme X,Y,Z do podélného fezu.

Volbu Dopoditat useky fezu z DMT (pokud Z=0) zaskrtnéte, pokud chcete naditat ¢ast fezu

Z méfeni a &ast fezu z DMT. V této varianté sekci DMT vypliite. Usek, kde se vezmou body

z DMT musi splnit podminku, Ze jeden z polygonovych bodit ma Z=0. Pokud oba body tiseku
polygonu (fezu) naji Z definovanou, pak se tento usek v fezu vykresli tak, jak byl zaméien.
Vyuziti je zejména v piipadech, kdy geodet zamé&ii pouze koryto vodniho toku po biehové cary a
zbytek tdolniho profilu je potfeba nacist z DMT. Pak stac¢i polygon fezu prodlouzit ptes celé udoli
a nechat vygenerovat fezy. Pfidané body za hranici koryta po hranici udoli maji pak Z=0.

DMT, napi. DMR4G a DMR5G z CUZK jsou velmi vhodné pro body v udoli, ale kon¢i na
hladiné vodniho toku, coz je pro pfi¢ny fez tokem nevyhovujici. Po dométeni koryta geodetem a
vyuziti této volby tvorby fezii vznikne ekonomicky rozumna kombinace zdroj s velmi dobrym
vysledkem.
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Pocet ez podélnych slouzi pro zadani poctu fezl v souboru PLG, které se budou vykreslovat v
sestavé podélnych fezi. Pokud se vyskytne rozpor se zadanim v souboru PLG (napt. .NP OSA a
pocet podélnych fezi=0) zobrazi se chybova zprava a import se prerusi.

Standardni potadi podélnych fezti zadanych soufadnicemi Y X Z a oddélenymi kédem .NP, aniz
by bylo nutné uptesnéni druhu v souboru PLG:

OSA  dno v ose koryta
PB pravy bich

LB levy bich

B doplikovy bich

B doplikovy bich

B atd.

Veskeré parametry, které zde uzivatel nastavi, se projevi az po vygenerovani grafickych objekti
(fezli, mostu, popist, ...), kde poslouzi pro navrh vysky srovnavacich rovin, automatického
vlozeni svislych kot v fezech a pro rozmisténi pricnych fezll a nastaveni jejich méfitek..

Pokud nebudou pfislusna tlacitka “odfajtkovana”, ptislusné akce se po vygenerovani neprovedou.
Podélny fez — Navrh SR... viz Navrh vysky a zmén srovnavaci roviny strana 84.
Podélny fez - Svisl.pop. ... nastaveni parametrti pro okotovani fezl svislymi kotami

Nazev listu pro umisténi podélnych fezt Ize zadat do pole v dialogu. Pokud list existuje, pfidaji se
tezy do n¢ho. Neexistuje-li list daného jména, tak se vytvori.

Pri¢né fezy — Navrh S.R. ... viz Navrh SR u PF Fezi strana 87.
Pfi¢né fezy — Svisl.pop. ... nastaveni parametrii pro okdtovani fezu svislymi kotami
Pficné fezy — Rozmisténi ... viz Navrh rozmisténi PF Fezu strana 87.

Nazev listu pro umisténi pficnych fezl 1ze zadat do pole v dialogu. Pokud list existuje, ptidaji se
tezy do n¢ho. Neexistuje-li list daného jména, tak se vytvori.

Vzorovd nastaveni sestav a ez

Podélnj rez

[v Sestava |F'|:udéln_I;I fez standardni
[ Dnov 0SE |
[ Pravi bieh |
[ Lewjbieh |
|
|

[ odni HL
[ M5

Pricné fezy

[ Sestava |
[ Plvodni karpto |
NS |

[~
[/
[/
[
[/
[
[
[/
e

Papis

Starno
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Pies tlacitko Vzory... Ize vyvolat dialog Vzorova nastaveni sestav a Fezi strana 82, kde lze
nastavit vzory pro sestavy a fezy vSech pouzitych typt. Pokud vyberete pro sestavu vzor, tak toto
nastaveni v ulozeném vzoru bude mit pfednost pied nastavenim v dialogu pro generovani feza.
Tento stav se projevi znepristupnénim téchto voleb — polozky zeSednou !!!

Po wipodtu

[ Dopofitat £ na prilsedicich s PF

v | I Pocet ezl |3—j
= =
el e

Pficné fezy
[ Dopoditat Gzeky fezi z DMT [pokud Z=0)

¥ NavhSR.. |®  svidpop .. | W Rozmisténi. |
Mefitka délek 1: 100 — Mefitka wigek 1: 100 —
M azew listu; |List FF

Weomn... | Frefiay a postfiay hladin | Storno |

¥ Tlacitko Prefixy a postfixy hladin... slouzi k otevfeni dialogu Zadani texti pied a za
nazvem standardnich hladin vykresu, viz strana 47, které se pfi generovani novych objektd v
ramci vypoctu pouziji u vSech hladin. Shodné se pfesunou do hladin s témito prefixy a postfixy i
pouzité polygony v pfipad¢, Ze se fezy generuji nad vybranym polygonem v situaci.

Tato funk¢nost se hodi zejména pti slozitych situacich s vice polygony tokd, cest a inZenyrskych
siti (pozemkové tpravy), kdy je potieba kresbu fidit hladinami, které 1ze jednoduse vypnout nebo
zmeénit u nich grafické atributy.

Heke- 7 addni texti pred a za ndzvem standardnich hladin
vykresu||D_PS DEFPREFIXPOSTFIXHL_HELP

Zaddni textd pied a za ndzvem standardnich hladin vykresu @E|

Test pied nazvem hladiny: |HFE.-5.DEE_

Text za nazvem hladiny: |_1 L

[

Pirvodni nazvy hladin = nechte pole prazdna.

Jesth choete wiechny noveé wybearensé nadstavbowé objekby umiztit do nowich
gpecidlné pojmenoyvanich hladin, tak zadejte texty, které se do standardnich nazwvi
hladin pridaji.

Storno | (] |

V uvedeném piikladu budou hladiny pojmenovany takto:
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B Hladiny @E|

isoL |

| Nn:w'é| Yyumazat | YWybrat vie | btk v_I;II:nér| »x | v Temtu[ Ohranideni

| Hladina | K..l Z..| If..l Barva Sy | Yazor Sy | Tloudtka

£akladni hladina

[~ Rychlé piepinani kresby hladin

HRADEC_KOTA_152 —C5H 000 —— 018
HRADEC_KOTA_HL_W_PF_152 —CSNOOT —— 018
HRADEC_MOSTY_152 — (SN0 —— 025
HRADEC_PLOTY_152 — (SN0 —— 010
HRADEC_POPISY_MAaD_TEREMEM_152 — (SN0 —— 018
HRADEC_FPRITOKY_152 ——CSNDO1T —— 010
HRADEC_REZY_PF_PLNVODMI_152 CSNO —— 010

HRADEC_REZY_PO_152
HRADEC_SESTAWVY_REZU_FF_152
HRADEC_SESTAWY_REZU_PO_152

HRADEC_SvK_152 — ESNO0 —— 018
HRADEC_SvK_HRANICE_KORYTA_152 Wcervend ——ESNOD —— 025
HRADEC_SWE_STAT 152 WCers — ESNOD —— 025
HRADEC_TABLULKY 152 WCems YN —
HRADEC_VEGETACE_152 WzZelens — SN0 —— 018
HRADEC_WODMNI_HLADIMA_152 Wiods - - B TN e p—
HRADEC_WODMI_HLADIMA_V_PF_152 BWhods - - - ~C5N012 —— 025
HRADEC_WYUSTE_152 WCems — EONOD]  — 015
HRADEC_ZMACKA_152 WCems -V Y — R
< >

Lemé D |:_:E; I 0.01 010

SN0 e— 035
— CSMNO0]  e— 50
— CSMO0]  em— 50

B e e A A At At A A A

Nacéteni souboru PLG (Y,X) z DMT (2)

Dialog je stejny jako v ptipadé importu v§ech soutadnic bodi z PLG, popsaného v ¢asti Dialog
vypocet fezii vodnich toku na stran¢ 44 .

Pro nacteni vysek Z z DMT se zada jméno DMT (Digitalniho modelu terénu) a interval generace
bodt fezti z ného (Spline=Vyhlazeni).

Body cary fezu se nacitaji z DMT dle parametru Vyhlazeni [m], ktery udava krok stani¢eni, po
kterém se odecita souradnice “Z”. Pokud je hodnota=0, tak jsou z DMT brany pouze body na
hranach trojuhelnikii.

Pokud se po vygenerovani fezii nasledné zméni DMT nebo DMT NS, tak to na vygenerované fezy
z PLG souboru nebude mit zadny vliv.

Ptiklad souboru PLG, kde se doplni body a soutadnice Z z DMT:

polygon z modelu "c:\dmt50\data\toky\mln.trj"
;  WIntEd Extended 3.0.5
;  Patek 17. 7. 1998 21:07
c:\dmt50\data\toky\mln

754634.107 1012457.298
754610.392 1012473.673
754583.854 1012495.129
754557.880 1012515.456
754520.049 1012539.171

Vlastni vypocet ezl se spusti po stisku tlacitka Vygenerovat. Pokud vznikne pii vypoctu fatalni
chyba vlivem nefesitelného zadani v souboru PLG, bude uZzivatel upozornén na chybu varovnym
dialogem, ve kterém je uvedeno, o jakou chybu se jedna a na jakém fadku souboru PLG se
nachazi pri€ina. (napt. objekt na fezu, ktery neni zadan)

Pokud se bude jednat o chybu logiky napf. stani¢eni objektu mimo fez nebo vyska kiiziciho
objektu 500m nad terénem, tak se vypocet dokon¢i a chyby se ulozi do souboru LOG se shodnym
jménem jako soubor PLG. Zavady lze odstranit interaktivné v programu Atlas nebo opravou v
souboru PLG a naslednym novym vygenerovanim feza.
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Sekce DMS NS slouzi pro zadani jednoho nebo vice digitalnich modeltl, ze kterych se naéitaji
fezy novym stavem (NSPO i NSPF), které se 1i§i hodnotou kédu NS. Tyto fezy se pii zménach
DMT NS neaktualizuji.

Upozornéni: Novym vypoctem fezl se generuji vzdy nové objekty, které se neporovnavaji ani
nezaménuji za diive vygenerované. Generace funguje jako IMPORT.

objektl z PLG do existujicich fezu ...

Nacdteni souboru PLG, ve kterém jsou ve standardnim formatu uloZeny dodate¢na makra do
podélného fezu. Tato makra budou na vybranou podélnou sestavu fezli vlozena jako nové objekty.

Funkce je vhodna zejména k ptidani vypocétenych vodnich hladin, ale je mozné pfiimportovat i
ostatni objekty do podélného fezu jako mosty, pfitoky, popisy...

Nejprve se otevie dialog volby souboru:

Vybér soubori -plg

Oblast hledani: [ (=5 Toky RNl

" |E|.-5.2-:|ne
ﬁ |CCJExpRED
Posledni NS _DMT
dolumenty |\ che DT

@ IChvzor_big
[E}HL0100.plg

Flocha vyzor.plg

VzorbezZ.plg

u VzorHL.plg

Terto pocitad

Mista v siti MNazev souboru: |HLG1 D0plg ﬂ OtevFit |
Souborytypu:  |PLG ("plg) | Stomo

V dialogu je nutné zadat jméno souboru ve formatu PLG. Ostatni prvky dialogu lze ponechat
Vv pfednastavenych hodnotach nebo je pozménit.

Chyby syntaxe jsou interaktivn¢ vypisovany na obrazovce, ostatni logické odchylky se zobrazi na
zaver v soboru *.log.

Poznamka:

Byl rozsifen format zadani makra VODHLADINA (strana 36) a NOVYSTAV (strana 36) 0
zadani popisu pied fezem, barvu a typ ¢ary.

polygont a objektt do situace z PLG ...

Nacteni souboru PLG, ve kterém jsou ve standardnim formatu ulozeny polygony do podélnych a
pfi¢nych fezi.. Makra nalezena v PLG budou v této verzi ignorovana.

Funkce je ur¢ena pro vykresleni vedeni fezti do piidorysu nebo pro dodate¢nou editaci polygont

v

Nejprve se otevie dialog volby souboru:
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Yybér soubora . plg
Oblast hledani: |3 Kres ~| & Bk E-

E. SFELATYRE PLG

Pozledni
dokurmenty

=

Flocha
Drakumetnty

-

Tento pocitad

Mizta v siti M &zev soubons |ZL¢.TYF‘2.F‘LG ﬂ Otevrit |
Soubory bepu; |F'L|3 [*.pla) j Starto

V dialogu je nutné zadat jméno souboru ve formatu PLG.

Dialog vloZeni polygont Fezii do
situace:||D_TOKY_PLG_DO_SITUACE_HELP

VloZeni polygoni fezd do situace ? X
|D:RDmt4EI"-,DATARTDkprIgTest.pIg
Mazew listu;

|List Situace

FPocet podélnych fezd: |3 i‘ hEFitko 1: |1 ooo| i‘

v Typ pfitného fezu - kolmy polygon

Frefias a postixy hladin .. | storno

“hgeneronat

Polygony fezli se vlozi do piidorysu, ktery byl vybran nebo se jako prvni nasel na aktivnim listu.
Nazev listu se v dialogu vypise.

Pro spravné nacteni je nutné zadat skutecny pocet podélnych Fezi zadanych v PLG souboru a
méritko, na které se upravi pidorys a automaticky si z nactenych dat zjisti extrémy a nastavi
rozméry pudorysného obdélnika.

Volba "Typ pFi¢ného fezu — kolmy polygon" byla zavedena ve verzi 23.08 a je perspektivni do
budoucna, jelikoz pfevede body polygonu ze soufadnic JTSK na soufadnice relativni k ose koryta
a pak Ize takovy pficny profil kopirovat po ose. Tuto volbu zvolte vzdy, pokud budete chtit vyuzit
kombinovanou tvorby piiénych fezi nad vybranym polygonem osy koryta.

Tlacitkem Vygenerovat se import dat spusti.
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Chyby syntaxe jsou interaktivné vypisovany na obrazovce, ostatni logické odchylky se zobrazi na
zaveér v soboru *.log.

feza dle vybraného polygonu...

Pted touto volbou vyberte v piidorysu s DMT polygon osy tokt !!!

Vypocet fezi vodnich toki

|Nau:| wybranimm palyganenn azy koku a 17 kalmpmi Feay.
DT
|D:"~D mt40DATANT okyhNBOHDAMEC

Wohlazeni [m]: |00 il [v Ziistit prisediky s jinjmi palygary >

[ Zistit priisediky i v PO Fezu

K.fiZeni vznikne jgn & pojmencyvanim polygonem 11 Standardni hloubly kfiZeni... |

I

DMT MS:

Po wipodtu
Podéln) fez
[ Dopoditat Z na prilzedicich = PF
v MNawih 5.0, .. | v Swigl.pop. .. Podet Fezi |3_ﬂ
Mifitko delek 1: |1000 j Mefitko ek 1: [100 j
Mazew listu; ||-iSt FO
Ficné rezy
[ Dopoditat deeky fezi z DMT [pokud 2=0)
|| HERs R | | svispon | R ozmist&n. |
Mafitka délek 1: [100 j Mafitko wigek 1. (100 j
M azen listur: |List PF

YWezory. .. | Prefimy a pozthisg hladin ... Starno | \:"_I,Igenerwatl

Uvedeny Dialog vypocet Fezi vodnich toki popsan na strané 44 ma shodné nastaveni jako pfi
importu ze souboru PLG.

Po této volbé se vygeneruji sestavy podélnych a pficnych ezl na samostatnych listech. Postup
Import i‘'ezii dle vybraného polygonu je uveden na stran¢ 28.

Pokud se nasledné zméni DMT, tak se zméni i fez ptivodnim terénem. Pokud se zméni DMT NS,
tak se i fezy NS od verze nadstavby 7.500 aktualizuji. U star§ich verzi zistava fez NS dle
prvotniho vygenerovani beze zmén.

Ve verzi 5.300 byla doplnéna nova funkénost pri vkladani a on-line aktualizaci praseciki
(k¥izeni) polygoni ze situace do fezl, viz volba "Zjistit priseciky s jinymi polygony". Pro
optimalni fungovani je doporuceno zadat nazev polygonu ve formatu:

Nazev[typKriz:rozmérX x rozmérY]
nebo
POPIS TextPopisu ... v této varianté se nevlozi objekt kiiZeni, ale jen popis nad fezem

Hodnoty pro typKriz:
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podzemni 0..neurcite (elipsa)

..kanalizace (elipsa)

..vodovod (elipsa)

..plyn (elipsa)

..kolektor (obdélnik s x v)

..sdelovaci kabel mistni (krouzek 2mm)
..sdelovaci kabel dalkovy (krouzek 2mm)
..silnoproud NN (krouzek 2mm)

0 9 N L AW N

..silnoproud VN (krouzek 2mm)

©

..propustek
10..pticny zlab

nadzemni 20..neurcite (T)

21..TF (TX)
22..silnoproud NN (T1)
23..silnoproud VN (T2)
24. silnoproud VVN (T3)

popis 99..mala ¢arka na terénu pro popis kiizeni

Ptiklady zadani jména polygonu:

o

o

o

Kanalizace DN400[1:400]
Kolektor[4:1000x700]
Kabel NN[7]

Vedeni nad terénem[22]

POPIS Hranice DKM ... kratka ¢arka na ¢are terénu a popis nad

terénem ,,Hranice DKM*“

Parcela 145/2[99] ... obdobné jako ptedchozi. Bude vlozen

popis

N¢jaka trubka ...zde bude defaultné vlozeno neurcité kiizeni

typ=0, DN500

Vyska (soutadnice Z) objektu kiiZeni v fezu je dana prostorovym prasecikem kiizeného polygonu
s fezem, pokud je externi polygon (napf. kanalizace) vlozena do ptdorysu ve 3D (lomové body

maji zadané Z)

Jestlize se Z=0, pak se kfizici objekt vlozi na Z=vysce plivodniho terénu a uzivatel musi spravné Z
nastavit ruéné (podzemni polygony by mély byt vzdy zadany v¢. Z soufadnic !!! Pii aktualizaci
polygonu budou rué¢ni posuny zruseny !!!)

Pti pohybu polygonu osy vozovky se aktualizuji vSechny fezy terény ve vsech fezech, v¢. kiizeni

111 (rusi se ruéni posuny Z)

Pti pohybu polygonu pii¢ného fezu se aktualizuje ptiny fez, v¢. kiizeni (rusi se rucni posuny Z)

1111 v této verzi neni oSetfena automaticka aktualizace pii pohybu externiho polygonu (napf.

kanalizace)

Od verze 7.400 je doplnéna tato funkénost vkladani praseéikii i do podélného fezu, viz volba

Zjistit priseciky i v PO fezu".
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Vlozeni zakladniho objektu

Osa toku do ptdorysu ...

Pted vloZenim polygonu osou toku vyberte jako hlavni objekt objekt ptidorysu nebo jeho
podobjektu. Po kliku na tuto volbu v menu nebo piislusnou ikonu zadejte jednotlivé lomové body
polygonu.

Tento objekt slouzi k zadani ptidorysné trajektorie podélného fezu.

Obdobné muizete vlozit na tento polygon osy, ktery zvolite jako hlavni objekt, postupné polygon
pravého bfehu a potom levého brehu.

Po vlozeni se teprve mohou vkladat kruhové oblouky nejlépe vybérem lomového bodu ve vrcholu
oblouku a poté pies kontextové menu (klik na pravé tlac¢itko mysi) vybrat volbu vloZit oblouk.
Polomér oblouku lze nastavit po kliku na vybérovy bod na koncich tecen oblouku tazenim mysi
nebo v dialogu soutadnic.

V dialogu vlastnosti, ktery je shodny s obecnym polygonem Atlasu lze nastavit popisy lomovych
bodd, obloukd, stani¢eni po zvolenych krocich v¢. znacek a popisy obloukt. Tyto popisy lze ulozit
jako vzorové pro dalsi vykresy. Podrobnosti o nastaveni popist, v¢. substitu¢nich proménnych
jsou uvedeny v napovédé (manualu) obecnych objektt Atlasu.

Polygon ma po vloZeni zamknut pohyb celého polygonu, aby se nechténé s celym nehybalo. Tuto
vlastnost 1ze zménit v dialogu obecnych vlastnosti (dvojklik na polygon a vybér zalozky obecné
vlastnosti).

Pfricny polygon do pudorysu ...
Pted vloZenim pti¢ného polygonu (kolmého) nastavime polygon v ose toku jako hlavni objekt.
Tento objekt slouzi k zadani ptidorysné trajektorie pti¢nych fezt.

Obsahuje v dialogu vlastnosti doplnénou zalozku viz Vlastnosti pri¢ného polygonu toki strana
81, kde lze nastavit typ pfi¢ného fezu.

V dialogu vlastnosti, ktery je shodny s obecnym pifiénym polygonem Atlasu lze nastavit libovolné
popisy prvniho a posledniho bodu (napt.: PF 1 a KM 12.45698, kde PF a KM jsou konstantni
texty a hodnoty ¢isla profilu a stani¢eni v km proménné). Tyto popisy lze ulozit jako vzorové pro
dalsi vykresy. Podrobnosti o nastaveni popist, v¢. substitu¢nich proménnych jsou uvedeny v
napovédé (manualu) obecnych objektt Atlasu.

Tento typ pricného polygonu si vzdy zachovava ptdorysné soutadnice svych lomovych bodd, i
kdyz se edituje osa toku, na které jsou tyto polygony vlozeny. Jediné co se méni je podélné
staniCeni. Vzhledem k ¢asové naroc¢nosti piepoctu staniceni byla doplnéna funkce rekalkulace
staniCeni ptri¢nych polygoni ru¢né pomoci volby v kontextovém menu pod osou toku:

Palygon - napovéda

Fekalkulace staniceni pficnych polvgond ..

Pficné palygary dle naméfenych bodd HL ...
Zmeéna wyiek u prcnych polygond dle HL ...
YWipocet DMHL 2 polygonid PF...

Pokud osu toku nebudete po importu z PLG editovat, nebude prepocet potiebny. U kratkych
polygont v malém mnozstvi se prepocet provadi automaticky. Pokud se neprovede, pouZijte vyse
uvedeny ruc¢ni piepocet.

11! Upozornéni: Na jednom podélném polygonu pouzijte pouze jeden typ pfi¢ného polygonu !!!
Kazdy typ se Cisluje samostatné, takze PF1 bude 2x !!!

Priény kolmy polygon do pudorysu ...

Pted vlozenim pfi¢ného polygonu (kolmého) nastavime polygon v ose toku jako hlavni objekt.
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Tento objekt slouzi k zadani ptidorysné trajektorie pti¢nych fezu.

Obsahuje v dialogu vlastnosti doplnénou zalozku viz Vlastnosti pri¢ného polygonu toki strana
81, kde lze nastavit typ pficného fezu.

Dale je dialog vlastnosti shodny s obecnym piiénym polygonem Atlasu a Ize zde nastavit
libovolné popisy prvniho a posledniho bodu (napft.: PF 1 a KM 12.45698, kde PF a KM jsou
konstantni texty a hodnoty ¢isla profilu a stani¢eni v km proménné). Tyto popisy lze ulozit jako
vzorové pro dalsi vykresy. Podrobnosti o nastaveni popist, v¢. substituénich proménnych jsou
uvedeny v napoveédé (manualu) obecnych objekti Atlasu.

Tento typ pricného polygonu se hodi pro jednoduché profily zadavané nejlépe graficky pouze
n¢kolika lomovymi body. Pfi dodateéné editaci pribéhu osy koryta se body kolmého polygonu
méni vzdy tak, aby byly zachovyny uhly mezi osou koryta a pfi¢nym polygonem (standardné
kolmo).

11! Upozornéni: Na jednom podélném polygonu pouzijte pouze jeden typ pficného polygonu !!!
Kazdy typ se Cisluje samostatné, takze PF1 bude 2x !!!

Vlozeni sestavy a fezu PO ...

Po této volbé se otevie dialog pro zadani bodt prvniho fezu v sestavé podélnych fezli viz Seznam
bodii fezu strana 89

Nasleduje dialog vlastnosti ¢ary fezu vodnich tokd viz. Vlastnosti ¢ary podélného iezu Vodnich
toki strana 88

A nakonec dialog Vlastnosti sestav Podélnych fezl vodnich tokt viz. Vlastnosti sestav
Podélnych fezti vodnich toki strana 83

Pridani fezu do sestavy PO ...

Po této volbe se otevie dialog pro zadani bodi dalSiho fezu v sestavé podélnych fezti viz Seznam
bodii Fezu strana 89

Nasleduje dialog vlastnosti ¢ary fezu vodnich tokd viz. Vlastnosti ¢ary podélného Fezu Vodnich
toku strana 88

Vlozeni sestavy a rezu PF ...

Po této volbé se otevie dialog pro zadani bodi prvniho fezu v sestavé pti¢nych fezi viz Seznam
bodi Fezu strana 89

Nasleduje dialog vlastnosti ¢ary pficného fezu vodnich tokti viz. Vlastnosti ¢ary pri¢ného iezu
Vodnich tokii strana 91

A nakonec dialog Vlastnosti sestav PF fezl vodnich tokti viz. Vlastnosti sestav PFicnych Fezii
vodnich toki strana 86

Zména vybraného polygonu na polygon PO tokii

Pokud je vybran obecny polygon v modelové soustavé, tak se touto volbou v menu zméni na
polygon toki se vSemi jeho vlastnostmi a funkénosti. Bude li obecny polygon pojmenovan
LB,PB,LD,PD,B1,B2,B3,B4.B5,B6, tak se nadstavbovy polygon vlozi do spravné hladiny a tyto
nazvy se nasledné€ pouziji pfi generovani fezi.

Zména vybraného rfezu na fez PO toku

Pokud je vybran obecny fez (vlozeny do obecné sestavy nebo na sestavu PO toki), tak se
vybranim této volby v menu zméni na podélny fez tokl se vSemi jeho vlastnostmi a funkénosti.

Bude li obecny fez pojmenovan LB,PB,LD,PD,B1,B2,B3,B4.B5,B6, tak se nadstavbovy fez
pfevezme z nazvu fezu tento typ a pouzije jej ve vlastnostech fezu. Pokud je obecny fez navazan
na polygon v situaci, tak se typ fezu pfebird z nazvu polygonu a polygon se také méni na
nadstavbovy.
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Soucasné s fezem se zméni i sestava fezli na nadstavbovou, pokud jiz nebyla nadstavbova dfive.

Zména vybraného fezu na rez PF toku

Pokud je vybran obecny fez (vlozeny do obecné sestavy nebo na sestavu PF tokl), tak se
vybranim této volby v menu zméni na ptiény fez tokd se vSemi jeho vlastnostmi a funkénosti.

Prvni fez v sestavé se nastavi jako fez ptivodnim stavem a dalsi fezy v sestavé budou doplitkové.
Rez plivodnim stavem muze byt v sestavé pouze jeden, jelikoz se k nému pfichytava fez NS a
pocitaji kubatury.

Objekty na PO

Jedna se o objekty, které se vkladaji na sestavu fezii nebo na podélny fez. Pocet objektl ve
vykrese je omezen pouze vykonem PC a velikosti paméti RAM.

Novy stav...

Vodni

Objekt nového stavu v podélném fezu je definovan ¢arou zadavanou pomoci lomovych bodt
definovanych stani¢enim a vyskou. Tyto body se zadavaji v dialogu nebo je Ize editovat graficky
pomoci mysi. Dale 1ze vybrané body mazat (Klavesa Delete) a vkladat nové od vybraného bodu
(Ctrl+sipka vpravo, ¢i vlevo). VSechny parametry objektu (popisy pied fezem, sklony v tabulce
pod fezem, ...) se nastavuji v dialogu Vlastnosti NS v podélném Fezu na strané 92.

Objekt je odvozen od objektu standardniho fezu, ze kterého dédi vSechny vlastnosti. Soucasti
kresby fezu je i popis pied fezem a generace sklonti a délek jednotlivych tisekt v tabulce
pod fezem.

hladina...

Objekt vodni hladiny v podélném fezu je definovan carou zadavanou pomoci lomovych bodi
definovanych stani¢enim a vyskou. Tyto body se zadavaji v dialogu nebo je Ize editovat i graficky
pomoci mysi. Objekt je zdédén z objektu fez.

Pomoci takto zadaného fezu vodni hladinou lze z dialogu vlastnosti automaticky vlozit do v§ech
navazanych pti¢nych fezli vodorovnou vodni hladinu. Ta je vztazena ke staniceni od osy koryta
piislusného PF a k vysce tohoto objektu. Vyska hladiny v PF se pfevezme z aktualni vysky vodni
hladiny v podélném fezu ve staniceni pfi¢ného fezu.

Pfed smazanim tohoto objektu je vhodné odstranit v§echny navazané hladiny v pti¢nych fezech
pomoci tlacitka v dialogu vlastnosti (viz Vlastnosti HL v podélném ¥ezu strana 104).

Most...

Objekt mostu je definovan schematicky obdélnikem dle zadané $ifky a vysky mostu a vzdalenosti
pripojeni, dle které se na vSech Carach ezl s typem breh provede zména cCary fezu tak, aby
vSechny fezy prochazely pies parapet mostu. Vzdalenost ptipojeni je brana shodné€ od vtoku i
vytoku mostu. VSechny rozméry se zadavaji v [m] terénu. VloZeni mostu se provadi na sestavu
feza.

Umisténi mostu je dano ST a Z parapetu na vytoku mostu. Tento bod je mozno zadat v dialogu
soufadnic nebo graficky pomoci mysi. Parametry mostu lze ménit v dialogu vlastnosti (viz
Vlastnosti Mostu strana 108).

Rozsitena je moznost zmény vysky parapetu na vtoku a vysky mostovky na vtoku. Nastaveni 1ze
provést pouze interaktivné pomoci chytacich bodl v kresbé mostu. Pro piesné zadani pouzijte
dialog soufadnic.

K mostu jsou pfi jeho vlozeni ze souboru PLG nebo z menu automaticky piipojeny dve svislé koty
na vtoku a vytoku a popis nad terénem v ose mostu. Tato vazba umoziiuje pii zmeéné umisténi
mostu automaticky posunout i ptipojené objekty. Pii kopii pomoci Schranky(Ctrl+C a Ctrl+V) se
vazby nepfenaseji. Pii smazani n¢které z kot nebo popisu vazbu nelze obnovit jinak, nezli
zrusenim stavajiciho mostu a vlozenim nového. Pokud vazby neexistuji, je nutné vybirat svislé
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koty, popis a most samostatné pres klavesu Ctrl. Pro spravné umisténi dle ST a Z parapetu na
vytoku je nutné vybirat most jako posledni !

Pfi smazani fezu typu bieh se automaticky vSechny mosty odpoji. Po smazani posledniho fezu
typu bieh ziistdva z mostu pouze obdélnik mostovky. Pfi vlozeni novych fezil typu bieh se mosty
automaticky nepfipojuji. Pfipojeni lze provést jejich vybérem a umisténim na jiné nebo totozné
misto.

Pritok...

Objekt piitoku je definovan schematicky $itkou ve dné¢ a v koruné, symetricky k ose pfitoku.
Vsechny rozméry se zadavaji v [m] terénu. Tento bod je mozno zadat v dialogu soufadnic nebo
graficky pomoci mysi. VloZeni pfitoku se provadi na pfislusny fez.

Parametry mostu 1ze ménit v dialogu vlastnosti.
(viz Vlastnosti Pfitoku strana 109)

K pfitoku jsou pfi jeho vlozeni ze souboru PLG nebo z menu automaticky ptipojeny svisla kota a
popis nad terénem. Tato vazba umoziuje pii zméné umisténi pritoku automaticky posunout i
ptipojené objekty. Pii kopii pomoci Schranky(Ctrl+C a Ctrl+V) se vazby neptendSeji. Pfi smazani
kéty nebo popisu vazbu nelze obnovit jinak, nezli zruSenim stavajiciho ptitoku a vloZzenim
nového. Pokud vazby neexistuji, je nutné vybirat kotu, popis a most samostatné pies klavesu Ctrl.
Pro spravné umisténi dle ST a Z osy pfitoku je nutné vybirat pfitok jako posledni !

Vyust...

Objekt vyusti je definovan schematicky jako kruh, ¢tverec nebo jako obdélnik, dle zadaného tvaru.
Vsechny rozméry se zadavaji v [m] terénu. Umisténi vyusti je dano ST a Z osy a dna. Tento bod je
mozno zadat v dialogu soufadnic nebo graficky pomoci mysi. VloZeni vyusti se provadi na sestavu
feza.

Parametry vyusti 1ze ménit v dialogu vlastnosti.

(viz Vlastnosti Vyusti strana 110)

K vyusti jsou pfi jeho vlozeni ze souboru PLG nebo z menu automaticky piipojeny svisla kota a
popis nad terénem. Tato vazba umoziuje pii zméné umisténi vyusti automaticky posunout i
piipojené objekty. Pii kopii pomoci Schranky(Ctrl+C a Ctrl+V) se vazby nepienaseji. Pfi smazani
koéty nebo popisu vazbu nelze obnovit jinak, nezli zruSenim stavajiciho pfitoku a vloZzenim
nového. Pokud vazby neexistuji je nutné vybirat kotu, popis a vyust’ samostatné pies klavesu Ctrl.
Pro spravné umisténi dle ST a Z osy vyusti je nutné vybirat vyust’ jako posledni !

KFrizeni...

Objekt kiizeni je definovan schematicky jako kruh, obdélnik nebo znacka, dle zadaného typu.

Daéle se d€li na podzemni (maji vyskovou kotu) a nadzemni (pohybuji se po ¢aie terénu). VSechny
rozméry kiizeni se zadavaji v [mm]. Umisténi objektu je dano ST [m] a z [m n.m.] osy a dna.
Tento bod je mozno zadat v dialogu soufadnic nebo graficky pomoci mysi. Vlozeni se provadi na
sestavu fezul.

vrv

Parametry lze ménit v dialogu Vlastnosti k¥iZeni strana 110.

K objektu jsou pfi jeho vloZeni ze souboru PLG nebo z menu automaticky pfipojeny svisla kota a
popis nad terénem. Tato vazba umoziuje pii zméné umisténi automaticky posunout i pfipojené
objekty.

Od verze 5.x byla doplnéna nova funkénost pii vkladani a on-line aktualizaci priseéikt (ktiZeni)
polygonu strana 51. Staci pojmenovat kiizici polygony dle uvedenych pravidel a v fezech se
objekty kiizeni automaticky vlozi. Od vere 6.1 funguje i vySkové vlozeni dle defaultni vysky
zadavani v dialogu Standardni hloubky kiizicich vedeni strana 80.

Pokud je u kfiziciho polygonu zadana u lomovych bodu i1 vyska Z, tak se prioritn¢ pouzije vyska
zjisténa z tohoto 3D priseciku a defaultni hloubky se nepouziji.
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Popis...

Objekt popisu nad terénem je definovan textem vykreslovanym a optimalizovanym nad sestavou
tezu dle zadané vzdalenosti nad nejvyssim terénem nebo dle vzdalenosti od SR v [mm]. Tento bod
je mozno zadat v dialogu soufadnic nebo graficky pomoci mysi. Vlozeni vyusti se provadi na
sestavu fezil.

Parametry objektu lze ménit v dialogu vlastnosti.

(viz Vlastnosti Popisu strana 111)

Znacka...

Objekt znacky objektu se pouziva pro oznaceni strany piitoku, vyusti nebo jiného objektu. Mimo
typu znacky lze zadat i jeji umisténi vzhledem k SR a interaktivné i ptipadny odskok. (viz
Vlastnosti Znacky strana 113)
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Objekty na PF

Novy stav...

Objekt Nového stavu (NS) v PF je odvozen od obecného objektu fezu. Lze jej provazat s
ptislusnym NS v podélném fezu ptes Ciselny kod. Pokud se kdd zada nulovy, nenavaze se zddna
vazba a vysku v ose koryta Ize nastavit libovoln€. Totéz plati v ptipade, ze kod nového stavu v
podélném fezu neexistuje.

Rez se piipojuje k zadanym feziim v sestavé PF svymi krajnimi body a v ose koryta k podélnému
fezu, pokud existuje vazba na NS v podélném fezu. Rezy pro pfipojeni Ize nastavit v dialogu
Vlastnosti NS v pfiéném fezu strana 95. Implicitné se nastavuje pfipojeni v fezu typu plivodni
terén.

Pfipojeni fezt k jinym fezim svymi krajnimi body fesi navrhy hrazi rybnikd, kde se fez hrazi
navaze na fez nového stavu dnem rybnika po sejmuti ornice. Tato vazba se promita do vypoctu
kubatur i do exportd NS pro novy DMT.

Objekt nového stavu je nutny pro vlozeni tabulky kubatur, kterou nelze vloZit na zadny jiny
objekt.

Stani¢eni v ose koryta se vypoc¢itava jako skuteény prusecik fezu podélného a pti¢ného ze
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Vodni hladina...

Plot...

Objekt Vodni hladiny (HL) v PF je odvozen od obecného grafického objektu a 1ze vlozit pouze na
objekty fezli v PF a NS v PF. Objekt 1ze provazat s pfislusSnou HL v podélném fezu pies Ciselny
kéd. Pokud se kéd zada nulovy, nenavaze se zadna vazba a vysku HL v koryté 1ze nastavit
libovolng.

Hladina je vzdy vodorovna a automaticky se piipojuje k ardm fezii zadanych v dialogu vlastnosti.
Rezy pro vykresleni hladiny Ize vybrat pro pravou a levou stranu, vzhledem k referenénimu bodu,
rizné. Navazané hladiny se aktualizuji automaticky pfi pohybu hladiny v podélném fezu. Opacéna

aktualizace z PF do PO neni mozna.

Umisténi hladiny ve vodorovném sméru uréuje koryto, ve kterém se hladina nachazi. (vyuziti v
ptipadé vice koryt s riznymi hladinami). Pfi vypoctu kubatur se ovSem uvazuje pouze jedna vyska
hladiny dle zadaného ¢iselného kddu pro vypocet.

Pti vice korytech v jednom fezu je nejvhodnéjsi pouzit kopirovani objektu ptes tzv. schranku
postupem kopiruj a vloz. Takto kopirovany objekt 1ze pfesunout do druhého koryta a v dialogu
vlastnosti nastavit kod HL na spravnou vazbu. Poté se vyska automaticky upravi dle navazané
vodni hladiny z podélného fezu.

Po vybéru objektu se zobrazi 3 vybérové body. Krajni slouzi pouze pro uchopovaci rezim, ale
prostfedni Ize pouzit pro zadani pfesného stani¢eni mysi pfichycenim na libovolny bod jiného
objektu, napft. fezu (pfi pohybu tohoto vybérového bodu se neméni vyska hladiny).

K hlading se standarné vklada Vyskova koéta objektu.
Vlozeni Vodni hladiny do vykresu lze pouze na hlavni objekt typu PFx nebo fez NS v PF

Globalni vloZeni nebo smazani Vodnich hladin ve vice PF najednou se provadi z dialogu
Vlastnosti HL v podélném Fezu viz. strana 104

Vlastnosti objektu vodni hladina v pfi¢ném fezu lze nastvit nebo zménit pomoci dialogu
Vlastnosti HL v p¥iéném Fezu viz. strana 107.

Umisténi plochy vodni hladiny do tabulky kubatur se voli v dialogu Vypis kubatur pro PF, NS a
HL viz. strana 129. Hodnota vypocitané plochy je vzdy soucet vSech objekti HL v PF se zadanym
kédem v sestave fezt. Nezalezi tudiz, zda objekty HL v PF lezi na fezu NS v PF nebo jiném fezu
v sestave.

Okamzitou hodnotu prito¢né plochy a $itky hladiny v koruné lze ziskat pomoci volby Plocha v
kontextovém menu:

KresCOM X

i Hladina v pfitném Fezu
L)

Pritoéna plocha: 0.87m2
Sitka hladiny:  3.75m

Objekt plotu se vklada stani¢enim na ¢aru pii¢ného fezu. K plotu se automaticky pfipojuje popis
nad terénem. Parametry plotu lze zadat v dialogu (viz Vlastnosti Plotu strana 114)

Strom...

Objekt stromu se vklada stani¢enim na ¢aru pii¢ného fezu. Parametry stromu lze zadat v dialogu
(viz Vlastnosti Vegetace strana 115)
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Kefr...

Objekt kete se vklada stani¢enim na ¢aru pfiéného fezu. Parametry kefe 1ze zadat v dialogu (viz
Vlastnosti Vegetace strana 115)

Objekt na rezu...

Jedna se o novy pomocny objekt, ktery se pii posunu pohybuje po cafe fezu. Jestlize se na néj
vlozi podobjekt, pak se jeho vlastni kresba nevykresli. Doporucuje se u vSech podobjekti zapnout
volbu ,,Pfivazani“ v dialogu vlastnosti v zalozce ,,Obecné®, aby se objekt choval jako blok.

Hodi se pro vytvareni uzivatelskych znacek.

Popis...

Objekt popisu nad terénem je definovan textem vykreslovanym a optimalizovanym nad sestavou
fezu dle zadané vzdalenosti nad nejvyssim terénem nebo dle vzdalenosti od SR v [mm]. Tento bod
je mozno zadat v dialogu soutfadnic nebo graficky pomoci mysi. VloZeni vyusti se provadi na
sestavu fezi.

Parametry vyusti 1ze ménit v dialogu vlastnosti.

(viz Vlastnosti Popisu strana 111)

Rovnobézka s rezem (P)...

Objekt se vykresluje ve svisl¢ vzdalenosti od ¢ary fezu, na ktery je tento objekt vlozen. Cely
objekt je zadan tloustkou rovnobézky, pocateénim a koncovym stani¢enim. Pomoci mysi lze
zménit pocateni a koncové stanieni. V dialogu (viz Vlastnosti Rovnobézky strana 116) lze
zadat délku a tloustku.

Tento objekt se da vyuzit k detailnimu vypoctu kubatur plo$nych i objemovych. V dialogu lze
prifadit ¢iselny kod, nazev kubatury a typ (plocha nebo délka). Vysledky kubatur 1ze nechat
vypisovat do tabulek kubatur a do vystupnich soubori KUB. Pfi zmén¢ geometrie se kubatury
automaticky prepocitavaji. Pokud neni objekt vlozen za ucelem vypoctu kubatur ponechd se mu
¢iselny kod=0.

Objekt rovnobézky pocita plosné a délkové udaje jako plochy a délky viditelné, tzn. ze zalezi na
poradi umisténi rovnobézek na fezu. Pofadi se da zménit pomoci dialogu Poradi objekti (vyvola
se z menu Zobrazeni volbou Pracovni dialogy...). Rovnobézky, které maji prirazen ¢iselny
kod=0, se p¥i vypoctu kubatur ignoruji. Takze rovnob&zky touto rovnobézkou prekryté se
pocitaji jako viditelné!!!

Rovnobézky typu délka (plochy oseti, ...) se p¥i vypoctu ploch ignoruji.

Rovnobé&zky typu plocha (objem dlazby ...) se p¥i vypoctu délek ignoruji. Pii vypoctu délek
nezalezi na hodnoté tloustky.

Viditelnost piekryvajicich se rovnob&zek se uvazuje pouze pii shodném hlavnim objektu. Tj. pfi
vlozeni na stejny fez. V pfipad¢ vlozeni jedné rovnobezky na piivodni terén a druhé na NS v PF se

ob¢ rovnobézky uvazuji v celé své plose, resp. délce. Pro vystup kubatur do souboru nebo do
tabulek kubatur se uvaZzuji pouze rovnobézky umisténé na prislusny NS v PF.

Prvky, které se pouziji pro vypocet detailnich kubatur maji pii daném ¢iselném kodu shodnou
barvu. U typu plocha maji i shodnou barvu vyplné. Na jednom fezu NS v PF se vzdy dil¢i plochy
stejného Ciselného kodu séitaji v jednu vyslednou

V kontextovém menu je moznost okamzité informace o ploSe nebo délce.
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Vétey objektd »

Vlastnost
Hlavni objekt

Plocha

Vysledkem jsou dialogy:

KresCOM

i £.11, Mazev: Chumusovani
1)

Délka pAdarysna = 1.0000[m]
Délka lomena = 1.4146[m]
Délka lomena viditelnad = 1.4146[m]

X

resp.
KresCOM

X

i:) £.11, Mazev: Chumusovani

Plocha celkova = 0.2000[m2]
Flocha viditelnd = 0.2000[m2]

Polygon kubatur (P)...

Objekt polygonu ploch se vklada na ¢aru pticného fezu nebo jeho podobjekt pomoci jednotlivych
bodl polygonu. Pomoci mysi a dialogu soufadnic je Ize zménit. Po vybéru bodu polygonu lze
body ptidavat, editovat nebo ménit obdobné jako u ¢ar fezl viz. Tipy a triky na strané 139.

Tento objekt se da vyuzit k detailnimu vypoctu kubatur plosnych i objemovych. V dialogu (viz
Vlastnosti Polygonu plochy strana 117) Ize ptifadit ¢iselny kod, nazev kubatury a typ (plocha
nebo délka). Vysledky kubatur lze nechat vypisovat do tabulek kubatur a do vystupnich soubort
KUB. Pti zméné geometrie se kubatury automaticky piepocitavaji. Pokud neni objekt vlozen za
ucelem vypoctu kubatur, poneché se mu ¢iselny k6d=0.

Polygon, jenz ma nastaven typ plocha, se automaticky uzavira.

Pokud budou polygony vlozeny ptes sebe, bude vysledna plocha souctem obou ploch, tj. v priniku
bude zapoctena 2 krat. Pro vystup kubatur do souboru nebo do tabulek kubatur se uvazuji pouze
rovnobézky umisténé na ptislusny NS v PF nebo jeho podobjekty.

Prvky, které se pouziji pro vypocet detailnich kubatur, maji pfi daném ¢iselném kodu shodnou
barvu. U typu plocha maji i shodnou barvu vyplné.
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Koty

Svisla kota dulezita

Objekt svislé koty vodnich tokiti ma zvlastni vlastnost. Takto vloZena kota se pii automatickém
navrhu svislych kot nemaze. Svisla kéta mtize byt navazana na objekty jako most, pritok, vyust,
atd. Dle vazby se kota pfejmenovava dle umisténi k objektu, napt. na vytoku mostu atd. Obecny
dialog vlastnosti je shodny s béznou kétou.

Zvlastni vazbou je vazba svislé koty na pficny fez. Takto navazana kdta ma i sviij vlastni dialog
vlastnosti. (viz Vlastnosti SVK s vazbou na PF strana 119)

Svisla koéta hravice koryta PF

Objekt svislé koty vodnich tokil se musi na jedné sestaveé fezl vyskytovat dvakrat. Prvni kéta by
méla byt nékolik metrti za levou biehovou hranou a druhd za pravou. Pokud u vybranych fezt
nebo vsech takto definujeme tyto SVK HK (svislé koty hranice koryta) 1ze funkci v menu
Upravy->Of-eZ viechny PF za hranici koryta danou SVK HK jednorazové odmazat viechny
sestavy pricnych fezi, které neobsahuji SVK HK a u téch ostatnich odmazat fezy a objekty mimo
tento vymezeny usek koryta. Ve vykresu pak ztistanou pouze korytové fezy pro dalsi zpracovani,
napf. detaily objektd (jezy, mosty, ...)

Obecny dialog vlastnosti je shodny s béZznou kétou.

Vyskova koéta kdekoli

Objekt vyskové koty, ktery lze umistit kdekoli v ramci sestavy fezi. Text vysky je vypocitavan
z vysky od SR sestavy, na kterou je kota vlozena. Umisténi kéty je zadano stanicenim a vyskou.

Vyskova kéta na fezu

Objekt vyskove koty na terénu Ize umistit pouze na ¢aru fezu. Text vysky je vypocitavan z vysky
terénu cary fezu , na ktery je kota vlozena. Umisténi koty je pouze stani¢enim.
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Vyskova kéta na SR

Objekt vyskoveé koty na SR 1ze umistit pouze na ¢aru SR. Text vysky je vypocitavan z vysky SR
v zadaném stani¢eni. Hlavnim objektem je sestava feza.

Vyskova kéta objektu

Objekt vyskové koty objektu 1ze umistit na objekty typu most, vyust,, ptitok atd. Text vysky je
vypocitavan z objektu, na ktery je vlozena. S objektem je kdta spojena vodorovnou tseckou.

Délkova kota

Objekt koty mezi dvéma body. Interaktivné Ize volit vzdalenost mezi 1. bodem a zakladnou koty.
Podrobné&jsi popis tohoto objektu naleznete v manudalu Atlasu. V této nadstavbé je pouzita délkova
kota, ktera je asociativné pfipojena v fezu NS v PF. Zde kétuje dno koryta. Pokud je zapotiebi
kétovat néco jiného postaci vlozit objekt délkové koty z menu.

Poznamka: Pokud zkopirujete asociativni kotu z NS v PF na jiny NS v PF, tak se vlozena kota
automaticky prizptsobi a okdtuje spravnou Sitku dna. Tuto asociativni kotu 1ze samoziejmé z PF
smazat.

Délkova kota na rezu...

Objekt koty mezi dvéma body uréenymi textovymi kédy nebo koncovymi body fezu. Kota se
sama umisti a aktualizuje dle textovych kodd bodt fezti v dané sestave fezi. Objekt délkové koty
na fezu se vklada na libovolny fez.
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V dialogu vlastnosti lze definovat parametry kotovani, viz. Vlastnosti Délkové koty na iFezu
strana 101).

Sklon

Objekt slouzi k okotovani ¢ary libovolného fezu. Od verze 5 nadstavby jsou vSechny popisy
sklonl automaticky pfi otevieni star§iho vykresu pfevedeny na tento objekt sklonu. Naopak vykres
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vytvoteny ve verzi 5 a otevieny ve star$i verzi Atlasu vykresli popisy sklonii jako soucast daného
fezu NS PF.

Polohu vlastniho objektu sklonu 1ze ménit pouhym tazenim po ¢are fezu. Vzdalenost nad, resp.
pod ¢érou fezu lze zménit pomoci tichopového bodu objektu.

—-_—— e —

Objekt sklonu lze kopirovat posouvat a ménit vlastnosti v dialogu vlastnosti (viz Vlastnosti
popist sklonu strana 103).

Tabulky

Tabulka...

Objekt tabulky lze vlozit standardné k sestavé fezt. Interaktivné lze editovat velikost tabulky a
umisténi nadpisu a popist pred tabulkou. Graficky lze nastavit individualni $itky sloupct a vysky
radku.

Sitky sloupeckt se méni pomoci chytacich bodi umisténych vzdy v 1/2 vysky svislé ¢ary
oddélujici jednotlivé sloupce tabulky. Vysky fadka se méni obdobné pomoci chytacich bodt na
levé svislé ¢afe tabulky. Pomoci bodu v pravém vrchnim rohu tabulky se méni méfitko rozméru
celé tabulky.

Tabulku Ize nejlépe vyplnit objekty typu Text do tabulky... strana 65).

Pro definici parametrd se pouziva dialog vlastnosti (viz Vlastnosti tabulky strana 119)

vERACOWAL|MEAL KON TROLOVAL| ONE

Tomik Cupfina Jifi Foltan Ing- Marin Valnj 5.7.2006 PS-SO FT
DURYCHOWA 1391

500 12 HRADEC KRALOVE

INVESTOR ATLASDMT, s.r.o. AlSLO ZTAKAZEY AB12345
NAZEW AMCE FoSET FORMATO A4 | 4
w r DATUM ZAMEREN! 3.4.2006
S M E DA DATLM WYHOToWENT | 6120086
souRan| vWEKoVY| MERITKS

EVETEM EVETEM

NE REZY JSK | By | £500100
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Text do tabulky...

Objekt textu do tabulky lze vlozit pouze do tabulky. Interaktivné lze tazenim mys$i ménit buiiku
tabulky, do které je vypisovan vybrany text nebo texty. Graficky lze nastavit pomoci ichopovych
bodt individudlni $itku a vySku textu, natoCeni, ... stejné jako u objektu standardniho textu.

Pro definici parametr( se pouziva dialog vlastnosti (viz Vlastnosti textu do tabulky strana 120)

Legenda...

Tato funkce slouzi k vygenerovani legendy celého vykresu nebo jeho ¢asti dle zadanych
parametrii v dialogu Parametry pro tvorbu legendy na stran¢ 123. Vysledkem je tabulka s
vyplnénymi fadky legendy.

LEGENDA

| KO TA

KOTA DELKY
KUBATURY PLOCHY
it | || OSTY

—— 5\ PF

PLOTY

POPISY NAD TERENEM
RADEK LEGENDY
—e | REZY PF PUVODNI
Rozpiska

SVK STAT

TABULKY

TABULKY KUB
TABULKY KUB DATA

VODNI HLADINA WV PF

Radek legendy...

Objekt fadku legendy do tabulky lze vlozit pouze do tabulky. Interaktivné Ize tazenim mysi ménit
bunku tabulky, do které je vypisovan vybrany text nebo texty. Graficky lze nastavit pomoci
uchopovych bodl individualni Sitku a vysku textu, natoceni, ... stejn¢ jako u objektu standardniho
textu.

P1i standardnim umisténi se do sloupce tabulky vlevo od popisu vykresluje graficka znacka (vypln
- barva,Srafa a linie - barva, typ, tloustka). Jestlize se objekt umisti do krajniho levého sloupce
tabulky, pak se znacka i popis vykresli v jedné buiice.

Pro definici parametri se pouziva dialog vlastnosti (viz Vlastnosti Fadku legendy strana 123)

Tabulka rezu...

Objekt tabulky fezu lze vlozit pouze k sestavé fezti. Pomoci dialogu Vlastnosti tabulky fezu
(strana 125) 1ze editovat vysku tabulky, umisténi nadpisu a popisi pred tabulkou a poéty radka.
Graficky Ize nastavit individualni vysky radkt a méfitko tabulky.

Dialog ma nepfistupnou polozku délky fezu, ktera se sama pfizptisobuje nejdelSimu fezu
V sestavé.
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Volbou v menu Data do tabulky Fezu... Ize vlozit graficky objekt uréeny k vyplnéni fadku
tabulky hodnotami (texty nebo Cisla).

Data do tabulky rezu...

Objekt data do tabulky fezu lze pouzit k vypInéni jednoho fadku objektu tabulky fezu. Interaktivné
my$i pomoci vybéru objektu a ptislusného chytaciho bodu 1ze ménit zadana koncova staniceni
platnosti jednotlivych textl v tabulce nebo pfislusné pole klavesou DEL vypustit.

Pro definici parametr( se pouziva dialog vlastnosti. (viz Vlastnosti dat do tabulky Fezu
strana 126).

Pokud jsou nactena v situaci data katastru nemovitosti, tak 1ze automaticky vyplnit a nasledné
aktualizovat texty nazvu katastrt, parcel a druhti pozemkad.

Néktera zobrazovana data v tabulkach fezt vklada objekt Rezu nivelety potrubi. Volby pro tato
vypliiovani jsou ptistupné v dialogu Vlastnosti NS v podélném Fezu strana 92).

Tabulka Kubatur...

Objekt tabulky kubatur 1ze vlozit pouze k objektu NS v sestaveé PF. Interaktivng lze editovat vysku
tabulky a umisténi nadpisu a popist pied tabulkou. Graficky lze nastavit individualni $itky
sloupctl, vysky fadki a métitko tabulky (viz. Tabulka...).

Automatické vloZeni s vyplnénymi hodnotami zvolenych kubatur se provadi z dialogu vlastnosti
NS v PF fezu (viz. Vlastnosti NS v priéném fezu strana 95) tlacitkem KUB. Po této volbe se
otevie dialog Vypisu kubatur pro dany PF, NS a zvolenou HL. Zde je moZno zvolit pfislusné
polozky tabulky kubatur (viz. Vypis kubatur pro PF, NS a HL)a tlac¢itkem VloZit tabulku se
tabulka vlozi k NS v PF do vykresu.

Volbou Data do tabulky kubatur 1ze tuto tabulku vyplnit. Pro definici parametrti se pouziva dialog
vlastnosti (viz Vlastnosti tabulky strana 119)
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Data do tabulky kubatur...

Objekt data do tabulky kubatur lze pouzit k vyplnéni jednoho fadku objektu tabulky kubatur.
Interaktivné Ize ménit nazev kubatury (zkratka), hodnotu a jednotku kubatury. Individualné lze
zarovnat jednotlivé polozky.

Pro definici parametra se pouziva dialog vlastnosti. (viz Vlastnosti dat do tabulky kubatur
strana 129

Vystupy

Vypis

kubatur...

Vypis kubatur do souboru slouzi k vytvoteni textového souboru s vypisem vSech ploch a délek na
PF fezu a za pomoci vzdalenosti PF fez i objemy a plochy. Tabulky kubatur se generuji pro
vSechny kombinace kodi NS a HL. Globalni nastaveni jako mezni sklon, minimalni a maximalni
staniceni je uvedeno v tvodu souboru. Napf-.:

Vypis vstupnich globalnich parametr vypoctu kubatur
T —
Minimalni podélné staniceni pocitaného seku [f.km]: 0.11500
Maximalni podéIné staniceni pocitané¢ho useku [f.km]: 0.18500
Hranice sklonu vodorovné a svahu: 1:5.00

V zahlavi tabulky je vzdy uvedeno nastaveni a hodnoty NS a HL pouzitych ve vypoctu. Napi-.:
"KUBATURY pro NSPF koéd=1, HLPF kod=0"

Tam, kde nebude zadan NS s ur¢itym kédem budou kubatury k NS nulové. Tam, kde nebude
zadana HL s urcitym kodem budou plochy pod vodni hladinou nulové. Vyjimku tvoii kod
hladiny -1, kde bude pouZita prvni nalezena hladina v fezu.
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Nasledujici tabulky jsou vypocty zadanych detailnich dil¢ich kubatur pomoci objekti
RovnobéZzka s Fezem (P)... na strané 60) nebo Polygon kubatur (P)... na stran¢ 61). Tabulky jsou
fazeny dle typu kubatury (Délky a potom Plochy) a déle dle kodu kubatury, ktery se vzdy se
jménem kubatury vypisuje v hlavicce.

Vsechny nedostatky jsou vypisovany na konci souboru.
Napt.:

Vypis chybovych hl&8eni v prubé&hu vypoltu kubatur

LR R RS RS S SRR R SRR R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R

V PF8 neexistuje NS s kdédem ¢. 1 pro HL v PF s kédem ¢. 0. Kubatury v PF jsou nulové.
V PF7 neexistuje HL s kbédem ¢. 1. Kubatury pod HL v PF jsou nulové.

V PF8 neexistuje NS s kédem ¢. 1 pro HL v PF s kdéddem ¢. 1. Kubatury v PF jsou nulové.
V PF8 neexistuje HL s kédem ¢. 1. Kubatury pod HL v PF jsou nulové.

V zavéru souboru je LEGENDA s vysvétlivkami zkratek v navésti tabulek.

LEGENDA

* Kk Kk Kk Kk kK kK

PE et i e ettt et e ¢islo (oznaceni) pricéného rezu.

Z&hoz.......oou. souCet ploch, kde NS je nad plvodnim terénem. (= Nasyp, Nasep)

Vykop. oo v iviiin. soudet ploch, kde NS je pod puvodnim terénem. (= Cisté&ni, Odté&Zeni)
ZATEZ . i it Cast rezu, kde NS je pod puvodnim terénem.

VZD e oottt e et eeeeenn vodorovna vzdélenost mezi PF. (= rozdil stanicéeni PF)

Uprava plan&....... soucet délek nového stavu v roviné => 1:5 NS nad HL.
Svahovani.......... souc¢et délek nového stavu ve sklonu < 1:5, kde NS je pod plvodnim
terénem, pod i nad HL.

Ohumusovani........ soucCet délek nového stavu nad HL v naspu.

Padorysna plocha...soufet vodorovnych délek tam, kde NS je ve vykopu.
Osetil..ieeeeeiennn. soucet délek NS, kde NS je nad HL.

2 levy bfeh koryta.

0 pravy breh koryta.

Zadani parametrti vypoctu jako mezni sklon (rozmezi mezi rovinou a svahem), minimalni a
maximalni stanic¢eni tiseku pro vypocet a ndzev a umisténi souboru KUB se zadava v dialogu
Vystup kubatur do souboru KUB uvedeném na stran¢ 132.

Export vSech NS v PF do DMT (PBD,PSP)...

Export v§ech bodu tvoficich ¢ary Fezii NS v PF do souboru PBD, v¢. vygenerovani povinnych
spojnic PSP. Exportuji se pti¢né fezy pouze z aktivniho listu !!!

Zadani parametrt vystupu se provadi pomoci dialogu Vystup NS do souboru PBD a PSP
uvedeném na stran¢ 133. Zde lze nastavit, zda se budou exportovat pouze body zadaného NS,
nebo i vS§echny body fezli navazanych na zadany NS.

Body, kterymi jsou vedeny povinné spojnice jsou LB (levy bieh), LD (leva pata - levé dno), PD
(prava pata - pravé dno) a PB (pravy bieh). Tyto body je mozné interaktivné okddovat textovym
kédem vybraného bodu fezu (nového stavu nebo ptivodniho terénu mimo NS). Pokud dany kod
neni nalezen, pouzije se automaticka detekce boda dle hodnoty dZ dna viz Seznam bodu fezu
strana 89 v kombinaci s vyskou prvni zadané vodni hladiny. U bodt biehd se posuzuje zména
sklonu do roviny.

Veskeré kody bodi se vypisuji do souboru PBD a koresponduji s hranami v souboru PSP.

Export HL (PBD)...

Export bodi vodnich hladin do souboru PBD. Exportuji se maximalné dva body z kazdého
objektu vodni hladiny. Tyto body vznikaji jako pruseciky vodorovné ¢ary vodni hladiny s pficnym
ferem, ktery je zaroven hlavnim objektem (HO). Exportuji se body hladin pouze z aktivniho listu
a pouze ty, které maji shodny ¢iselny kéd, ktery se pii exportu zada. Pokud prusecik s ¢arou fezu
neexistuje, nebude tento bod exportovan.

Hlavni vyuziti je pfenos hrani¢nich bodi zatopy velkych vod z ezl do situace nebo do DMT
plochy vodni hladiny. Pokud se provede sjednoceni DMT terénu a DMT vodni hladiny, vznikne
plocha zatopy.

Zadani parametrti vystupu se provadi pomoci dialogu Vystup bodi HL v priseciku s terénem
do souboru PBD uvedeném na strané 133.
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Export MIKE 11 (MIK)...

%

Export pfi¢nych fezi do formatu SW Danského hydrologického institutu MIKE 11. Exportuji se
pticné fezy pouze z aktivniho listu, sefazené sestupné dle fi¢niho kilometru, tj. po vode.
Zadani parametrii vystupu se provadi pomoci dialogu Vystup p¥i¢nych iezii do souboru -
hydrotechnické vypoéty uvedeném na strané 134.

Priklad:
Moravska Trebova
Trebovka
13.666
COORDINATES
0
FLOW DIRECTION
0
DATUM
0.00
RADIUS TYPE
2
PROFILE 17
-57.64 310.44 1.00
-41.13 309.23 1.00
-17.95 308.50 1.00
-12.41 307.47 1.00
-9.96 307.51 1.00
-8.59 307.86 1.00
-1.12 306.31 1.00 <1>
-1.02 305.36 1.00
-0.98 304.45 1.00
0.00 304.38 1.00 <2>
1.08 304.47 1.00
1.38 306.22 1.00 <3>
5.75 306.06 1.00
9.77 305.48 1.00
14.26 305.63 1.00
29.19 305.25 1.00
47.29 305.30 1.00

khkkhkhkhkhkhkhkhkhkhkhkhkhkhkhkhkhkkkkkkhkkkhkkhkkkkk

Export HEC-RAS (GO01)...

Export pfiénych ezt do formatu amerického SW HEC-RAS. Exportuji se pticné fezy pouze z
aktivniho listu, sefazené sestupné dle fi¢niho kilometru, tj. po vode. Od verze nadstavby 2.23 lze
exportovat fezy i s nadefinovanymi tseky a soutoky. Rezy se exportuji GISové (dle pojeti HEC-
RAS), tj. v¢. pudorysnych soufadnic a atributti bieht v PF.

Zadani parametrt vystupu se provadi pomoci dialogu Vystup pii¢nych fezi do souboru -
hydrotechnické vypo¢ty uvedeném na strané 134.

Piiklad GO1 souboru:
Geom Title=Labe2000
Viewing Rectangle= -608966.764 , -600461.499 ,-1031995.380 ,-1045186.927

Junct Name=Orlice

Junct Desc=Soutok na toku Labe - Usekl a Usek2 s jinym tokem, 0 , 0 , O
Junct X Y & Text X Y=-605694.99,-1041627.30,-605694.99,-1041627.30

Up River,Reach=Labe ,Usek?2

Dn River,Reach=Labe , Usekl

Junc L&A=79,0

Junct Name=Pileticky potok

Junct Desc=Soutok na toku Labe - Usek2 a Usek3 s Piletickym potokem,0 ,0 ,0
Junct X Y & Text X Y=-605748.77,-1041384.12,-605748.77,-1041384.12

Up River,Reach=Labe ,Usek3

Dn River,Reach=Labe ,Usek?2

Junc L&A=108,0

River Reach=Labe ,Usek3

Junct Up Dn=Soutok3 ,Pileticky potok

Reach XY=40
-601687.87 -1033086.05 -601691.56 -1033103.04
-601709.41 -1033115.95 -601717.03 -1033134.05
-601719.54 -1033160.13 -601717.54 -1033168.52

Manual Toky Menu e 69



-601685.89 -1033182.15 -601668.93
-601650.06 -1033209.50 -601637.70
-601629.86 -1033275.91 -601643.89
-601643.36 -1033335.38 -601634.12
-601621.76 -1033375.89 -601571.55
-601566.91 -1033403.03 -601567.32
-601555.67 -1033425.19 -601530.57
-601508.28 -1033471.61 -601500.45
-601492.75 -1033502.90 -601475.59
-601436.52 -1033562.09 -601425.95
-601428.38 -1033625.25 -601426.74
-601420.64 -1033638.19 -601415.05
-601406.28 -1033649.39 -601386.84
-601369.98 -1033716.21 -601337.21
-601324.21 -1033757.41 -601298.95
-601277.25 -1033818.26 -601283.44
-601293.94 -1033858.12 -601292.33

Rch Text X Y=-603718.32,-1037235.09
Reverse River Text= 0

Type RM Length L Ch R =1 ,39.364 ,59,59,59,
Node Desc=PF520, KM 39.364
XS GIS Cut Line=9
-601675.6 -1033086.9 -601681.7
-601685.6 -1033086.2 -601686.0
-601687.9 -1033086.1 -601688.9
-601689.2 -1033086.0 -601691.4
-601694.5 -1033085.6
#Sta/Elev= 9
-12.25 899.38 -6.17 899.49 -2.24 897.68
1.08 896.49 1.32 896.72 3.50 897.79
#Mann= 3 , 0 , O
-12.25 .06 0 -2.24 .045 0
Bank Sta=-2.24,3.50
Exp/Cntr=.3,.1
Type RM Length L. Ch R =1 ,39.305 ,115,115,115,
Node Desc=PF519, KM 39.305
XS GIS Cut Line=6
-601708.4 -1033135.4 -601713.2
-601717.0 -1033134.1 -601719.2
-601720.0 -1033133.2 -601722.8
#Sta/Elev= 6
-8.76 893.81 -3.92 892.65 0.00 892.23
5.99 895.68
#Mann= 3 , 0 , O
-8.76 .06 0 0.00 .045 0

Bank Sta=0.00,5.99
Exp/Cntr=.3,.1

Type RM Length L Ch R = 1 ,39.190 ,73,73,73,
Node Desc=PF518, KM 39.190
XS GIS Cut Line=8
-601645.7 -1033201.1 -601648.7
-601649.0 -1033207.5 -601649.1
-601650.1 -1033209.5 -601651.1
-601652.4 -1033214.0 -601654.0
#Sta/Elev= 8
-9.49 888.41 -3.02 888.37 -2.24 887.64
2.22 887.78 5.11 888.42 8.44 888.42
#Mann= 3 , 0 , O
-9.49 .06 0 -3.02 .045 0

Bank Sta=-3.02,5.11
Exp/Cntr=.3,.1

Piiklad LOG souboru:

; Vypis chybovych hlaseni v priibéhu exportu

; MV neexistuje fez pavodnim terénem.
; 'V neexistuje fez pavodnim terénem.

; Bylo vyexportovano:
;- 3 soutoky (Junction).
;- 3 usekd toku (River Reach).

-1033197.10
-1033220.13
-1033305.47
-1033362.24
-1033397.39
-1033413.91
-1033434.78
-1033495.50
-1033529.40
-1033594.75
-1033632.58
-1033641.86
-1033673.65
-1033739.35
-1033782.26
-1033841.70
-1033872.42

-1033086.5
-1033086.2
-1033086.0
-1033085.8

.91 896.68

.64 897.33

.50 .06

-1033134.8
-1033133.4
-1033132.4

.22 892.49

.99 .06

-1033206.
-1033207.
-1033211.
-1033217.

o U1 3

.05 887.56

.11 .06

0.

3.

0.

00

12

00

896.22

892.76

887.57
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- 262 pri¢nych profilG (Cross sections).
- 2611 bodu.,

Mew reach M=l

File Edit “iew Tables Options Help

River j
Reach 25 771
= bs 751

Junct 5.7
&

Crozs
Section

Pileticky potak
25.3

Brdag/Cul 23,162

Inline \Weir
Spillw ay

ey
Picture
2503

Orlice
24 9531 =

24528

BN J JJ

| 605058 19, -1041354 88 |

Crozs Section [_ (O]

File  Optionz  Help

River: Lal:use vI |
Reach: [Usek =] River Sta: [24.351 -1[s][t]

EEEE] j
PF217, Khd 24.951
e whe e !
_ PE 06 i 04 g 06 =
3 Lagend
] il
—_ 42 Graund
E .
< 4 — Bank Sta
b
E 440
w
430
438 T T T T 1
-30 20 -10 u] 10 20

Station (m) -
| LH

Export vybranych (TXT)...

Export objektti do textového ASCII souboru.

Zadani parametrt vystupu se provadi pomoci dialogu Vystup vybranych objektt do souboru
TXT uvedeném na strané 135.
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Piiklad:

; JMENO VYPISOVANYCH OBJEKTU: "Znacka", CfSLO BODU DLE TEXTU: Ne, TYP OBJEKTU: Ne

179.6888 22.9257
159.3140 21.8558
167.7921 45.7330
150.1437 40.0233
141.3195 15.1079

; JMENO VYPISOVANYCH OBJEKTU: "Znacka", CISLO BODU DLE TEXTU: Ano, TYP OBJEKTU: Ano

46.0088 43.4698 ;Kruh
150.1437 40.0233 ;Kruh
164.5047 21.5098 ;Kruh

Vypoéet a export AZZU...

Jedna se o nacteni vstupnich parametrti z hydrotechnického modelu pevného vystupniho formatu
ze SW HEC-RAS.

Zadani parametri vstupu a vystupi se provadi pomoci dialogu Vypoéet a export AZZU
uvedeném na strané 136. Tam je popsan dialog, postup zpracovani i ukazka grafického znazornéni
Vv fezech Atlasu.

Funkce na zakladé cary pti¢ného fezu, predanych vystupt z hydrotechnickych modeld
(zpracovano prozatim pro HEC-RAS) a zadanych parametrt v dialogu vykresli nad fezy ve vySce
hladiny vodorovné tiseky, které ohranicuji aktivni zénu. Tyto useky vypise téz do vystupniho
souboru (pocatecni a koncovy bod Y,X,Z) po jednotlivych profilech. Ty Ize nacist do situace a
dokreslit dle vrstevnic plochy aktivnich zon, kde se piedpoklada, Ze v dob& povodni bude
dochazet k velkym materialnim Skodam a ztratach na zivotech.
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Profile Qutput Table - AKTIVNI Z0ON™Y

HEC-RAS Plan; potstejn River: DORLICE Reach:

# Riverz =1

# Hydraulic Reachez = 1

# River Stations = 347

#Planz =1

# Profiles =7

Mamn |Mann Kann
mMer (@ (WS 2 @ |Lengt|Leng |Leng Wi W |wig
Feach |5k Total |Ekev QLeft |Crannel Right |k Le®|h Chnl|h Rght EG. Slope | Flow ARa | Lef Chnl Rgnt (Oh &al (ChEaR
im3/5)| §m) im3/s) [(m3%s) |§m3s|gm) [(m) |(m} [gmm) mz} fm) (m})
123 o] 188 1%8| 1%8| 000%E 77| 008 0043 guE| 2085
1258 5538 198 12| 19| ooozess|  s014) o008 omE guE 2085
1258 233 198 193| 199| 0002284 7614 003 0043 f0E| 2085
1238 1034 198 12| 1%8| o004 8519 008 o3 guE 2085
125 127 & 188 1%%| 19| ooozie| 11565 008 0043 gaE 2085
428 166 22 198 193] 1%8| ooozise| 1514) 008 0043 f0E| 2085
1235 194 55 188 1%8| 1%9| 0O0mOTE 18514 008 0043 F0E| 2085
2| 43| sm| oI wes 13| 143 145| 0005396 3578 008 0043 2513 s
2| 593 3wz 164 e 143|143 145| 0005237 4964 008 0043 2519 A3
| & swmst| 71 Tesm 143 143| 143| oomeers 7645) o008 oms 2513 25
2| 14 [ 1535 = 143|143 145 0002752 1014 008 0048 2513 25
502|145 39r.07] 2727 1173 143 143| 143] oomesos] 1311 o008 o3 2519 s
Ge| 194 3948|4735 18T 143 143| 145| ooorm3 17636 008 0043 2513 s
$3.02| 238 397.75| 6746 17054 143 143 145| 0002067 21476 008 0043 2513 25
1535 43| 39652 043 44| 026 =5 225 235 000179% M08 005 0048 008 385 1885
4325 593 39677 121 S8 1] =s| 225) 235 0001893 Sr51|  008) 0048 009 1395 1883
$525 §7.6 397.1| 373 GO5| 3.6 25| 225 225 000204  B00F| 009 0048 009 59| 1893
$525| 114 39735 724 1o07e| e mes| 225) 235) 0002134 10019 009) 048 009 4385 1885
$525| 145 307 6| 1207| 12362| 931 5| 225 225 000225 12308 009 0048 008 1385 1885
4525 194 397.95| 2466 15488) 145 5| 225 235 0002199 16044) 003) 0048 009 1395 1893
525 238 39821| 3775 18135 18] =5 225 235 0002193 15881 009 0048 008 385 1883
546 431] 3685 o018 #£2: 11| 1| 11| D0mEdE @08 008 0048 2im 1323
45| 593 3921 181 w4 1| 21| 11| 00med09 5304 008 0043 238 1323
346 a7 sns| Tos[ mss 21| 21| 21| oomedzs|  7est| 008 o043 238 1323
.46 114 s97.82[ 1357 1M 11| 21| 11| 0.00E44E 10003 008 0048 2im 1323
£5.46 145 3e5.08) 24908 1w 21| 21| 21| oooedz1] 12593 008 043 238 1323
G4 194 3w 4T 1w 21| 211| 211| 000464 16379 008 0043 238 1323
4346 238 396.7| 8638 17162 211 21| z11| oooedes] 15574 008 0.4 238 1323
43 46 | Bridge
546 431 39695 018 429 05 05| 05 000243 3908 009 0048 2im 1323
.45 593 sz 181 s 05 05| 05 0002408 5304|003 0048 238 1323
346 §76 39756 705 &5 05| 05| 05 0002425 7661 009 0048 238 1323
546 14 serEe| 1397 1w 05 05| 05 0002445 10003 009 0048 238 1323
£45| 145 3808 2498 1Wm 05| 05| 05 0002421 12593 009 0048 238 1333
546 194 3| 4474 1ws 05 05| 05 0002454 16379 009 0048 238 1323
46| 238 39674 6764 10 05 05 05 000233 19737 009 0048 2im 1323
Priklad vstupniho souboru *.TXT, ktery vznikne exportem z HEC-RAS:
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dis
39882527
598863.04
dis
398386 .42
598834.09
die
386750.71
296769.28
die
39854526
25085642
die
598419 .62
288387 .27
die
598240.88
dis
398131.83
598091.58
358058.21
596021 .57
dis
28789512
die
597980.39
587540.44
die
597888.61
397860.47
die
598057 .88
297883.62
359783478
597823.18
die
587293.24

qi

q

o]

qi

gi

qi

qi

2o,
10599041
1059890, 12
2o,
1059801 69
105975583
20,
105957549
10596375
20,
1059554 24
1059574.59
20,
1059559 36
1059563, 12

1050683 79

1055841.85
108581225
1055784.79

1035734.88

1050941.58

10555943.08
1058835.5

1059982 4
1059933.9%

1060069.01
10555985.09
105591725

1055889.81

1060135.43

PF20S,
S93959.43
599001 61

PF208,
5092866
59895773

PF207,
S9aTES.02
55878351

PF208,
505184
5957215

PF208,
50339859
553389.09

PF210,
50318484

PF211,
25312032
SOR055.44
59803863
25301821

PF212,
597979.51

PF213,
50704054
59792387

PF214,
9787153
S97859.15

PF21E,
Z93050.19
9788307
29732855
S97219.68

PF216,
S97875.33

0=232.00, |0Q20=145.00,
1059890 43 SToD=-61.17
105988617 SToD=-20.55
0=232.00, Q20=145.00,
105876132 SToD=—104.40
105574339 SToD=-24.18
0=232.00, 020=145.00,
105863937 SToD=—57.25
1059590 46 SToD=-13.82
0=232.00, 020=145.00,
105858303 SToD=—101.21
105854579 SToD=-20.12
0=232.00, 020=145.00,
1059574 SToD=-115.68
1058531 65 SToD=-2274
0=204.00, |0Q20=121.00,
1059614 42 SToD=_18.74
Q=204.00, |Q20=121.00,
105883374 SToD=6538
105579202 SToD=—15.58
105576925 SToD=27.71
105575158 SToD=T4.71
Q=204.00, |0Q20=121.00,
105590004 SToD=-23.14
0=204.00, |0Q20=121.00,
105891384 SToD=—15.37
1055791 52 5ToD=99.28
0=204.00, |0Q20=121.00,
1059960 85 SToD=1212
105992003 SToD=45.63
0=204.00, |0Q20=121.00,
106006575 SToD=-212.26
1059965 41 SToD=-15.14
105880251 SToD=72.28
1058881 52 SToD=102.06
0=204.00, |0Q20=121.00,
106015639 SToD=-19.14

Qk=19455
STDO=-24.14
5TDO=18.21
Qk=170.54
5TDO=-30.15
5TDO=12.84
Qk=181.25
5TDO=-1578
5TDO=35.32
Qk=170.36
5TDO0=-28.88
5TDO=9.76
Qk=21425
STDO=-2876
STDO=14.684
Qk=125.84,
STDO=70.43
Qk=11881,
STDO=-51.56
STDO=18.71
STDO=52.71
STDO=79.71
Qk=13462,
5TDO=22.80
Qk=143.35,
STDO=15.80
5TDO=14538
Ok=14424,
5TDO=15.52
5TDO=59.63
Qk=136.91,
STDO=-204.25
STDO=14.73
STD0=88.28
STDO=111.08
Qk=9959,
STDO=767

QAF=161.80

0AS=150.15

QAI=13482

0AZ=180.41

O AZ=15655

QA7=184 51

0A7=59.55

Priklad vystupniho souboru *.AZU, kde jsou vypsany soufadnice usekt aktivnich zon v fezu
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; Wipis chybowvych hliEani v prisbé hu expaortu

W PF212 neni vazba na podeéinyiez.

W PF2132 neni vazha na podélnyizz.

W PF214 neni vazrba na podélnyiez.

;W PF215 neni vazha na podéinyizz.

W PF216 neni vazba na podélinyiez.

i -»MNalezen na 5T=42881.50000, STHE C-RAS=42882. 00000, PFZ05, PFHEC:
;-=Malezen na 5T=43024 40000, 5THE C-RAS=43024 00030, PF208, PFHEC:
; -=Malezen na 5T=43245 60000, 5THE C-RAS=43250.0000F0, PF2OT, PFHEC:
; Nenalezen na 5T= , STHEC-RAS5=43481.00000, PF ,PFHEC: 4

; -»Malezen na 5T=43483 60000, 5THE G-RAS=43464 000D, PF208, PFHEC:
; = Malezen na 5T=43548 10000, 5THE C-RAS=43548 00000, PF20%, PFHEC:
; -»Malezen na 5T=43859 50000, 5THE G-RAS=43850 000K, PFZ 10, PFHEC:
i -»MNalezen na 5T=44033 50000, 5THE C-RAS=44084 00000, FFZ 11, PFHEC:
;-»Malezen na 5T=44214 60000, 5THE C-RAS=44215.00030, PF212, PFHEC:
; -=Malezen na 5T=44225 90000, 5THE C-RAS=44230.000F0, PFZ213, PFHEC:
; -=Malezen na 5T=44332 50000, 5THE C-RAS=44333 00000, PFZ 14, PFHEC:
; -»Malezen na 5T=44342 30000, 5THE G-RAS=44343 000D, PF215, PFHEC:
; -=Malezen na 5T=44538 20000, 5THE C-RAS=44538 000D, PF2 16, PFHEC:

; Vs it vy k hodnoBm pouZitym ve woo oty

:PF  Gisk picneho rezu ve whresy

(8T podeing stanifeni v[m]

: @ zadany celkow prinok m3 ]

i ZHL  wEka hladiny [n n.m.]

;L zadanypritok za LB [miis]

;2K zadany priitok v kongE [mlie]

QP zadanypritokza PB [mdis]

;dSTL  wedilencst staniten od pfedchozibo PF za LB [m]
;dSTK  wdilencst stanifeni od pfedchozihe PR v ose korya [m)
;dSTP  wdalenost staniGent od predchoziho PF za PB [mi

;i skion hiadin nebo skon S&ryenergie [0.001]..viz 1 promile
;5 pritodnd plocha celéhe PF ze wpniho souboruim2]

;nL drsnostzallB [

;K drsnost vilorveg F

;nP drsnostzs PB ]

;STLE  bod hranice konva a LB inundace

;5TPB  bod hranice konda a PB inundace

B Zifka v hlzdiné Q100

:S¢  priiodnd plocha celého PF [m2)

i85k priénd plocha korva [ma)

cgm stiedni mEmy privok [m2/s]

;Lambda lorekSni koeficient mérmeho pritoky {pougite pfi weobtu)

1, d5T= -D.5000D
2,d5T= Q40000
2, d5T= -0.40000

5, d5T = -0.40000
G, d5T= 0.1000D
T,d5T= 050000
8, d5T= -0.50000
9, d5T= 040000
10, d5T= 0. 10000
11, d5T= -0 500D
12, d3T= -0 10000
13, d5T= 0.2000D

s QAZ-NE soubst priokl vAZ pfed pfidd nm nebezpetnich zon dle Finka a Bewicka [mais]
;QAZ  soutetpripkd vAZ [mdis]

;PF 210 [5T= 43880.00 (Q= 204.00

ZHL= 35964 QL= 1906 |QK= 125584
d5TP= 21300 |=0.00058 |5= 27562 nl=0.03000 |nk=0.04800
B= 264.506 o= 34488 |Ske= SBEZ gm=_ 283 |Lambds= D38TE5
JPF 211 |5T= 4408400 (Q= 20400 |ZHL= 35085 |Ql= 3554 |QK= 11851
d5TP= 20400 |=0.00112 |5= 28057 nl=0.05000 |nK=0.04800

B= 178.20 Sc= 28103 |5k B922 gm= 361 |Lambda= 107113
; FF 212 chyba vzadani relativi jedng z realfivnich drsnesti n=0. Pouije s n=0.0T
;PF 212 |5T= 4429500 Q0= 20400 | ZH= 40005 QL= 0.00 [QK= 134 82

d5TP= 15100 |=0.00176 |5= 2ITAET nl= 0.03000 |nk= 0.04800

B= ZTE.13 Soc= 24853 |S5k= 9585 gm= 1.89 |Lambda= 095074
; PF 213 chyba vzadani relativi jedns z reslfiviich drenost n=0. Pouzije s2 n=0.07

JPF 213 |5T= 4473000 Q= 204.00 |ZH = 40008 |QlL= 0.00 |QK= 14335
d5TP= 0850 |FO0.00384 |5= 17478 nl=0.03000 |nK=0.04800
B= Z04.35 Sc= 18822 Sk= TG620 gm= 243 |Lambds= 053125
JFPF 214 |5T= 4433300 Q= 204.00 |ZHL= 40037 |Ql= 1154 QK= 14434
d3TP= 10300 |F0.00212 |5= 24552 nl=0.02000 |nK=0.04800
B= 33455 Sc= 25118 |5k= T9E1 gm=_1.52 |Lambds=DBTERE
JPF 215 |5T= 4434300 |O= 20400 |(ZH= 40034 |Ql= 2458 QK= 1363
d3TP= 10,00 |F0.00722 |5= 16345 nl=0.02000 |nK=0.04800
B= 8422 Sc= 18357 |S5k= 5362 gm= 285 |Lambds=0T34584
JPF 216 |5T= 4453800 |Q= 20400 [ZH = 401.27 QL= 10220 QK= 53.55
d3TP= 12800 |F=0.00248 |5= 26753 nl=0.02000 |nK=0.04800
B= 26558 Sc= 286811 |Sk= 5570 gm= 337 |Lambds= 055267

QP= §5.10
nP= 0 05000
QAF-ME= TZ0.E4
QP= 4555
nP= 005000
QAF-MNE= 118.81

QP= 6538
nP= 0 03000
QAZ-ME= 12452

QP= @D.65
nP= 0 02000
QAFMZ= 14335
QF= 4822
nP= 0 02000
QAF-MZ= 183.25
QF= 4251

nP= 002000
QAF-MZ= 14BE5
QF= 231

nP= 002000
QAFMZ= 5555

d5TL= 21300
STLB= -1874
QAF= 161 80
d5TL= 20400
S5TLB= -1555
QAF= 150.15

d5TL= 15100
STLB= -2453
QAZ= 124 52

d5TL= 05D
STLE= -15.54
QAF= 18D 41
d5TL= 10200
STLE= -12.12
QAF= 15656
d5TL= 10.00
STLE= -1528
QAF= 184 51
d5TL= 19500
STLE= -19.34
QAF= S0 5D

d5TH= 213.00
5TPB= 1543
d5TH= 204.00
5TPB=_ 16.T1
d5TH= 151.00
5TFB= Z2.8D
d5TH=_0.50
STFE= 2882
d5TH= 103.00

STPB= 15852

d5TK= 1000
STPE= 14.73

d5TH= 135.00
STFB= EE3

Priklad vystupniho souboru *.LOG, kde jsou vypsany pouzité hodnoty parametrii vypoctu

aktivnich z6n v fezech
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Upravy

Kopiruj a vloz opakované s prirustkem...

Jedna se o doplnéni menu o moznost kopirovani textu, ve kterém je uvedeno ¢islo. Hodnota tohoto
¢isla se po kazdém vlozZeni zvétsi o zadany inkrement (krok). Tim Ize velice snadno vkladat napf.
body vyty€ovaciho schématu do pudorysu.

Ukonceni opakovaného vkladani se provede standardné stiskem pravého tlacitka mysi.

Kopirovanym objektem nemusi byt pfimo objekt textu, ale i objekt, na ktery je text vlozen. Tak
lze snadno vytvofit text v krouzku, kde se kopiruje kruznice a text uvnitt se po kazdém vlozeni
zméni o zadany inkrement.

Pokud je na kopirovany objekt vlozeno vice textd, funkce pouzije prvni nalezeny. To Ize ovlivnit
zménou poradi objektl. (menu Objekty - potadi kresby objektt...)

Zadani parametrt se provadi pomoci dialogu Kopirovani objekti s inkrementem uvedeném na
stran¢ 138.

Nastroje

Zoom na PF toku...

Jedna se o doplnéni menu o moznost zobrazeni celého PF v okné listu "List PF". Volba se sama
do tohoto listu piepne.

Uzivatel je tdzan na Cislo PF v otevfeném dialogu (viz Zoom na pri¢ny Fez strana 139.

Napovéda

Napovéda toku

Spousti se obsah napoveédy nadstavby pro generovani a projektovani fezti vodnich tok.

Dialogy grafickych objektu

Vlastnosti podélného polygonu
toku||D TOKY_PLG PO _HELP

V tomto dialogu jsou standardni zalozky bézného polygonu, kde Ize nastavit vlastnosti lomené
¢ary a lomovych bodd a nové ptidana zalozka Toky.
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B | Vlastnosti ? oy

Fra |\f§echnywbrané abjekby ﬂ FO| »>

Clben:né] Wlast pulygunul Body palygonu  Toky l

Standardni hloubky kfiZeni... ‘

Zajmova plocha

| Kod NS (-1..prvni -1 =
Max. krok pFicnych profilG [m]: 2.0 il

[+ Kreslit hranice ploch

v Kreslit vyplné plochi

Vytwofeni hraniéniho polygonu v situaci

Storno Fougit ]

vrwr

80.

Nastaveni téchto hloubek se pouZije pfi vypoctu nadmoiské vysky kiizicich polygont
inzenyrskych siti (vodovod, plynovod, kabely, ...) v metodé¢ tvorby fezl nad vybranym
polygonem a DMT. Pokud maji kiizici polygony zadané Z soutadnice na lomovych bodech, pak
se hloubky z tohoto dialogu ignoruji a kiiZzeni v fezu bude mit vysku vypocétenou jako 3D priseéik
s polygonem trasy kanalizace.

Dale je v zalozce Toky ptidano nastaveni zajmové plochy. Jedna se o vykresleni plochy
Vv pudorysu, ktera je ohranicena body, kde fezy NS z kolmych pii¢nych polygoni protnou model
terénu.

Maximalni krok zahu$t'ovacich pfi€nych profili je doporucen v rozmezi 5 az 20m. Zavisi to na
vykonnosti poéitaée a délce navrhované osy toku. Cim kratsi interval mezi fezy zadate, tim
podrobné&ji bude hranice zajmové plochy vykreslena. Smysl to ma zejména v zatackach nebo pii
nerovném okolnim terénu.

Dialog obsahuje funkci pro vytvoteni polygonu zajmové plochy, ktery se vytvofi po kliku na
tla¢itko ,,Vytvoieni hrani¢niho polygonu v situaci“. Toto tla¢itko je dostupné pouze pti
zafajfkované volbé ,,Kreslit hranice ploch®, ktera zajisti vypocet zdjmové plochy. Tento novy
objekt lze vyuzit k tvorbé soub&ézného polygonu odsazeného napt. o Im a tim vytvofit rozSifenou
zajmovou plochu.
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Vtele se doporucuje, aby se kresba zajmové plochy volbou ,,Kreslit hranice ploch® zapinala
zasadné v zaveérecné fazi projektu, jelikoz narocnost vypoctu vyznamné zpomali editani funkce
(napft. editaci polygonu osy toku, NS v PO, NS v PF, ...).

Dalsi graficka pole v dialogu slouzi na nastaveni grafickych atributi obrysovych ¢ar a vyplni
polygonti naspti a vykopt. V této verzi se vykresluji vykopy a nasypy pouze v mistech, kde se
hleda prasecik s ptivodnim terénem. U jednoduchého lichobéznikového profilu, jsou nasypy a
vykopy kompletni.

U slozitych ptechodi je nutna vizualni kontrola projektanta. Interpolace tvaru NS v PF mezi
profily a identifikaci charakteristickych bodi NS (LB, LD, OSA, PD, PB) si procedura uréuje
sama. Okodovanim bodi NSPF lze vypocet zpiesnit.

Zajmové plochy — nutné piedpoklady:
e je zadam polygon v pudorysu vedouci osou toku

e nad timto polygonem osou toku je vygenerovan podélny fez, ktery je
typu OSA

e ve stejné sestavé fezi je navrzen novy stav (navrhova niveleta dna osy
toku) v podélném fezu (NSPO)

e nad pfi¢nymi kolmymi polygony jsou vytvotfeny pfi¢né fezy
puvodnim terénem

e ave stejnych sestavach pfiénych fezii jsou navrZzeny nové stavy
(navrhové pricné profily) NS v PF (aspon dva)

Zajmové plochy - vypocet:

e dle max. kroku pri¢nych profild je mezi zadanymi pficnymi fezy
spocten krok, ktery je vzdy mensi nebo roven zadanému
maximalnimu kroku a zaroven zajisti mezi profily v daném tseku
stejné vzdalenosti. V tomto kroku se dynamicky vlozi dopocitané
pricné fezy NS

o ke kazdému vkladanému fezu je spocteno podélné staniceni
e Kk tomuto stani¢eni se spocte vyska v 0se toku z podélného fezu NS

e dale se provede porovnani sklonti pfipojeni krajnich bodi NS v PF
v zadanych profilech, mezi které se pocitany profil vklada.

e pokud jsou oba sklony shodného znaménka (oba vykop nebo oba nasep), tak se sklon
mezi linearné v ramci podélného stani¢eni dopocte. Tj. pozvolny pi‘echod skloni.

e pokud jsou sklony opaéného znaménka (jeden profil v naspu a druhy ve vykopu), tak
se pouzije metoda hledani prase¢iku s DMT. Pouzije se jeden sklon a pokud prusecik
neexituje, tak se pouzije sklon druhy. Tj. skokova zména sklonu.

e pokud nejsou okddovany charakteristické body NS v PF, tak si je
program sam urci:

e 7P = zagatek profilu = 1.bod
e LS =levy svah hraze nebo koryta = 2. bod

e LB =levy bieh = bod, kde se levy svah koryta zalamuje do roviny
okolniho terénu

e LD =levé dno =bod kde dno koryta prechazi do levého svahu koryta
e  OSA = osa toku = standardné uprostied mezi LD a PD

e PD = pravé dno = bod kde dno koryta pfechazi do pravého svahu
koryta

e PB = pravy bfeh = bod, kde se pravy svah koryta zalamuje do roviny
okolniho terénu

e  PS =pravy svah hraze nebo koryta = pfedposledni bod

Manual Toky Dialogy grafickych objektt e 78



e KP = konec profilu = posledni bod

e nyni Se spoctou rozdily na zadanych profilech mezi charakteristickymi
body NS v PF. Tyto diference se linearné pies podélné staniceni
prepoctou do stani¢eni vkladaného profilu a ptic¢tou k poloze a vysce
vypocétenych bodu

e zvyslednych bodd LS a PS se ve vypoctenych sklonech vytvofi
prostorova piimka, ktera protne plochu DMT a tim vznikne vysledny
bod hranice zajmové plochy

e takto se spoctou stovky bodu, které se nasledné pospojuji polygony a
vyplni pfislusnou barvou podle toho, zda je ve zjisténé plose vykop
nebo nasep

Ukazka vizualizace zaborového uzemi upravy vodniho toku:

Upozornéni:

Pokud nejsou splnény piedpoklady pro generovani Zajmové plochy uvedené vyse, zobrazi se
dialog vlastnosti takto:
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B | Vlastnosti ? oy

Fra |\f§echnywbrané abjekby ﬂ FO| »>

Clben:né] Wlast pulygunul Body palygonu  Toky l

Standardni hloubky kfiZen... ‘

Sekce zajmové plochy se v tomto dialogu objevi
pouZe u polygonu navazanem na ez typu O5SA a po
vytvofeni Fezld NS v PO i v PF.

Storno Fougit ]

U podélnych polygoni vedenych biehy tokti nebo hrazi se dialog vlastnosti zobrazuje vzdy takto.
Zajmové izemi se generuje pouze u polygonu, nad kterym je typ podélného fezu OSA.

Standardni hloubky krizicich
vedeni||D PS KRIZ HLOUBKY_HELP

Dialog slouzi pro zménu standardnich hloubek ktizicich inzenyrskych siti (polygoni v pidorysu)
s trasou kanalizace. Dialog se vola z dialogu Vlastnosti podélného polygonu toku Viz. strana 76.
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s x

Hloubky kiizicich vedeni

Cruh kfiziciho vedeni Std. dZ [m]

PODZEMNI MELIRCITE [0]: my =

KANALIZACE [1]: 180
YODOYOD [2]: 1.50 -
PLYN [3]: 1.00 -

KOLEKTOR [4]: oo ==
SOk MISTHE [5]: 090 =
SOK DALKOVY [6]: R

SILMOPROUID MM [7]: Log <
SILNOPROLUID WM [£]: Lop =

Skarno | 0.4 |

Hodnoty hloubek 1ze ménit. Zménéné hodnoty se ukladaji jako souc¢ast dokumentu. To Ize vyuzit
pro tvorbu Sablony pro nové vykresy, kde se tyto zménéné hodnoty pouziji jako vychozi.

Vlastnosti pricného polygonu
toku||D TOKY_PLG_PF HELP

V tomto dialogu se nastavuje typ kolmého polygonu stejné jako u pti€ného fezu. Podrobny popis
vyuziti je u dialogu Vlastnosti ¢ary pri¢ného Fezu Vodnich toki, na strané 91. Tyto dva objekty
jsou provazané a typ si vzajemné pti zméné aktualizuji. Pfi umistovani kolmych polygont se
doporucuje vlozit jeden, nastavit typ a tento kolmy polygon rozkopirovat. Obdobné pak
postupovat u ostatnich typu.
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B Ylastnosti

Pra |U§echny wibrané abjekly ﬂﬂ

I:Il:uecné] "Wlazt, p-:ul_l,lgcunu] Body polygonu  Toky l

Typ kalméha palvgonu - Fezu

" pirvodni stay (vazba na M)

Typ karyta
" Ohijekt
kKonkava Erod Friechod
O T pr  C1p Cpp
" Doplikawy

Stormo | Pouzit | Ok |

Vzorova nastaveni sestav a

rezu

D TOKY_VZORY HELP

Pii importu Fezi a objekti z PLG souboru viz strana 43, 1ze nastavit vzhled nové vytvatenych
objektti pomoci diive ulozenych vzori sestav fezu a Car fezl, viz standardni dialog obecnych fezt

tladitko Vzory....

Vzory lze ulozit:

- v dialozich vlastnosti sestav vodnich tokti v zalozce Sestavy Fezii: tlacitko vzory
- v dialozich vlastnosti fezl podélnych a pficnych, vodni hladiny a nového stavu v zalozce

Vlastnosti iezi: tlacito vzory
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Vzorova nastaveni sestav a ezl

Fodélnp rez
Iv Sestava |F'|:n:IéIn_I;I fez standardni ﬂ
¥ DnovOSE |Zlaty0saPa |
[ Pravi bieh | =l
[ Lewj bich | =]
¥ Wadni HL | ZlatyHLPD |
[ NS | |
Fricné fezy
Iv Sestava |F'F taky ﬂ
[ Do OSE
NS | =]
Popis :

Storno | ] |

Pokud je zaskrtnuté volba daného typu vzoru, bude vzor pouzit pti vkladani téchto objektd.
Jestlize volba neni zaskrtnuta, pouzije se implicitni nastaveni.

V roletovych menu lze vybrat ze vSech dfive ulozenych vzort. Ve spodnim ramecku se zobrazuje
popis praveé vybraného vzoru.

Soubor vzort Ize uloZzit v dialogu vzorovych objekti do souboru s koncovkou *.A4S. Pro toky je
standardng distribuovan soubor toky.a4s.

Vlastnosti sestav Podélnych fezi vodnich

toku||D_TOKY SESTAVA_ PO HELP
V tomto dialogu sestav podélnych fezt jsou v jednotlivych zalozkach piistupné vSechny
parametry.
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B Viastnost

Pra |‘J§echn_l,l wibrané objekty j

I:Il:uecné] Sestayy Fezﬂ:] Popiz ] Svi.pl:up.] Popis boddy  Toky l

Ciclo sestavy |1_:|

| #isL0 PR

Pocatedni staniceni [m] 50,000 j

Mawrh zmén SR ... |

Starno Pouzit | ] |

Cislo sestavy je kod, ktery jednoznacné identifikuje PO sestavu, na kterou se navazuji ptislusné
pticné fezy. Tzn. Ze vazba piicného na podélny fez se provadi skrze tento identifikator. Toto
feSeni umoznuje provazat mezi sebou rizné fezy bez ohledu na jejich pocet.

Zagkrtnuta volba "Popis &isel PF" znamena, e se pied svislymi kotami zobrazi popis (CISLO PF)
a ve svislych koétach jednotliva ¢isla pficnych fezii. Umisténi je vzdy v misté nad popisy fezd.
Pokud volba zaskrtnuta neni, nebudou se popisy ¢isel PF vypisovat.

Tlacitko Navrh zmén SR vyvola dialog pro navrh srovnavacich rovin v celém fezu dle zadanych

parametrt. Oproti predeslé verzi je zde mozno vlozit zménu SR i mezi zadané body fezu (viz
Navrh vy$ky a zmén srovnavaci roviny strana 84).

Navrh vysky a zmén srovnavaci
roviny||D_PS_ SR _INSERT_PO_HELP

Dialog slouzi pro nastaveni poc¢atecni vysky srovnavaci roviny a pro hromadné vlozeni zmén
srovnavacich rovin dle zadanych parametrii. Minimalni a maximalni vzdalenosti od SR urcuje
vyskovy interval fezll, do kterého by se mély Cary fezli vejit. Krokovani fezi je parametr, ktery
urcuje krok, po kterém funkce provadi test, zda jsou zadané parametry vyskového intervalu
prekroceny. Pokud jsou pfekroceny, tak se na stani¢eni pfedchoziho testu vlozi zména SR. Vlivem
zaokrouhleni vysky SR na celé metry, dochédzi k mirnému piekroceni Max. vzdalenosti od SR, s
¢imz je nutné pocitat.

Spodni fadek je informacni.
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MNavrh vyiky a zmén srovnavaci roviny

Max. vzdal. od 5.R. bodu fezu [mm)]
Min. vzdal. od 5.R. bodu fezu

Krokovani fezd

{ Minimalni rozdil vzdalenosti=15mm

130

=
50 i‘
=

50.0

Storno ‘ _, ....... Dl{ .......

Ptiklad z vodovodu, ale princip je stejny u vSech nadstaveb:

RAD

HAPOIERIK & RAL

g
MoTToDo/ioo = 2 3 = 2B 2 & B &
LY T L
A ﬁﬁ
T /
HLOUBKA VYKOF U L= - E
I I
KOTA NIVELETY FOTRUE] | £ i a ’
I I I
Il [ ] 1]
TEREN E ! g 2
& B i 3
TEL00 ZEE00 950
SROVNAVACIROVINA | |
STANICENT V KM 0.1
- . 2 g 5 g
STANIGENT V M E E g E

Logika je takova, ze se v zadaném kroku tady 50m testuje, zda nektery z fezii preleze zelené
oznaceny pruh dany v prvnich 2 fadcich dialogu, tedy 50-130mm od cary SR. Jakmile néktery fez
preleze vysku pasu pruhu (130-50=8m v tomto méfitku 1:100), tak se vlozi zména SR.

Je to trosku posunuté nahoru diky zaokrouhleni vysky SR na celé metry.
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Vlastnosti sestav Pri€nych fezu vodnich

toku

D TOKY SESTAVA PF_HELP

V tomto dialogu vlastnosti podélnych fezl jsou v jednotlivych zalozkach pfistupné vSechny
parametry.

Cislo PF je popisny parametr, ktery neni nijak omezen. Stani¢eni p¥iéného fezu se zadava

v fi¢énich kilometrech a uréuje umisténi svislé koty v podélném fezu. Sestava PO ¢. je ¢iselny kod
nutné pro provazani PF fezu s PO fezem. Tlacitko Propojit (resp. Odpojit) provede interaktivné
vazbu na PO fez. (vlozi svislou kotu do ptislusného podélného fezu)

Aby byla vazba provedena, musi existovat PO fez se shodnym cCislem sestavy.

Pomoci tla¢itka Rozmisténi PF lze oteviit dialog navrhu rozmisténi sestav PF na listu dle stani¢eni
a dalsich parametrt viz Navrh rozmisténi PF Fezu strana 87. Zptsob potadi fezl pii
rozmistovani lze ovlivnit volbou Radit dle:. Pokud volba neni zafajfkovana, tak se potadi ¥idi
poradim v jakém byly sestavy pii¢nych fezi vlozené do vykresu (listu). Jestlize je volba
zafajfkovana, tak Ize zvolit potadi dle Cisla PF nebo dle stani¢eni.

Tlac¢itko Navrh SR vyvola dialog pro navrh srovnavacich rovin vSech PF fezt (viz Navrh SR u
PF fezu strana 87).

Vsechny ostatni funkce z obecnych fezil jsou ptistupné v ostatnich zalozkach, v¢. navrhu svislych
kot a hromadného umisténi nadpist.

M ¥lastnosti @E|
Fra|Wiechiy wwhrang objekty jﬂ

I:Il:uecné] Sestawy Fezﬂ:] Popiz ] Svi.pl:up.] Popis bod  Toky l

Yazebni parametry

Cisla PF: | 2 j Yazha na sestavu PO E, |1 j

Staniteni PF [fKM]: | 0.07500 j Odpoiit

Fficny Fez je navazan na podélny fez, £ podélného profilu
s& akbualizuje Fez novym stavem(MI) a wodni hlading (HL) v
pricném fezu, Odwazani lze prowvést taditkem <Cdpojit =

[v Sefadit dle:

Rozmisténi PF...

" Hsla PF * staniceni
mavrh SR ... |

Storno Pougit | ] |
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Navrh rozmisténi PF
rezu||D_PS ROZMISTENI PF_HELP

Dialog umoziuje optimalni rozmisténi sestav pficnych fezt dle vybéru v hornim seznamu

Vlastnosti sestav Pfi¢nych ez vodnich toku strana 86.

Svisla rozte¢ je vzdalenost mezi carami SR sestav. Kladna hodnota se zadava ve sméru zdola
nahoru.

Y-soufadnice 1. fezu je svisla vzdalenost od po¢atku listu po ¢aru SR 1. Rezu (fez s nejmensim
Cislem fezu)

Mezera mezi fezy je minimalni vzdalenost, ktera pfi rozmisténi bude dodrzena. Jedna se o
vodorovnou vzdalenost mezi carami SR.

Pocet fezi pod sebou je pocet fezil ve svislém sméru, po kterém se dalsi fez posune na dalsi
sloupec.

Délka papiru je dana vétsinou maximalni Sitkou, ktera lze vyuzit na tiskarné. Po této vzdalenosti
dojde k opétovnému zarovnani fezl tak, aby nebyly fezy rozplleny na konci prvniho a na zaéatku
dalsiho papiru. Pokud tuto optimalizaci nepotiebujete, nastavte délku papiru vétsi nezli délka
vSech PF feztl.

Typ rozmisténi:
Osové: budou fezy centrovany dle stfedu ¢ary SR a maximalni délky ¢ary SR ve sloupci
Vlevo: budou fezy zarovnany vlevo v ramci celého papiru (viz parametr délka papiru)

Rovno: budou fezy zarovnany jako metodou Optimal, ale bude zde respektovana
posloupnost ¢isel PF i v ramci sloupcti.

Optimal: budou fezy zarovnany v ramci kazdého papiru tak, Ze velikost mezer mezi fezy
Vv jednotlivych tfadcich budou minimalni. (tzv. Justify mode)

Navrh rozmisténi PF Fezi @§|

Svigla rozte [mm] : l_ggiﬂ
Y¥-goufadnice 1. fezu [mm] : lmiﬂ
Mezera mezi fezy [mm] : lmiﬂ
Pofet fezll pod sebou |37£
Délka papiru [mm] : IFﬂ

Typ rozmisténi

" wleva 1 rovno O optimal [

|F‘|:|Eet:1 Storno | 0K |

Navrh SR u PF rezl

D_PS NAVRH_SR_PF HELP

Dialog umoziuje optimalni rozmisténi sestav piicnych fezl dle vybéru v hornim seznamu

Vlastnosti sestav Pfi¢nych Fezi vodnich toku strana 86.
Presnost ve vysce SR (0.1... na decimetry, 10 ... na desitky metrt)

Shodna vyska ve vSech fezech zplisobi, ze vSechny fezy budou mit jednu vySku SR, kterd splni
zadané parametry.
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Navrh SR u PF Fezi T

Vzdalenost od SR [mm] : 10 —
=
Pfesnost ve vySce SR [m] : 1.0 —
=

[ Shodna wyska SR ve viech PF fezech

|F‘DEEt:1 Storno |

Vlastnosti ¢ary podélného rfezu Vodnich
toku||D TOKY_REZ PO HELP

Pomoci tohoto dialogu 1ze ménit typ Fezu, ke kterému jsou prifazeny grafické atributy dle
standardnich zvyklosti. Typ OSA by mél byt v sestavé jednoznaény. PB, LB, BREH je typ, ktery
se vyznacuje vlastnosti, ze se k nému automaticky ptipojuji objekty jako MOST. Neznamy iez je
fez, ktery neni OSA ani BREH.

Tlac¢itko Body Fezu... 1ze vyuzit pro piesnou definici nazvu, staniceni (upfesnéni dle podrobné
situace nebo administrativni kilometraz dle zvyklosti nebo jinych dokumentaci), soutadnic Y, X a
typu bodu fezu. Typem bodu se zadava informace, zda je v tomto bodé definovana vyska Z a zda
je bod bodem pudorysného polygonu. (viz Seznam bodu Fezu nize).

V piipadé riznych délek podélnych fezi (definované 3 polygony z DMT) lze provést délkové
vyrovnani ostatnich fezil v sestavé dle fezu, ke kterému byl vyvolan tento dialog.

Volbou Dle stani€eni se provadi vyrovnani dle hodnot ST, které nemusi korespondovat se
souctem dil¢ich vzdalenosti jednotlivych soufadnic Y,X lomovych bodi polygonu zvoleného
fezu.

Volbou Dle souiadnic Y,X se nejprve prepoéte stani¢eni zvoleného fezu dle pudorysnych
vzdalenosti bodl polygonu. Pocateéni staniceni ziistane zachovano. Po upfesnéni stani¢eni se
provede délkové vyrovnani shodné jako ve volbé Dle stani¢eni. Pouziti je nenahraditelné, pokud
chceme prepocitat realné staniceni fezu, ktery byl vyrovnan (deformovano stanic¢eni) dle jiného
podélného fezu.

11! Upozornéni: Pokud jsou pii vypoctu fezti z DMT nékteré body polygonu fezu mimo DMT,
maji definovanou vysku Z=0 a flg<9 nebudou jako ¢ara fezu viditelné. Pokud jsou tyto body na
zacatku nebo na konci fezu, tak to opticky vypada, ze se délkové vyrovnani nezdatilo.

motto: Neni vzdy pravda to co vidite.

Z4dné vyrovnani nezméni pidorysné souradnice bodu Y,X tfezl.
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M Viastnosti
Pra |"J§ec:hn_l,l wybrané objekty jﬂ

I:Il:uecné] Wlaztnosti Fezﬁ] YWice IBI:II:l_',' Taky l

T

Ciglo fezu v sestavé

Délkoveé vyrovnani fezd v sestavé
{* Dle stanifeni

™ Dle souFadnic ¥, X Wyrovnat |
Body fezu...

Storno | Fouzit || ] |

Seznam bodu fezu||D PS BODY REZU HELP

Dialog je upraven do funkénosti podobajici se Excelovské tabulce. Lze zde dopliiovat, odstrafiovat
a kopirovat fadky nebo i pfenaset celou tabulku z Excelu nebo jiné tabulky ve Windows aplikaci.

Pro zkopirovani celé tabulky do Excelu sta¢i kliknout na buiiku vlevo od buriky s popisem

»Nazev*, ¢imz se vyberou vSechny bunky tabulky:

Manual Toky
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Seznam bodd fezu

Mazev | sT[m] | Zfm] | w[m] | x[ml | Fg A Pévodni

Copy Cell
Zuk Rows (74) Chrl+ v Y Auko
Copy Rows (74) Chrl+iC

o ' [ % &uto
Paste (to ariginal coordinates) Rows (741 Chrl+y
Delete Rows (74) Dl

Replace Rows (74)

Paste (to original coordinates) Cells (74, &)
Replace Cells (74, &)

Skarno
Select all Chel+-A Pousit
W
(a0 To Line 4 =
I

Po vybrani bunék pak staci vlozit jejich obsah do schranky Windows (Ctrl+C) a nasledné v Excelu
vlozit obsah pomoci Ctrl+V. Opa¢nym postupem lze zpét vlozit obsah do dialogu bodt zezu.

Ostatni moznosti editace jsou patrné z kontextového menu (zobrazi se po kliku na pravé tlacitko
mys$i nad buiikou dialogu s daty).

Cisla fadki slouzi zaroven jako tlacitka pro vybér fadkt pro pripadné mazani nebo kopirovani.

Nadpisy sloupct slouzi jako tlacitka pro fazeni fadki dle hodnot ve vybraném sloupci.

Seznam bodi fezu

| Mazev  |ST[m] a|l zm] | wiml | #[m]  |Fg |  Teked | A Pavodni

1 -4,000 505,550 1755.80 4.00 11

2 -3,000 505,740 1755.80 .00 11 LE

3 -2,599 505,050 1755.50 2.90 11

4 -2,500 504,660 1755.80 2.50 11 LD ™ v Auto

5 -1,100 504,620 1755.80 1.10 11

3 -1.000 S04.600 175,80 1.00 11 W R Auta

7 -0,700 504,430 1755.80 0.7a 11

9 0.500 504,600 1755.80 -0.50 11

10 1.000 504,910 1755.80 -1.00 11 PD

11 1.099 505,510 1755.80 -1.10 11 PE Starna

12 Z.000 05,540 1755.80 -2.00 11 =

Pouzit

13 3.000 506,100 1755.80 -3.00 11

14 4.000 506,410 1755.80 -4,00 11 " [n]'4
Volba Auto soutadnic Y a X urcuje pfedvolbu kopie stani¢eni. Pii zadani ST a stisku klavesy
TAB se hodnota staniceni zkopiruje do piislusného sloupecku dané soutadnice. Vyuziva se pti
zadani fezu bez vazby na situaci. Pfi zadavani bodt PO fezu je piedvoleno kopirovani STdo Y au
PF fezl kopie ST do X.
Sloupecek Nazev je urcen pro textovy ¢i ¢iselny nazev bodu (jeho identifikaci). Lze zde pouzit
standardni kodovani typu OSA(koryta), PB(pravy bich), LB(levy bich), PD(pravé dno), LD (levé
dno), HL(vodni hladina), K(ket), S(strom), ...
Kody v téchto ndzvech bodt jsou brany jako informace, kterd nema vliv na vypocet ptidorysnych
prisecikti mezi podélnym a piicnymi fezy.
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ST(staniceni) a Z(nadmotska vyska) jsou zakladni data pro vykresleni ¢ary fezu.

Zemské souradnice standardné v JTSK (Y,X) jsou povinné, pokud chceme vyuzit export zadaného
fezu a jeho bodi do situace, resp. DMT.

Do Flg (ptiznak-graficka vlastnost bodu) sloupce 1ze zadat nasledujici souéet hodnot:
1... bod fezu, ktery ma znamou Z-soufadnici
2... bod je vrcholem polygonu (u bodu nelze mysi ménit ST, resp Y,X)
4... bod je vlozeny intervalem staniceni (info pro vypocet z DMT)
8... interni - nastavuje se automaticky
16... stani¢eni ménéno graficky - nutno opravit X,y (definuje sam program)
32... bodem nelze pohybovat ve sméru osy Z (napf. vazba v ose PF na PO)
64... urcuje bod, na ktery se ma vlozit svisla kota
128... od ptedchoziho bodu k tomuto se nekresli cara fezu
Praktické standardni pouziti:
a) Krajni body... zadat hodnotu 11=1+2+8
b) Bod oby¢ejny... zadat hodnotu 9=1+8
¢) OSA PF fezu... zadat hodnotu 43=1+2+8+32
d) bod konce preruseni Gseku ¢ary fezu 137=1+8+128

Tlac¢itko Pévodni nastavi seznam bodi do stavu, ktery byl v okamziku otevieni dialogu.

Vlastnosti ¢ary pricného rezu Vodnich

tokui

D TOKY REZ PF HELP

Tento dialog umoziuje ménit typ pricného fezu. V sestave je povolen pouze jeden fez typu
Piivodni stav. Toto omezeni je dano vazbou na ¢aru nového stavu, ktera se k tomuto fezu
automaticky pfipojuje, aby byla vytvofena uzaviena plocha pro vypocty kubatur. Dopliikové fezy
se chovaji jako standardni fezy, které Ize okotovat, pfipojit k nim objekty typu strom, ket a plot,
ale nelze je zapojit do vypoétu kubatur v kombinaci s novym stavem.

Pokud je zadan typ Fezu, tak Ize s vyhodou vyuzit navrhu nivelety NSPO v dialogu Navrh NS v
podélném fezu viz. strana 93 nebo davkového vlozeni vzorovych NSPF na jednotlivé typy koryt v
dialogu Aplikace vzord NS na vice PF viz. strana 99.

Typ Fezu lze zadat i pfimo v souboru PLG viz. Rezervované kody nazvu pricnych fezi dle typu:
na stran¢ 32.

Pokud existuje navazany kolmy polygon v ptidorysu, tak se pti zmén¢ typu fezu automaticky méni
i jeho typ, viz Vlastnosti piiéného polygonu toki, na strané 81.
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B Viastnosti

Pra |V§echn_l,l wybrané ohjekty ﬂ

I:Il:uecné] Wlaztnosti Fezﬁ] YWice ]B-:udy Toky l

Typ fezu
& Plyvodni stav (vazba na N3);
Typ koryta
* Mezadany | Objekt
Konkava Brod Prechod
K O PR " BR " p PP
" Doplfikowy

Body fezu... |

Storno Fouzit | 2k, |

Tlac¢itko Body Fezu... 1ze vyuzit pro pfesnou definici ndzvu, stani¢eni, soufadnic a typu bodu
fezu. Typem bodu se zadava informace, zda je v tomto bodé definovana vyska Z a zda je bod
bodem ptidorysného polygonu. Dialog Seznam bodi fezu viz Seznam bodu fezu strana 89.

Vlastnosti NS v podélném fezu||D_TOKY_ NSPO HELP

Dialog vlastnosti slouzi k zadani lomovych bodi a ostatnich parametrd pro definici nivelety
nového stavu v ose toku.

V horni ¢asti zalozky NS v PO je tablka s jednotlivymi body zadané¢ho nového stavu (ST a Z). Po
zadani staniceni a pfesunuti kurzoru na policko zadavani vySek (klavesou Tab nebo mysi) se
prednastavi vyska dle zaméteného terénu, kterou mizeme akceptovat nebo ji zmenit.

Pti vkladani nového NS se autmaticky vlozi 2 body. Prvni a posledni bod ptivodniho terénu. Ty
1ze akceptovat nebo pozmenit.

Ovladaci prvek tabulky s vyse popsanymi hodnotami obsahuje celou fadu funkci pistupnych ptes
kontextové menu. Vybér vsech dat 1ze napt. uskutecnit klikem na levou horni buiiku tabulky.
Ctrl+C kopiruje data, Ctrl+C vklada a DEL maze.

Ptenos dat mezi MS Excelem a tabulkou je podporovan.

Sloupec N slouzi pro volbu nekresleni useku vyskového polygonu NS od piedchoziho bodu.
Sloupec S uréuje bod fezu, na ktery se pii davkovém vkladani v dialogu vlastnosti Sestavy Fezi a
zafajfkované volbé ,,uréené* vlozi svisla kota.

Minimalni pocet bodi pro zadani je 2. Pocet ¢ar novych stavli v fezu neni omezen.

Kaéd NS je urcen pro vazbu na nové stavy v pri€nych fezech, které se vyskove aktualizuji s novym
stavem se shodnym kodem. Kod nabyva hodnot od 1 vyse.

Vazba se provadi pies svislou kotu (SVK) v podélném fezu, ktera urcuje staniceni pticného fezu.
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Cislo ¥adku TAB(sklony): udava &islo fadku (pogitano od zdola) v tabulce pod fezem, do kterého
se umisti popis usekl ¢ar nového stavu, kde se vypisuje sklon v % a délka usekt v [m].

Cislo Fadku TAB(celkova délka): udava &islo fadku (poéitano od zdola) v tabulce pod fezem, do
kterého se umisti celkova délka ¢ary nového stavu v [m].

Volba pisma slouZi k nastaveni typu a velikosti pisma textl vypisovanych v tabulce pod fezem.
Vypisuji se sklony nivelety po usecich a celkova délka nivelety.

M Vlastnosti

Pro |V§echn_l,l wbrané objekty ﬂﬂ

Ell:ueu:né] Wlastnosti Fezﬁ] Yice ] Body M5 wFO l

| st | z(m [ml|s]
1 | 35.000 o450 O O
2 |s05.0z20 soeard OO

2 Cir

amag v PF ... |

Cislo Fadku TAB(sklony) ;
Cislo Fadku TaB(celk, délka):
(o o {7 %hy  KAd NS v PO

Bismo

Starno Pougit | k. |

Tlagitko Navrh... slouZi k vyvolani dialogu Navrh NS v podélném fezu viz. strana 93, pomoci
kterého lze davkové vlozit dvojice hodnot staniceni a vySek do dialogu vlastnosti.

Tlagitko Smaz v PF... otevie dialog Smazani NS v podélném tezu viz. strana 94, pomoci kterého
lze smazat vybrané NS v PF.

Volby % nebo % jsou uréeny pro vypis podélnych sklontt NS do tabulky pod fezem.

Navrh NS v podélném
fezu||D_TOKY_NAVRH_NSPO HELP

Dialog slouZi k navrhu bodti nivelety NS v podélném fezu, které se vlozi do dialogu Vlastnosti NS
v podélném fezu viz. strana 92, kde se daji body dale ¢iselné editovat. Po ukonéeni dialogu
Vlastnosti NS v podélném fezu lze body nivelety editovat samoziejme i graficky pomoci mysi, ¢i
dialogu bodi fezu nebo soufadnic.
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Navrh N5 v podélném fezu

K fezu: [4: Fez HL &1 « v PO |

" Dle d2 ve viech bodech :I

* Dle dZ atvau PF

Definice d2 [m] mezi ozou a biehem

Jména; Ty B | Wi |

Brod : T Prechod :

METIES SRR NI o
Aplikace df na geomarfologicke dzeky toku

Jména ST od: ST do:

W | Twpa _v||o.000 ~ 100 =
v [TwpB ~|[1o0 0 $|25c| =
W [Tupa v|[2s0.01 400,000 :

| | !

| =
| =

" Dle dZ pouze v brodech

=
Statistika ... Starno | k.

V dialogu jsou tii moznosti navrhu. Pro vSechny spolecné je zadani vztazného existujiciho Fezu
v sestave, viz listbox K Fezu.

:

Prvni "Dle dZ ve v§ech bodech" smaze vSechny zadané body NSPO a vytvoti kopii nékteré¢ho ze
stavajicich fezll v sestavé, kterou lze svisle posunout o dZ.

Dalsi dvé metody vychazeji z navrhu, kde u pficnych fezd je zadan jejich typ, resp. tvar koryta
(viz. dialog Vlastnosti ¢ary pti¢ného fezu Vodnich tokd viz. strana 91). Typ koryta Ize zadat i
piimo v souboru PLG viz. Rezervované kody nazvu piiénych fezii dle typu: na strané 32.

Druha "Dle dZ a tvaru PF" je zaloZena na tvarech pfi¢nych fezl a ¢lenéni koryta po
geomorfologickych tisecich. Nejprve je nutné nadefinovat svislé vzdalenosti dZ mezi vztaznym
fezem a nejhlubS§im mistem v pficném fezu (niveleta NSPO) pro vSechny tvary pficnych fezl
(brody BR, piechody LP,PP a tiné LK,PK) a nazvat tuto skupinu dZ jménem. V daléi ¢asti je
toto jméno pouzito pro zadani useku staniceni, ve kterém budou zadané dZ pouzity pfi navrhu.
Aby se navrh v zadaném tseku provedl je nutné zaskrtnout policko pied danym fadkem. Tato
metoda odstrani vSechny body NSPO v zadanych tsecich navrhu a vlozi nové, tj. nemaze body
mimo zadané useky.

Treti "Dle dZ pouze v brodech" smaze vSechny zadané body NSPO a vlozi nové body na
staniCeni v§ech pfi¢nych fezi typu brod (BR). Vyska bodl bude vypoétena z vysky vztazného
fezu v daném stani¢eni PF(brodu) a posunuta o zadané dZ.

Tlacitko Statistika slouZi k otestovani PF z hlediska zadanych typt PF.

Smazani NS v podélném
fezu||D_TOKY_SMAZ NSPF HELP

Dialog slouzi k smazani NS v pficnych fezech, které splni vSechny kritéria zadana v tomto
dialogu.
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Smazani NS na vice PF

Aplikowvat na kady M5

" Wiechny ¢ Zadané 1 ﬂ

Seznam PF fezi
" Wiachhny (v ZFadané napf.: 1,3-5:
1-8,25-40,55.51

Wzom dle twpl PF
— 5 .

v Tin PE
[ Brod BR
[~ Pfechod LF
[ Pfechod PP

Storno | QK |

V dialogu jsou tii ¢asti, ve kterych je tfeba urcit vlastnosti NS v PF, které chceme smazat.

V prvni €asti dialogu Ize zadat filtr na kody NS. Jedna se o Cislo zadané u kazdého NS v PF. Viz
dialog Vlastnosti NS v pfi¢ném fezu na strané 95 polozka Kéd NS z PO.

V druhé ¢éasti Ize zadati filtr na ¢isla fezti. Zde je mozné vyuzit zadani jednotlivych cisel PF
oddélenych carkami nebo celé intervaly ez PF, viz nésledujici pfiklad v dialogu.

V ti‘eti ¢asti zadavame typy PF u kterych se NS smaZou. Pokud u pfiénych fezti neni zadan
tento typ (viz. dialog Vlastnosti ¢ary pti¢ného fezu Vodnich toku viz. strana 91), pouzije se typ
Nezadané.

Pred fyzickym smazanim NS v PF bude uzivatel upozornén na to, co ¢ini hlaskou:

KresCOM X

Po stisku tlacitka OK se NS v PF odstrani z vykresu.

Vlastnosti NS v priéném rfezu||D_TOKY_NSPF HELP

Dialog vlastnosti se déli na 4 ¢asti.

V prvni ¢asti zalozky NS v PF je tablka s jednotlivymi body zadaného nového stavu (ST a Z). Po
zadani stanieni a pfesunuti kurzoru na policko zadavani vySek (klavesou Tab nebo mysi) se
prednastavi vyska dle zaméteného terénu, kterou mizeme akceptovat nebo ji zmenit.

Pti vkladani nového NS v PF se autmaticky vlozi 1 pevny bod. Dalsi dva se vlozi v polovin€ mezi
osou a bfehem a posledni dva jsou dany defaultnim sklonem svahu biehu k ¢afe terénu. Ty lze
akceptovat nebo pozmenit.

Ovladaci prvek tabulky s vySe popsanymi hodnotami obsahuje celou fadu funkci pristupnych pres
kontextové menu. Vybér vsech dat 1ze napt. uskutecnit klikem na levou horni buiiku tabulky.
Ctrl+C kopiruje data, Ctrl+C vklada a DEL maze.
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Ptenos dat mezi MS Excelem a tabulkou je podporovan.

Sloupec N slouzi pro volbu nekresleni useku vyskového polygonu NS od piedchoziho bodu.
Sloupec S uréuje bod fezu, na ktery se pti davkovém vkladani v dialogu vlastnosti Sestavy Fezii a
zafajfkované volbé ,,uréené* vlozi svisla kota. Sloupec TxKod zobrazuje textovy kod bodu fezu,
ktery 1ze zde také zménit.

Minimalni pocet bodi pro zadani je 2. Pocet ar novych stavli v fezu neni omezen.

Implicitné se 1. staniceni nabizi v polovi¢ni vzdalenosti mezi poc¢atkem ptivodniho terénu a osou
koryta. Druhy a dal$i bod stani¢eni se implicitné nabizi v poloviné vzdalenosti mezi osou koryta
a poslednim bodem ptivodniho terénu. Vyska Z se nabizi vzdy ve vysce dna koryta. Tu lze
klavesou Enter potvrdit nebo upiesnit. Pokud po zadéni stani¢eni stiskneme klavesu Tab dopocte
se Z soufadnice dle vysky fezu ptivodniho terénu.

Tlacitka Vyjmout a X v8e slouZi k ¢asteénému nebo celkovému smazani seznamu bodt. Potvrzeni
zmén ve vykrese se provede az po stisku tlacitka OK nebo Pouzit. Tla¢itko Zrcadlit zpisobi
ptehozeni tvaru NS z levého biehu na pravy a obracené. Zrcadleni se provadi podle OSY koryta,
tj. dle ST=0.

Tlacitko Posun ST a hodnota pied timto tlacitkem udava krok v metrech o ktery se posunou
vSechny body ¢ary NS v dialogu. Potvrzeni zmén ve vykrese se provede azZ po stisku tlac¢itka OK
nebo PouZit.

Hodnoty skloniu vlevo a vpravo je nutné zadat pro pfipojeni ¢ary NS k ¢atfe piivodniho terénu. Pti
zmén¢ nivelety dna v ose koryta (vazba na NS v podélném fezu) se po svislém posunu
automaticky obnovi pfipojeni k propojenému fezu (standardné ptivodnimu terénu) v zadanych
sklonech.

Pokud existuje vice prusec¢ikti v zadaném sklonu zvoli se u sklonu vlevo prvni nalezeny zleva a u
sklonu vpravo prvni nalezeny zprava. Toto nastaveni lze od verze 7.500 zménit pomoci volby
Prvni praseéik u sklonu vlevo nebo vpravo. Pokud volba nebude zafajfkovana, tak se pouzije
posledni nalezeny prisecik.

Volba Popis sklonu zapina automatické vkladani popist sklond na ¢aru NS. Pokud je volba
zafajfkovana, tak se pfi potvrzeni dialogu vlastnosti NS v PF vSechny popisy sklonl na ¢are NS
smazou a dle parametrti v dialogu Sklonu (tlacitko 1:m) se vlozi nové. !!! Smazou se i popisy
sklonti vlozené rucné.

Pomoci tlacitka 1:m se otevie dialog viz Sklon
viz. strana 63.

Pokud chceme popisy vkladat individualné na zadané stani¢eni, volbu ,,Popis skloni*
nezaSkrtavame.

Pomoci tlacitka KUB se otevie dialog viz Vypis kubatur pro PF, NS a HL viz. strana 129. Volba
Znazornit plosné vypocet kubatur slouzi k vizualizaci vypoctu nanost a zahozd v pfi¢ném fezu.
Jelikoz se kubatury pocitaji v zavislosti na ¢afe nového stavu (v sestave jich miize byt vice) byla
tato volba oproti verzi 3.8 doplnéna do tohoto dialogu.

V druhé ¢asti dialogu se zadava ptipojeni koncovych bodu fezu k jinému fezu v sestavé. V
seznamu se nabizeji fezy nového stvu jiz existujici a fez ptivodnim terénem. Tato volba zpisobi
vazbu, ktera se pii editaci krajnich bodl fezu mysi projevi piebirdnim soutadnic z Cary
navazaného fezu.

Zaroven se vSechy vazby promitnou do vypoctu kubatur, kde se pocitaji rozdily ploch mezi fezem
zadanym a piipojenym oddélené pro pravou a levou stranu od osy koryta. Bézné se voli piipojeny
fez pro pravou i levou stanu stejny.

Treti ¢ast dialogu slouzi k definici mozné vazby na NS v podélném fezu (PO) a nastaveni
proménné dZ dna. Kéd vazby z PO mutze nabyvat hodnot 0 a vy$Sich. Hodnota 0 se nastavi
tehdy, pokud NS neni navazén na NS v PO fezu. Pokud nebude existovat NS v PO s kdédem NS
uvedenym v tomto dialogu objevi se upozornéni a vazba se nenavaze. Zruseni vazby se provede
vynulovanim kodu.

Proménna Kota dna - dZ [m] definuje vyskovy interval méteny od osy koryta (prisecik PO a PF,
ST=0) nahoru. Pro body NS v tomto pasu a vSechny body nizsi nezli Z v ose koryta se provadi
aktualizace rozdilu vysek pii zméné vysky dna koryta v ose. To milZe nastat napf. pii zméné
nivelety ¢ary NS v PO fezu ve staniCeni, kde se nachazi pti¢ny fez s touto carou NS. Tato
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proménna dale ovliviiuje vybér krajnich bodt, ktery je automaticky kotovan délkovou kétou dna
koryta. Tj. zadava jakousi vyskovou toleranci, kde je mozno je§té povazovat body NS za dno
koryta.

Ctvrta &ast je definovana pro moznost ukladani vykreslenych NS do tzv. Vzorovych NS a
posléze je vkladat na jiné pficné fezy nebo existujici ¢ary NS na ostatnich pfi¢nych fezech dle
tohoto vzoru modifikovat. Pro pfidani ¢ary fezu z dialogu do seznamu vzort slouzi tlacitko UlezZit,
pro odstranéni ze seznamu vzoru tlacitko Smazat.

Tlac¢itka Aplikovat a Aplikovat... v sekci Vzorovy NS slouzi k pouZiti téchto vzort pro zménu
bodu ¢ary NS, sklonti a dZ dna, které se dle vzoru upravi. Tato Giprava cti vysku nivelety v ose
koryta, takZe v§echny body oproti vzoru budou vyskoveé posunuty, ale tvar koryta bude zachovan.
Tlacitko Aplikovat provede zmény pouze u vybraného piicného fezu a to pouze v dialogu.
Potvrzeni zmén ve vykrese se provede az po stisku tla¢itka OK nebo Aplikovat ve spodni ¢asti
dialogu. Tlagitko Aplikovat... otevie dialog Aplikace vzori NS na vice PF viz. strana 99.pro
vlozeni nebo modifikaci vétsiho mnozstvi fezi s riznymi kod NS.

Posledni dvé tlacitka Nadéist... a Zapsat... v tomto ramecku slouzi k naéteni a uloZeni seznamu
vzoru do textového souboru (*.NS2), ktery tvoii tzv. knihovnu vzort NS, viz. ptiklad nize. Tato
knihovna je editovatelna béznymi textovymi ASCII editory (napt. Notepad = Poznamkovy blok).
Popis formatu je uveden v komentati v hlavicce souboru, ktera se vytvaii pii kazdém ulozeni
tlacitkem Zapsat z tohoto dialogu. Standardni pfedvolené umisténi knihoven vzori je v adresari
Atlasu (C:\Program Files\AtlasDMT) v podadresaii TEMPLATE.

Vzory lze vyuzit z ptedptipravenych knihoven (soubory NS2) nebo je mozné vytvofit typové
Sablony (a4t) s ulozenym seznamem vzoru.
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M Ylastnosti

Fro |"J§ec:hr'|_lrl wubrané ohjekty jﬂ

Obecné | Wiastnosti fezti | Wice | Body NS wPF l
Body Cam NS

| ST[m] | Z[m] |M|S| Tsked |
5000 7242 O
0,000 72402 O W
15000 72402 O

I

La | —

0,500 ~diml  PosunST | i

Sklan wlevo: Sklon wpravo: v Popis skloni

1: IW:I 1: W:I T ... |

W Preni priizedik [ Preni prieedik

B KUE ...

Pripojeni k fezu

Wievo |1 PF1 B

Ypravo |1:PF 1 |

Wazba na PO

Kad NS 2 PO : 0 j

Kéta dria - o&Z [m] 0,500 j

Wzorow M5

dméno: | | Ulazit |
Smazat | Aplikowat | Aplikoreat |

Ze zouboru MHadizt .. | Zapsat ... |

Storno | Pouzit | ] |

Tip 1: Rezy nového stavu Ize vyexportovat do souboru v soutadnicich Y,X,Z, tla¢itkem Export na
zalozce Vlastnosti Fezu.

Tip 2: ¢ary NS lze inteligentné kopirovat i pomoci schranky metodou Kopirovat (Ctrl+C) a VloZit
(Ctrl+V). Zde je nutné spravné zvolit hlavni objekt vkladaného NS, kterym musi byt cilova
sestava fezli PF. Pii vloZeni se provede aktualizace vysek dle vazby na NS z PO. Tato metoda
kopiruje i v§echny objekty vlozené na ¢aru NS, napt. dokreslené objekty opevnéni ¢i vodni
hladiny.

Priklad knihovny vzori:
; knihovna vzord NS pro pii¢né fezy (c¢) ATLAS-TOKY_PS verze: 1.4001
; - zadava se cely profil NS relativné k OSE koryta

; Format:

"JMENO VZORU" sklonL sklonP dZ_dna
STaniceni_1 rozdil_vysekZ_1
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;  STaniceni_2 rozdil_vysekzZ 2

; ukoncovaci_znak=0

"PF 1" -1.001 1.004 0.500

-1.799 0.300
-0.801 0.300
-0.500 0.000
0.000 0.000
0.500 0.000
0.800 0.300
1.447 0.300
0
"PF 2" 2.002 0.996 0.500
-4.047 1.550
-3.047 1.550
-1.799 0.300
-0.801 0.300
-0.500 0.000
0.000 0.000
0.500 0.000
0.800 0.300
1.447 0.300
0

Aplikace vzortl NS na vice
PF||ID_TOKY_APPLY_VZORU_NSPF _HELP

V tomto dialogu Ize nastavit parametry pro hromadné vlozeni nebo modifikaci ¢ar NS v pficnych
fezech na listu, z kterého byl tento dialog vyvolan.

V prvni €éasti dialogu Ize zadat filtr na kody NS, na které se aplikace vzori bude vztahovat. Pokud
zadame konkrétni Cislo 1 az 255 bude se nejprve testovat, zda existuje NS v PO se zadanym
kodem. Pokud existuje, provede se modifikace nebo vloZzeni NS do PF dle zvoleného vzoru.

V druhé ¢asti 1ze zadati filtr na Cisla feztl. Zde je mozné vyuzit zadani jednotlivych ¢isel PF
oddélenych carkami nebo celé intervaly fezli PF, viz nasledujici ptiklad v dialogu.

V treti ¢asti zadavame aplikaci vzord na jednotlivé typy PF, které se lisi tvarem koryta. Pokud u
pti¢nych fezli neni zadan tento typ (viz. dialog Vlastnosti ¢ary pticného fezu Vodnich toki viz.
strana 91 nebo soubor PLG viz. Rezervované kody nazvu pti¢nych ezl dle typu: na strané 32),
pouzije se typ Ostatni. Jestlize nebude zaSkrtnuta volba daného vzoru nebo nebude vzor vybran v
seznamu vzorl, pak se v danych typech PF navrh neprovede.

Ve ¢tvrté Casti lze nastavit Pripojeni k #ezu. Pokud se tato volba nezafajfkuje, ponecha se u
existujicich fezii nastaveni ptivodni a u nové vlozenych fez pivodni stav vlevo i vpravo. Pro
levou a pravou stranu fezu (koncové body = prvni a posledni) se vybere bud’to fez typu pivodni
stav nebo NS se zadanym kdédem NS.

Upozornéni: Pokud se provede uloZeni do starsi verze nadstavby Toky 2.0x, budou vSechny fezy
NS exportovany jako pfipojené k fezu typu pivodni stav.
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Aplikace Vzorl NS na vice PF

Aplikowvat na kady M5

lﬁ o Zadané 2 j
Seznam PF rezi

o+ Wiachhny (" Fadané napt.: 1,3-5:

Wzom dle twpl PF
[T Mezadané |
VTR LK
™ ToR PE |
¥ Brod BR FF1:BR
[ PrechodLP |
[ Pfechod PP |

Tir hluboks

KN K | KN | KN KN KN

[v Pripojeni k Fezu
Wlewo Wprawvo

0+ Pivodni stay " Plvodni stay
NS |1 j i« Hs |1 j

[v %loZit M5 v Kdta #iky dna

v Kdta widky v ose

Statistika ... Starno | ak. |

PX

L] "-n,, Bylo upraveno nebo vioZeno 16 dar NS,
]

KresCOM [X|

Zaskrtnutim volby Vlezit NS se testuji vSechny fezy PF na listu na zadany kod NS. Pokud v PF
existuje NS se zadanym kdédem je upraven dle vzoru. Pokud neexistuje, tak bude vlozen novy NS
a upraven dle zadaného vzoru. Zaskrtnutim voleb Kéta Sifky dna, resp. Kota vysky v ose lze
zvolit, zda na vlozeném fezu NS budou vloZeny jako podobjekty délkova kéta dna koryta a
vyskova kota v ose PF. Tyto volby plati pouze pfi vlozeni nového NS. Pro jiz vlozené se budou
ignorovat.

Tlagitko Statistika slouzi k otestovani PF z hlediska zadanych typt PF.

Pro smazani vétSiho mnoZstvi NS v pii¢nych fFezech najednou existuje funkce v dialogu
Vlastnosti NS v podélném fezu viz. strana 92.

Upozornéni: Pi vkladani velkého poctu NS mize byt Casova odezva delsi. Po ukonceni vlozeni
nebo modifikace se zobrazi statisticky dialog.
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Vlastnosti popist sklonl
v NS||D_TOKY_POPISY_SKLONU_ NSPF_HELP

V tomto dialogu lze nastavit parametry popisti sklonti pro automatické kotovani ¢ar novych stavii
v pfi¢ném fezu. Parametry plati pro vybér NS zadanych v dialogu Vlastnosti NS v pFi¢ném fezu
(strana 95).

Od verze 5 se dle téchto parametrl vkladaji na fez NS v PF objekty Sklon (strana 63). Ty lze
oproti pivodnim automatickym pevné umisténym textim posouvat, mazat, kopirovat a i jinak
editovat.

3
010000 =
10 =

o 2
C
-

Vlastnosti popisa sklond v NS

Zaokrauhleni :

Min. délka Geeku [mm] :

Katovang sklon od 1

Katowvang sklon do 1 :

FPoiet des. mist :
kMez katowani 1:na & [%]:

Pismo

Starno Pouzit |

Parametr zaokrouhleni urcuje pozici v Cisle sklonu, na které bude posledni platné ¢islo (napf.
0.01, 0.0001). pokud bude zadana 0, nebudou sklony koétovany.

Minimalni délka useku urcuje délku useku v mm vykresu, nad kterou bude provadéno okotovani.

Kotovany sklon od 1: a do 1: urcuje limitni meze, v ramci kterych se ¢ara NS sklonové kotuje.
Vozovka se kotuje vzdy.

Pocet des. mist urcuje, kolik platnych ¢islic mimo hodnoty 0 bude vypisovano za desetinnou
teCkou. Nula se automaticky odfiltrovava (tj. misto 1:1.200 bude 1:1.2)

Mez koétovani 1:n a % urcuje hranici kotovani sklontt mezi % a pomérem 1:n vSech tsekti v
ramci jednohu NS.

Vlastnosti Délkové kéty na
fezu||D PS KOTADELKYCUT_HELP

V tomto dialogu lze nastavit parametry pro okdtovani libovolného fezu. Vyuziva se predev§im pro
délkové koty vliozené na pticné fezy. Kota si sama najde zadané textové kody na bodech fezu a
okotuje jejich vzdalenost.

Textové kody fezi 1ze zadat v dialogu fezil nebo vyuzit automaticky vlozené textové kody dle
prusecéiku s polygony v situaci nebo typicky kodované body terénu jako LB, OSA, PB, ...

Délkovou kotu fezu 1ze vlozit na libovolny fez v sestavé z menu Toky -> Koty -> Délkova kota na
fezu nebo zkopirovanim z jiné existujici ve vykrese.
Jedna délkova koéta na fezu mtize kotovat textovy kod na libovolném fezu, které jsou v dané
sestave. Logika zjistovani kotovanych bodu je nésledujici:

e hleda se zadany textovy kod na fezu, na ktery je kota vlozena

e pokud se nenajde a je zaskrtnuta volba Hledat textové kody ve vSech
Fezech v sestavé, tak se hledd textovy kdéd na vSech ostatnich fezech
v dané sestavé
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e pokud se nenajde, tak se okotuje krajni bod fezu, na ktery je délkova
koéta vliozena

e hledani textovych kodu levého bodu kéty se provadi od 1. bodu fezu
zleva smérem doprava a hledani pravého bodu koéty se provadi od
posledniho bodu fezu smérem doleva. Pokud je tedy stejnych koda na
fezu vice, tak se pouzije prvni nalezeny

M Vlastnosti @@
Pra |"-.-"§l3l3hrl_'r' wybrang abjekly ﬂﬂ
Obecné | Kata  azba |

Yazba na kextoveé kady Fezi
Lewy: LE Prawvy: |FPE

[ Hledat textove kady ve viech Fezech v sestave

Vzdalenaost kdby od Eary Fezu v ase v [mm]: | 26.1 il

Editace kat DL s tEmito parametry v ostatnich PF Fezech
YloZik na ostaktni Fezy nowveé kaky:
{* Pivvodni stay

Cs 1 j Wlo3 do FF
Smazet v rezech:

Smaze katy se skejnymi kexk, kody amaz v PF

Storno Pougit || ] |

Dialog délkové koty na fezu byl oproti bézné délkové koté rozsifen o zalozku Vazba.

V sekci Vazba na textové kédy Fezi je mozné zadat textové kody pro levy a pravy kotovany bod
délkoveé koty. Textové kody mohou byt rizné, stejné nebo prazdné. Prohledavani boda fezu je
popsano v logice vyse.

Volba Hledat textové kody ve vSech Fezech v sestavé se pouZije v piipadé, Ze alespoinl jeden
zadany textovy kod neni na fezu, na ktery byla délkova kéta vlozena, ale je na jiném fezu v téze

ptipadech.

Proménna Vzdalenost koty od ¢ary fezu v ose v [mm] urcuje svislou vzdalenost mezi bodem na
priseciku ¢ary fezu v ose pri¢ného fezu (ST=0) a zékladni carou délkové koty. Tato proménna
ptimo ovliviiuje hodnotu proménné Odstup v sekci Zakladna na zalozce Kéta, ktera udava
svislou vzdalenost prvniho kétovaného bodu délkové koty od zékladny.

Sekce Editace kot DL s témito parametry v ostatnich PF iezech obsahuje funkcionalitu
hromadného rozkopirovavani délkovych kot na ostatni fezy a jejich hromadné mazani.
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V sekci VloZzit na ostatni Fezy nové kéty lze zadat typ fezu pivodni stav (rostly terén) nebo
konkrétni NS (novy stav) se zadanym kodem, na ktery se v ostatnich sestavach na listu po kliku na
tlacitko Vlozy do PF hromadné vloii vyse definované délkové koty. Po vlozeni se dialog uzavie a
na spodni fadce okna se vypise pocet vlozenych kot. Stejna kota (stejné textové kody kotovanych
bodi) se na stejny fez timto tlacitkem dvakrat nevlozi.

V sekci Smazet v Fezech lze tla¢itkem SmaZ v PF smazat délkové koty na vSech fezech na listu,
které maji stejné textové kody kotovanych bodd. Po smazani kot se dialog uzavie a na spodni
fadce okna se vypise pocet smazanych kot. Pfed smazanim se provede uloZeni, takze funkei
UNDO, pokud neni vypnuta, 1ze smazané koty vratit zpét do vykresu.

Dale byl dialog délkovych kot doplnén o dva zplisoby vybéru existujicich délkovych kot:

o DL koty s vazbou na listu — seznam vraci v§echny délkové koty na
fezu ze vSech sestav na listu s libovolnymi vazbami na textové kody.
Tim lze ménit napf. obecné parametry jen u tohoto typu délkovych kot
S vazbou na fez, aniz by se vybraly ostatni délkové bézné koty

e DL kéty s vazbou a stejnymi kody na listu — toto je hlavni typ
vybéru délkovych kot na fezu, kde se do vybéru zatadi pouze délkové
koéty se stejnym levym i pravym textovym koédem jako vybrana
délkova kota. Tim Ize u této skupiny délkovych kot meénit jejich
proménné najednou ve vSech sestavach fezli na listu.

Vlastnosti popisu sklonu||D_PS POPIS SKLONU HELP

V tomto dialogu Ize nastavit individualni parametry objektu sklonu, kotujiciho sklon Gseku ¢ary
fezu. Objekt je tvofen textem v riznych formatech (1:m, procenta, ...) a alternativné lze doplnit
znackou (Sipkou).

Pra |"-.-"§l3l3hrl_'r' wybrang abjekly ﬂﬂ

Obecné Popiz sklonu l

Zhacka
Typ: |2adna | Maitko:10 =
0d &y fezu [mm]: [1.0 =

Text
Substituce »>
1ASKLON kA0

0d &y fezu [mm]: [1.0 = |Pismo  E|
Zaokrauhleni: 0.1000 :I [ wZdy kladm)

Ewiiraznéni

[Podlageni 2 -]

Stand...

Storno Fouzit || k. |
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V sekci znacka Ize zvolit typ znacky (nic nebo vybrat typ $ipky), méFitko znacky a vzdalenost
znacky od Cary fezu.

V sekci text 1ze zadat text a proménnou dle seznamu piistupného pies tlacitko Substituce. V
dalsich vlastnostech lze zadat vzdalenost textu od Cary fezu, styl pisma textu, zaokrouhleni a
ovlivnéni znaménka hodnoty sklonu zafajtkovanim volby ,,vzdy kladny*. Kladny sklon je
stoupajici zleva do prava, klesajici je zaporny. Od verze 7.300 byla doplnéna vlastnost pro
zvyraznéni textu sklonu.

Tlasitko ,,Stand...* slouzi k ulozeni nastaveni sklonu jako standardni. Vzorové¢ vlastnosti se
ukladaji do dokumentu, tj. souboru a4d. Pokud jej chcete nastavit pro nové vykresy je nutné z
vykresu s nastavenym sklonem vytvofit Sablonu a4t a u nového vykresu tuto Sablonu pouZzit.

Vlastnosti HL v podélném rezu||D_TOKY_HLPO_ HELP

Dialog vlastnosti slouzi k zadani lomovych bodu a ostatnich parametrti pro definici pribéhu vodni
hladiny v ose toku. Hladin Ize zadat na sestavu vice.

V horni ¢asti zalozky HL v PO je tablka s jednotlivymi body zadané vodni hladiny (ST a Z). Po
zadani staniceni a pfesunuti kurzoru na policko zadavani vySek se pfednastavi vyska ve dné
ptvodniho koryta zvétSena o stiredni hloubku zadanou v dialogu, kterou miizeme akceptovat
nebo ji zménit.

Pti vkladani nové vodni hladiny je dialog bez zadanych bodd.

Ovladaci prvek tabulky s vySe popsanymi hodnotami obsahuje celou fadu funkei pfistupnych ptes
kontextové menu. Vybér v§ech dat Ize napf. uskutecnit klikem na levou horni bunku tabulky.
Ctrl+C kopiruje data, Ctrl+C vklada a DEL maze.

Pfenos dat mezi MS Excelem a tabulkou je podporovan.

Sloupec N slouzi pro volbu nekresleni useku vyskového polygonu NS od piedchoziho bodu.
Sloupec S uréuje bod fezu, na ktery se pti davkovém vkladani v dialogu vlastnosti Sestavy fezu a
zafajfkované volbé ,,uréené* vlozi svisla kota.

Minimalni pocet bodd pro zadani hladiny je 2. Pocet hladin v fezu neni omezen.

Kéd Hladiny je urcen pro vazbu na hladiny v pfi¢nych fezech, které se vyskove aktualizuji
s hladinou se shodnym kédem. Koéd nabyva hodnot od 1 vyse.

Vazba se provadi pies svislou kotu (SVK) v podélném fezu, ktera urcuje stani¢eni pti¢ného fezu.

Body fezu vodni hladinou v PO lze hromadné upravit pomoci volby dZ v m, coz je relativni rozdil
vysky vSech bodu hladiny. Po nastaveni rozdilu dZ a stisku tla¢itka Posun Z se tento rozdil pficte
ke vSem bodum c¢ary hladiny. Pii aplikaci kladného rozdilu se vodni hladina bude zvySovat a u
zaporného rozdilu se vodni hladina bude snizovat.

Pro pievzeti bodi z jiného fezu v sestave slouzi vybér ze seznamu existujicich ezt a tlacitko
Ptevzit. Po jeho stisku se do seznamu bodt hladiny nakopiruji v§echny body vybraného fezu.
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M Ylastnosti

Pra |U§echny wibrané objekhy ﬂﬂ

I:Il:uecné] Wlaztnosti Fezﬁ] Wice ] Body TokpHL l

Stfedni hloubka [m] : | 0.50 :I'

| sT[m] L zm] [mnls| =
54 | 455,000 sorzin0 OO
55 | 465,000 sorzzo OO
56 |468.000 sorez0 OO
57 |47z.000 csorzzo OO
53 | 477.000 sorzrn OO
59 | 505,000 sorzzn OO
o | m |

W

YWloZ do PF ...
dZ [m]: 0,50 —1 Posun £

Frevzeti bodf z Fezu

||:1: Dsa toku) ﬂ Ffewzit |
KédHLvPO: |1 j

Starho | Pouzit | ] |

Tlagitko Vlez do PF ... otevira dialog Parametry pro vlozené hladiny do PF fezu viz strana 106
pro zadani parametrt, které vlozené HL pouziji.

Hladiny v PF lze vSechny najednou smazat volbou Smaz v PF nebo je vlozit ruéné kopirovanim ¢i
Z menu.

Po stisku tlacitka OK se otestuji v§echny PF fezy v zadaném rozsahu zvolené HL v PO fezu a
pokusi se vloZit vodorovné ¢ary HL v PF do pfislusnych pii¢nych fezi (dle hodnoty Stani¢eni v
OSE). To se podaii pouze tehdy, pokud jiz vodni hladina se shodnym kédem v pti¢ném fezu jiz
neni vloZena.

Tato funkce kopiruje grafické atributy z objektu vodni hladiny v podélném fezu od pfislusnych
objektti vodnich hladin v pfi¢nych fezech. Tuto skutecnost Ize vyuzit napi. pro jednoduché
barevné odliSeni jednotlivych hladin n-letych pritoki v PF (grafické atributy se nastavi u vodni
hladiny v PO fezu v dialogu Obecné vlastnosti).

Tlacitko Smaz v PF otestuje vSechny PF fezy. Pokud tam nalezne HL (i vicekrat) se zadanym
kodem, smaze je.

Pokud tedy potiebuji v pficnych fezech zménit barvu u vSech vodnich hladin navazanych na vodni
hladinu v podélném fezu s danym kodem, nejprve hladiny v pti¢nych fezech smazeme (tladitko
Smaz v PF), poté zmé&nime barvu u hladiny v podélném fezu (zaloZka Obecné) a poté opét
vlozime hladiny do pti¢nych tezll (VloZ do PF...).

Vysledny pocet vloZzenych, resp. smazanych HL v PF se vypisuje na spodni ram Listu PF.
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Parametry pro viozené hladiny do PF
rezu||D TOKY_VLOZ HLPF_Z HLPO HELP

Parametry pro vloZené hladiny... @E|

Ffipojeni k fezu
Wlewa Wpravo

' Pivodni stav ¥ Pivodni stay

oNs |1 j oNs |1 j
™ Pouge v 0SE ST[m]: j

* “iechna kanta

Starno |

Objekt HL v PF bude timto dialogem vloZen vZdy na HO Fez typu puivodni stav. Pfipojeni k
¢are fezu lze vsak volit pro kazdou stranu oddé€lené. Paradoxné mtize dojit i ke stavu, ze HL v PF
bude vlozena na fez, k jehoz ¢afe nebude ani na jedné strané pfipojena. Je tfeba si uvédomit, ze pfi
kopii HO ( fez typu ptivedni stav) bude kopirovana HL v PF, ikdyZ bude vykreslena a ptipojena k
NS v PF). Lze ji samoziejmé ruén¢ vlozit i na fez NS v PF.

Puvodni stav je vzdy pouze jeden fez v sestavé PF. Jedna se o fez ziskany méfenim stavajiciho
terénu a koryta. NS je novy navrhovy stav, kterych muze byt v sestavé i nékolik. Lisi se ¢iselnym
kodem, ktery lze zadat v dialogu Vlastnosti NS v pfi¢ném fezu, strana 95. Pokud maji dva fezy
NS kéd v sestavé shodny, pouzije se prvni nalezeny. Jestlize dojde ke smazani Fezu, ke kterému
je HL v PF pfipojena, pfipoji se HL na fez (HO), na ktery je vloZena.

Pouze v OSE je varianta, kdy se hladina v pfi¢ném fezu vklada pouze do hlavniho koryta (v misté
kudy prochazi podélny fez). ST v m je vodorovna vzdalenost od osy koryta, ve které se méni
ptipojeni z levého fezu na pravy. Implicitn€ se rovna nule, ale 1ze touto vzdalenosti presunout HL
v PF do vedlejsiho koryta, za vedlejsi pilit mostu, ¢i k paté hraze rybnika, kde ptivodni terén
ptechazi do NS hraze.

Vsechna koryta je varianta, kdy do vSech koryt v ramci pfi¢ného fezu budou vlozZeny hladiny.
Prvni z nich bude okotovana.

Upozornéni: pokud v pfiéném fezu je vlozena alespon jedna hladina navazana na tutéz hladinu v
PO, pak se zadné nové hladiny do tohoto fezu davkove nevlozi. Uzivatel na tuto skutec¢nost bude
upozornén hlaskou.
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Vlastnosti HL v pfiéném fezu||D TOKY_ HLPF HELP

M Viastnosti

Pra |‘J§echn_l,l wybrané ohjekty j
Obecné TokyHL |
Pfipojeni k Fezu
Vievo 1: Rez MS £, 1 v sestave PF
Vpravo | -1: PF 1:0B ﬂ

Staniceni v OSE[m] -0.250 j
Z hladiny [m] : :‘
Kéd hladiny z PO : 1 g

Storno Pougit | ok |

V dialogu lIze nastavit vazbu na nékterou z HL v podéIlném fezu pies kod hladiny z PO. Pro
kazdou HL v PO fezu lze nastavit kod od 1 vyse. Pokud zadate hodnotu kodu=0, 1ze zadavat
vysku HL v PF interaktivné mysi nebo ¢iselné v tomto dialogu.

Staniceni v OSE je vodorovna vzdalenost od osy koryta, ve které se méni pfipojeni z levého fezu
na pravy. Implicitn€ se rovna nule, ale lze touto vzdalenosti pfesunout HL v PF do vedlejsiho
koryta, za vedlejsi pilif mostu, ¢i k paté hraze rybnika, kde pivodni terén ptechazi do NS hraze.

Ptipojeni k Fezu nabizi seznam vSech dostupnych fezil v sestave, ke kterym se zadana hladina
muze pripojit a vykreslit. Volba se da provést zvlast' pro levou a pravou ¢ast koryta.

Pti vice korytech je vhodné pouzivat kopirovani pies tzv. Schranku, tj. Ctrl+C a Ctrl+V.
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Vlastnosti Mostu||D_TOKY_MOST_ HELP

M Viastnosti

Pra |‘J§echn_l,l wibrangé objekty j
Obecné  Most

Sitka mostu [m] : 4.50 j
Vyska mostovky [m] : 1.30 ﬂ

Pfipajeni k terénu [m] : | 3.00 —

Storno Pougit | ok |

Bodem vlozeni je bod parapetu (tedy vrchu mostu) na vytoku.

Most se vzdy vklada na sestavu ezl a automaticky se ptipojuje (pfidava body) ke vSem fezim
typu bieh.

Zmény rozméru mostu, jimiz je $ifka ve sméru toku, vyska mostovky (rozdil vysky mezi
parapetem a podhledem) a pfipojeni k terénu (vzdalenost ve sméru toku, ve které se most pripoji
k ¢aram biehil) je mozné zadat v dialogu. Po stisku tla¢itka OK se objekt zaktualizuje.

Pokud je nutné zadat rozdilnou tloustku mostovky nebo vysku parapetu na vtoku a vytoku, je
mozné objekt mostu upravit mysi pomoci zvyraznénych bodt. Pfesné soutadnice Ize zadat po
vybéru pfislusného bodu i pomoci dialogu soufadnic.
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Vlastnosti Pfitoku||[D_TOKY_ PRITOK_HELP

|
Pri |‘J§echn_l,l wibrané objekty j

Obecné  Pitok |

Sitka piitoku ve dné [m] :

|
Sifka pittoku v korung [m] : | 5‘

Storno Pougit | ok |

Bodem vlozeni je bod na niveleté v ose ptitoku.

Ptitok se vzdy vklada na fez.

Parametry pfitoku lze zadat pomoci dialogu pti vkladani nebo pti modifikaci v pribéhu
interaktivni editace.
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Vlastnosti Vyusti||D_TOKY_VYUST HELP

B Vlastnosti

Pra |‘J§echn_l,l wybrané ohjekty ﬂ
Obecné  “iust

Tvar vyust

(% ¥ruhi ™ Ctverec " Obdélnik

............

Rozmér % nebo DN wyust [mm] : 300 j
=1

Stormno Fouzit | k., |

Bodem vlozeni je bod na niveleté (tedy spodku) potrubi v ose.

Potrubi se vzdy vklada na sestavu fezd.

Parametry vyusti lze zadat pomoci dialogu pii vkladani nebo pii modifikaci v pribéhu interaktivni
editace.

Vlastnosti kfizeni||D_TOKY_KRIZ_HELP

Objekt se vklada na sestavu Fezi z menu Toky - Objekty do PO - K¥iZeni... viz. strana 56 nebo
automaticky dle puidorysnych priisecikti polygont.

V dialogu lze zadat typ kiiziciho prvku. V zasad€ se d¢li na nadzemni a podzemni. Jejich znacky
byly pfevzaty z CSN 013466 Vykresy inzenyrskych staveb.

Nekteré znacky jsou kresleny jako symbol bez méFitka, napt. podzemni sdélovaci kabely a
nékteré naopak v méritku jako napt. vodovodu. Primeér, popi. obdélnikové nebo eliptické
rozméry se zadavaji v mm jako jmenovité rozméry $ifky ve sméru X a vysky ve sméru Y.

Nadzemni se pohybuji po ¢are fezu piivodniho terénu v sestavé podélnych fezti. K podzemnim se
pfi vlozeni pfipojuje vyskova kota. V dialogu vlastnosti 1ze ménit pii editaci jak typ, tak rozméry
ktiziciho prvku. Nedoporucuje se v§ak ménit nadzemni typ za podzemni, jelikoZ by u
podzemniho typu potom chybéla vyskova koéta. Tu 1ze dodatecné vlozit, ale rychlejsi je vlozit
ptimo novy typ pozadovaného podzemniho kiizeni.
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M Ylastnosti

Pra |"J§ec:hn_lrl wybrané objekby
Obecne  Kfieni |

Typ kfizeni
Podzermni

Meurfené

Plyn

~
3

~

~

" Kolekkor

" 3d&l. kabel mistni
" 5d&l, kabel dalkawy
" Silnoproud MM

" Silnoproud YM

" Propustek

~

PFiEry Zlab

Prafil

Rozmér % [mm] :

" Znatka ™ krohfelipsa ¢ obdélnik

Rozmér % nebo DM [rm] :

Madzemni

" Meurfené

" Trafostanice
" Silnoproud MM
" Silnoproud YK
" Silnoproud YWyM

500 j
D—

Starno |

o

Objekt kiizeni se vklada na sestavu podélnych fezd. Nékteré typy kiizeni se kresli k novému stavu
v setavé fezl (viz. typ Pfiény prah). Pokud takovy fez neni v sestavé nalezen, pak se ptislusné cary

k ¢afe fezu nevykresli.

Zvlastni zptisob vybéru Pro ,,KFiZeni stejného typu na listu® nebo ,,K¥iZeni stejného typu na
listu v sestavé“vybere pro zmény vlastnosti v ptipadé, Ze chcete zménit pouze objekty piizeni

daného typu. Pied otevienim dialogu vlastnosti je nutné vybrat jeden objekt kiizeni zdrojového
typu, ktery zajisti vybér ostatnich.

Vlastnosti Popisu||D_TOKY_POPIS_HELP

Parametry popisu Ize zadat pomoci dialogu pfi vkladani nebo pii modifikaci v prab&hu

interaktivni editace.
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M Vlastnosti

Pra |‘J§echn_l,l wibrané objekty j

Obecré Popizy nad frezem l

Globalni parametry

Vzdal. sousednich popisd [mm] : 3.0 j
Max. pofet znakf v fadce : 20 g

Optimalizace umisténi popisu ve svislém sméru

* Standardni

Vzdalenost od SR [mm] : 50 ﬂ
" podle &ry fezu
Vzdélenost od fezu [mm] : 5 j

" yyE8 z pfedchozich
" Meménit

YRCHNI EL, VEDENI KM 0,444

Pismo ﬂ
Storno Pougit | ] |

Dialog se dé€li na n¢kolik ¢asti.

V prvni se nastavuji globalni parametry platné pro vSechny popisy.

Druha ¢ast obsahuje individualni nastaveni popist. Zde l1ze vybrat metodu Standardni, ve které se
zadava konstantni vzdalenost od SR, takZe popisy jsou vyrovnany ve svislém sméru do vodorovné
piimky. Dalsi mozZnosti (novinka) je volba Podle cary rezu. Zde se zadava vzdalenost od ¢ary
nejvys$siho fezu v sestavé. Posledni volbou je Vyssi z prredchozich kde se navrh kombinuje z obou
piedchozich metod. Tato volba se s vyhodou uplatni u fezt s velkymi vySkovymi rozdily. (napf.
popisy nad mosty). Volba neménit je zde pro moznost zadani neménnosti stdvajicich rozmisténi
popist v pfipadé, Ze chceme zménit pouze globalni parametry. Pomoci volby pisma Ize nastavit
font a velikost textu popisu.

Ve spodnim textovém poli lze pozménit i text vybranych popist.
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Vlastnosti Znaéky||[D_PS_ZNACKA_HELP

B Vlastnosti

Fro |"J§eu:hn_l,l wybrané objekty jﬂ

Obecné Zhacka

nacka

2 KU ™ MIC

v i i p ™ L+P

Krouzek

Primér [mm]: g ﬂ

Umisténi znacky ve svislém sméru
{* Standardni .
3 : 160 =
Vzdalenost od SR [mm] —
" Podle &ary fezu
Vzdalenost od fezu [mm] @ | 10 —
(™ VyE&i z piedchozich
" Memé&nit

Storno Fouzit | ] |

Pro objekt znacky lze nastavit v prvni ¢asti dialogu jeho graficka podoba. V druhé ¢asti 1ze ménit
velikost krouzku a ve tfeti ¢asti je moznost nastaveni umisténi znac¢ky obdobné jako u popisu nad

fezem.
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Vlastnosti Plotu||D_TOKY_PLOT _HELP

M Vlastnosti

Pra |‘J§echn_l,l wyubrané abjekiy j
Obecné  Plat
viSka [m] - ool

Storno Pougit | ok |

Pro objekt plotu Ize nastavit v dialogu jeho vyska.
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Vlastnosti Vegetace||D_PS VEGETACE_HELP

M Viastnosti

Pra |‘J§echn_l,l wibrangé objekty j

Obecné Stram a kef l

VyEka [m]: j

Storno Pougit | ok |

Pro objekt stromu a kefe lze nastavit v dialogu jeho vysku.
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Vlastnosti
Rovnobézky||D TOKY ROVNOBEZKAREZ HELP

M Viastnosti

Pra |‘J§echn_l,l wibrangé objekty j
Obecrné Rovnobédka l Kul:uatur_l,l]

Délka [m]: j
TlouStka [m]: 2
custka [m] 10,20 =

Starno | Pouzit | 1] |

M Viastnosti

Pra |V§echn_l,l wybrané objekty ﬂ

Ell:ueu:né] Rovhobéska Fubatury l

| Je vloFen na MSPF,

Mastaveni pro vypodet
Kéd : 2 =

Mazev | Chumusovani

Typ: & Délka " Plocha

[ Mastavit atributy dle kddu kubatury

Starno Pouit | 0k, |
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Pro objekt rovnobézky lze nastavit v dialogu délku a tloustku. Tloustka mize byt kladna (od cary
fezu smérem doll) a zaporna (od Cary fezu smérem nahoru).

Pokud je rovnobéZka vlozena na NS v PF, tak 1ze nastavit parametry pro vypocet kubatur do
tabulky nad fezem a pro vystup do souboru KUB.

V sekci nastaveni pro vypoéet Ize definovat Kod=0. V tomto piipadé se bude jednat o bézny
graficky objekt, ktery nebude vyuzivan pro vypocet kubatur. Takovy objekt bude zatfazen do
hladiny "ROVNOBEZKY".

Pokud je kéd nastaven, Ize zadat nazev typu kubatury. Pokud jiZ byl dtive zadan, zobrazi se a je
mozné jej upravit. Takto nastaveny objekt je pietazen do hladiny "KUBATURY_DELKY" nebo
"KUBATURY_PLOCHY" dle zadaného typu.

Dale je mozné nastavit typ Kubatury. Jestlize jiz byla diive pod stejnym kdédem zadana kubatura s
odliSnym typem, bude uzivatel upozornén na tento fakt.

\i:) Opravdu cheete zménit typ vypodtu? Zméni se podet: 2 zadanych objektd pro wypodet kubatur. Prepofet je fasové n

Pokud na zméné bude trvat projevi se tato zmeéna i u vSech diive vlozenych objektti pro vypocet
detailnich kubatur.

Volba Nastavit atributy dle kodu kubatury se odfajfkuje v ptipadé, Ze chceme v zalozce
Obecné nastavit atributy sami.

Vlastnosti Polygonu plochy||[D_TOKY_PLINE_HELP

B Viastnosti

| Je vloFen na MSPF,

Mastaveni pro vypodet
Kéd : T =

Mazev | ZLE

Typ : " Délka {* Plocha

v Mastavit atributy dle kddu kubatury

Starno Pouit | 0k, |

Pro objekt polygonu plochy se v dialogu nastavuji parametry pro vypocet kubatur.
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Pokud je rovnobézka vlozena na NS v PF, lze nastavit parametry pro vypocet kubatur do tabulky
nad fezem a pro vystup do souboru KUB.

V sekci nastaveni pro vypoéet Ize definovat Kod=0. V tomto piipadé se bude jednat o bézny
graficky objekt, ktera nebude vyuzivan pro vypocet kubatur. Takovy objekt bude zatazen do
hladiny "PLINE".

Pokud je kéd nastaven, lze zadat nazev typu kubatury. Takto nastaveny objekt je piefazen do
hladiny "KUBATURY_DELKY" nebo "KUBATURY_PLOCHY" dle zadaného typu.

Dale je mozné nastavit typ kubatury. Jestlize jiz byla diive pod stejnym kédem zadana kubatura s
odlisnym typem,bude uzivatel upozornén na tento fakt.

\?/ Opravdu cheete zménit typ vypodtu? Zméni se pofet: 10 zadanych objektd pro vypodet kubatur, Prepodet je

Pokud na zméné bude trvat, projevi se tato zména i u vSech dfive vlozenych objektti pro vypocet
detailnich kubatur.

Volba Nastavit atributy dle kodu kubatury se odfajfkuje v ptipadé, Ze chceme v zalozce
Obecné nastavit atributy sami.
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Vlastnosti SVK s vazbou na PF||D_TOKY_SVKPF _HELP

M Viastnosti

Pra |‘J§echn_l,l wyubrané abjekiy j
Obecné | Svislé kétovani | Svislh popis boda  SWK PF ]
Cislo PF ; 15 :|| [ Auto dale
Prémeér krouzku [mm] : |8 j
Pismo E|

Storno Fouzit | 2k, |

Tento dialog umoznuje ménit ¢islo pticného fezu (neni nutné dodrzet jednoznacnost — vice fezli
PF se stejnym ¢islem). Pfepina¢ Auto dale zplsobi automatické piecislovani PF fezl dle stanieni
od vybrané SVK dale.

Primér krouzku se méni z diivodu velikosti ¢isla fezu. Svislé koty se sami optimalizuji tak, aby se
krouzky neptekryvaly.

Volba pisma slouZi pro nastaveni grafické presentace vykresleni ¢isla fezu do svislé koty.

Vlastnosti tabulky||D_PS_TABULKA_HELP

Tento dialog umoziuje zadat parametry tabulky jako je délka a vyska tabulky, pocet fadkt a
sloupct a jeji nadpis. DY je svisla vzdalenost nadpisu od vrchu tabulky a DX je vodorovna
vzdalenost popist fadkl tabulky.

Vlastni popisy pted tabulkou se zadavaji do fadki tabulky v levé spodni ¢ésti dialogu.

Volba pisma slouZi pro nastaveni pisma a velikosti ptislusnych popisti a nadpisu.
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B Vlastnosti

Pra |‘J§echn_l,l wybrang objekty j

Obecné  Tabulka ]

Délka [mm] : [5g.000 = viska fmml = [15.000
= =

Nadpis: [Dodzvka DY: [2.000
Pismo B ox:i[rom =

Popis pred tabulkou VloZit @ smazat - fadky a sloupce
Vyrobee £ Nahofe " Vlevo
2 |Materidl fe Mafadek " Na sloupec

i H A

Vyska radku Sitka sloupce

[s.000 = [25.000 =

" Daole i+ Vpravo
Pismo ﬂ Vloz fadek | Ylo? sloupec |
[ Kreslit ndzvy sloupchl a fadka  Smai fadek | Smai sloupec |

Storno | | | k. |

Tabulka ma proporcionalni $ifky sloupct a vysky fadku, které se pii vlozeni tabulky vypoctou
rovnomérnym rozdélenim Délky dle poétu fadkd, resp. Sitky dle po&tu sloupcil. Po vybéru objektu
mys$i Ize pomoci chytacich bodd provadét individualni zmény jak celkovych rozméri tabulky (bod
vpravo nahote), tak rozméra jednotlivych sloupcti (body uprostied svislych ¢ar) a fadka (body
vlevo na fadku).

Prava dolni cast dialogu slouZzi pro nastaveni pfi zmén¢ poctu fadki, resp. sloupcti. Pfi zméné
poctu fadkad v tabulce je postup nasledujici:

1. Zvolime misto pro ptidani, resp. ubrani fadku volbou nahofte, na ur¢ity ¥adek nebo dolu na
spodek tabulky.

2. Zvétsime pocet Fadki v levé horni ¢asti dialogu. Pfi ubirani poctu fadku je nutné postupovat po
jednom. Ptidavat Ize libovolny pocet.

3. Zménu potvrdime tlac¢itkem PouZzit, resp. OK.

Pokud snizujeme pocet fadkd, tak se odmaze popis pied tabulkou v daném tadku. Jestlize v fadku
existuji zadané texty do tabulky bude uzivatel vyzvan k potvrzeni smazani. Pfi zvétSovani poctu
fadkl se popisy pied tabulkou a texty v tabulkach posunou automaticky nahoru.

Shodny princip funguje i pro sloupce tabulky.

Kresli nazvy sloupcii a Fadki je volba pro trvalé zviditelnéni vykreslovani ¢isel fadki a sloupci.
Ty se vykresluji vzdy po vybéru objektu tabulky jako hlavni objekt (HO). Cisla fadki a sloupcii
se nikdy netisknou.

Vlastnosti textu do
tabulky||D_PS DATA TABULKA_ HELP

Dialog umoziuje zadat text do ur¢ené bunky tabulky, v¢. zarovnani ve vodorovném i svislém
sméru. Tento objekt lze vloZit pouze na objekt tabulky.

Umisténi dat do tabulky se zadava ¢islem fadku od spodu tabulky a sloupce od leva tabulky.
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Typ zarovnani lze zvolit vlevo, osové nebo vpravo v ramci buiiky, do které je text vkladan.

Odsazeni vkladaného textu je vzdalenost v mm od levého dolniho rohu buiky, do které je text
vkladan.

Typ zarovnani, odsazeni a atributy textu lze aplikovat na vSechny vybrané objekty textu v tabulce
najednou. Pfi takovém vybéru se ¢islo radku, sloupce a text aplikuje pouze na prvni text z
vybranych.

Pomoci volby pisma Ize nastavit font a velikost textu v§ech vybranych popisti.

Interaktivné 1ze ménit vse, co u standardniho objektu textu.
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B Viastnosti

Pra |‘J§echn_l,l wibrané objekty ﬂ

Obecrné  Text | Text do tabulky ]

Test: Substituce »>

115042

Fant: Arial
Viskalmm] [180 - Rédkovani: [1.8 <
Sitkafmm] [1.00 = [ bsha
Srmér [o]: IEIi:I [ My neménit
Lrnigténi: lm
Rmm] [1000 < T Mysi neménit
Yiom] (0500 < T Myt nemenit

[ Paodtrthmout

It jako standardni ... |

Starno | | 1] |

M Viastnost @

Prao |"-.r"§echn_lrl wpbrané objekty ﬂ
I:”:IEI:né] Text  Testdotabulky l

Radek: lliﬂ Sloupec: lliﬂ

Zarovnani vodorovné
* ylevo " osové " vpravo

Zarovnani svisle

" dolu " nahoru

Odsazeni

Vodorovné: | 1.0 j Syigle: 0.5 j

Storno | ok |
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Parametry pro tvorbu
legendy||D_PS _CREATELEGENDY_ HELP

Tento dialog umoznuje zadat kombinaci parametrt, které poslouzi k vyfiltrovani objektii vykresu
pro automatickou tvorbu legendy. Tento objekt 1ze vlozit nejlépe na objekt vykresu nebo rozpisky.

Parametry pro tvorbu legendy

Kombinace dle;
[+ Hladin [+ Imenobjekt | Do drovné vybraného

Vysledna jména do legendy:
EZY PO Levy bieh -]

Radek legendy - nastaveni... | )4 |

V horni ¢asti dialogu se ur¢i kombinace, dle které se on-line generuji nazvy fadkt legendy ve
spodni ¢asti dialogu, tj. vysledna jména do legendy.

Pii zaskrtnuti volby hladin se do legendy vlozi v§echny hladiny pouzité ve vykresu mimo hladinu
"Zakladni hladina", které obsahuji alespon jeden objekt.

Pti zaskrtnuti volby jmen objekti se do legendy vlozi v§echna odlisna jména pojmenovanych
objektli. Jméno objektu se zadava v kontextovém menu volbou Jméno.

Pfi zaSkrtnuti obou voleb hladin a jmen objekti se do legendy vlozi vSechny jednoznaéné
kombinace jmen hladiny a jmen objektl pouzité¢ ve vykresu mimo hladinu "Zakladni hladina".

Tlacitko Fadek legendy - nastaveni... slouzi ke vzorovému nastaveni fadku legendy, dle kterého
se budou zjisténé objekty vkladat. Tlacitkem se otevie dialog "Vlastnosti fadku legendy" (popsany
na stran¢ 123 ).

Vliastnosti radku
legendy||D_PS LEGENDADOTAB_ HELP

Tento dialog umoznuje zadat fadek legendy (symbol a popis) do tabulky. Objekt 1ze vlozit pouze
na objekt tabulky.

V poli text 1ze zadat popis legendového prvku vypisovany v danném fadku legendy.

Pomoci tlacitka Substituce >> lze zadat proménnou pro automaticky popis legendového fadku.
Zde se jedna o proménné jméno objektu {NameObj} a jméno hladiny {LayerObj}, za které bude
vlozena do popisu jejich hodnota. Pfi vkladani fadki legendy individualné z menu, pak substituce
ztraci vyznam, jelikoz fadek legendy neni navazan na zZadny objekt ve vykresu. Substituce se
vyuziva pii tvorbé legendy pies dialog "Parametry pro tvorbu legendy" (strana 123 ), kde se vazba
vytvafi. Tato vazba funguje i po vytvofeni legendy u popisti jmen hladin, které se pfi
pfejmenovani hladiny automaticky aktualizuji v legendé.
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B Viastnosti

Pra |‘J§echn_l,l wibrané objekty j

Obecrné Text | Testdo tal:uulky] Fi4dek legendy do tal:uulky]

Substituce »>

Fant: Arial
Viskalmm] [180 | Rédkovani: 1.8 <
Sitkalmm] [1.00 = [ bésha
Srmér [o]: IEIi:I [ Myl neménit
Lrnigténi: lm
Rmm] [1000 < T Mysf neménit
Yiom] (0500 < T Mysi nemenit

[ Paodtrthmout

It jako standardni .. |

Storno | ok |

M Viastnost

[ Text ferny
¥ Linie

Storno | ok |

Volba Text ¢erny slouzi k piepnuti textového popisu do ¢erné barvy. V opaéném piipadé bude

text v barve legendového prvku.
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V casti Kresba lze zagkrtnout vykreslovani symboliky plochy (barva, $rafuta) a Linie (barva, typ,
tloustka).

Zalozka Obecné slouzi pro individudlni nastaveni symboliky legendové znacky.

Vlastnosti tabulky fezu||[D_PS TABULKA REZU HELP

Objekt se vklada na sestavu Fezi Tokd PO z menu Toky - Tabulky - Tabulka Fezu... viz. strana
65.

Tento dialog umoznuje zadat parametry tabulky jako je vyska tabulky, pocet fadku a jeji nadpis.
DY je svisla vzdalenost nadpisu od vrchu tabulky a DX je vodorovna vzdalenost popist fadki
tabulky. Délka tabulky se automaticky méni s délkou nejdelSich fezti v sestave.

Vlastni popisy pted tabulkou se zadavaji do fadki tabulky v levé spodni ¢ésti dialogu.

Volba pisma slouZi pro nastaveni pisma a velikosti ptislusnych popist a nadpisu.

B Viastnosti

Prao |"-.r"§echn_l,l wubrané objekty ﬂ

Obecns  Tabulka ]

VyEka [mm] : Wil
— —
Madpis: | VyEkovy systém Bpv oy Wj
Pismo E| ox: 0000
Fopis pied tabulkou Viogit a smazat - fadky a sloupce

| osTrPRiENYCHREZO| | | ¢ Mahofe
(* Maradek
L A
Vyaka Fadku
5.000

" Dole

Pismo E|  vioztadek
[~ Kreslit nazvy sloupct a fadk|  SmaZ Fadek

Starno | Pouzit | | QO |

Tabulka ma proporcionalni vysky fadku, které se pfi vlozeni tabulky vypoctou rovnomérnym
rozdélenim celkové vysky tabulky. Po vybéru objektu mysi Ize pomoci chytacich bodd provadet
individudlni zmény jak celkovych rozmért tabulky (bod vpravo nahote), tak rozmeérti jednotlivych
radku (body vlevo na tadku).

Prava dolni ¢ast dialogu slouZzi pro nastaveni pii zmén¢€ poctu fadkd. Pii zméné poctu radki v
tabulce je postup nasledujici:

1. Zvolime misto pro ptidani, resp. ubrani fadku volbou nahoi‘e, na ur¢ity adek nebo dolu na
spodek tabulky.

2. Zvétsime pocet Fadki v levé horni ¢asti dialogu. Pfi ubirani po¢tu fadki je nutné postupovat po
jednom. Pridavat 1ze libovolny pocet.

3. Zménu potvrdime tlac¢itkem PouZit, resp. OK.

Pokud snizujeme pocet fadku, tak se odmaze popis pied tabulkou v daném fadku. Jestlize v fadku
existuji zadané texty do tabulky bude uZivatel vyzvan k potvrzeni smazani. Pii zvétSovani poétu
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radku se popisy pred tabulkou a texty v tabulkach posunou automaticky nahoru. Jestlize se do
tabulky vypisuji texty z Fezu nebo sestavy Fezi, pak je nutné ¢islo fadku pro jejich vypis zménit
v piislusnych dialozich vlastnosti.

Kresli nazvy sloupci a radkii je volba pro trvalé zviditelnéni vykreslovani ¢isel fadki a sloupcii.
Ty se vykresluji vzdy po vybéru objektu tabulky jako hlavni objekt (HO).

Vlastnosti dat do tabulky
rezu||D_PS DATA TABULKA_ REZU HELP

Objekt se vklada na tabulku Fezu toki z menu Toky - Tabulky - Data do tabulky Fezu... viz.
strana 66.

Tento dialog umoziuje zadat parametry dat do tabulky. Objekt 1ze vlozit pouze na objekt tabulky
fezu.

Umisténi dat do tabulky se zadava ¢islem fadku od spodu tabulky. Typ zarovnani lze zvolit
vlevo, osové nebo vpravo do pole omezeného prvnim stani¢enim fezu nebo predchozim
koncovym stani¢enim a koncovym stani¢enim pfislusného popisu.

Volba pisma slouZi pro nastaveni pisma a velikosti ptislusnych texta.

Popisy lze pfidavat zadanim stani€eni a textu popisu v tabulce. Po kliknuti na tladitko Pouzit
nebo OK se zadané popisy setfidi dle stani¢eni a v tomto potadi se vypisi v tabulce Fezii.

Interaktivné 1ze ménit koncova stani¢eni popist v tabulce pomoci uchopovych bodi mysi.

M Vlastnosti

Pra |"-.f§echny wybrané objekty
Obecheé  Test do tabulky Fezu l
Cislo Fadku od spodu:

Typ zarovnani

" wlewva * gsové " wpravo
Fismo ﬂ
| ST [m] | Popis | d' [mm] |
1 | 50,2580 [oka 1.000
2 | 85,330 arna 1.000
3 | 280,000 paskyiny 1.000
4 | 320,000 les 1.000

WiozZit Sk, pokud na zadaném stanifeni jiz neni |

Stormo Pouzit | ] 4 |

Klikem na tlacitko ,,VleZit SVK, pokud na zadaném staniceni jiZ neni* docilite vloZeni svislych
kot do sestavy fezil na vSechna zadana staniceni.
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Pokud jsou nactena v situaci data katastralnich map, tak 1ze dle pidorysnych prisecikd hranic
parcel s polygonem osy toku vygenerovat hodnoty stani¢eni a popisti do tabulky fezu, viz ukazka
dialogu nize.

M Vlastnosti

Pra |"-.f§echny wybrané objekty
Obecheé  Test do tabulky Fezu l
Cislo Fadku od spodu:

Typ zarovnani

" wlewva * gsove " wpravo
Pismo ﬂ
| ST [m] | Popis | d' [rm] |
1 |27.358 185794 1.000
2 | 37671 1666)1 1.000
3 | F0.202 1500/1 1.000
4 | 73,451 17991 1.000
5 | B6.075 1799/2 1.000
6 | 96,995 179911 1.000

Wozit SYK, pokud na zadaném staniceni jiz neni |

Parcelni Sisla ﬂ Madist z dak kn |

Storno | Fouzit | ] |

Tla¢itkem Nacist z dat KN se dle zvoleného sloupce z katastralnich dat (zde v ukazce je zvolen
vypis Parcelni ¢isla) vygeneruje seznam do tabulky v dialogu . V piipadé editace polygonu osy
toku v situaci se data v tabulce automaticky aktualizuji, jestliZe je v dialogu Vlastnosti tabulky
fezu (strana 125) zapnuta volba Navazat na data KN a aktualizovat automaticky.

Vlastnosti tabulky
kubatur||D_TOKY_TABULKA_KUB_HELP

V tomto dialogu Ize nastavit volbu Auto KUB dle zmén NS,PF,HL, ktera, pokud je zaSkrtnuta
zpusobi automaticky prepocet hodnot v tabulce kubatur pfi pohybu (zméné geometrie) car fezi
nového stavu, ptivodniho terénu nebo vysky hladiny v PF. Pokud jsou tyto objekty provazany s
piisluSnymi objekty v PO fezu, tak se napfi. pfi zmeéné hladiny v podélném fezu automaticky zmeni
vysky hladin v pficnych fezech a automaticky se prepocitaji vypsané kubatury v tabulce kubatur.
Pokud tato volba zaskrtnuta neni, nebude se pfepocet kubatur aktualizovat, tj. 1ze hodnoty upravit
rucni editaci, aniz by se pii pohybu ¢ar fezti prepsaly hodnotami novymi. Pfi vypoctu kubatur do
vystupniho souboru *.KUB se tyto hodnoty nepievadéji a vypocet bude proveden vzdy dle
skute¢nych ploch a délek, které jsou dany ¢arami vloZenych objekti NS, PF a HL v okamziku
vypoétu, viz menu Toky, podmenu Vystupy a volba Vypis kubatur...

Podméty automatické aktualizace:

- zména ¢ary NS, na ktery je tabulka kubatur vlozena
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- zména ¢ary fezu PF typu ptivodni terén

- zména vysky HL v PF s kodem uvedenym v tabulce kubatur od 0 vyse
Omezeni vypoctu:

- hladina je uvazovéana ve stejné vysce v celém PF

- graficky se automaticky aktualizuje prub¢h geometrie pouze ¢ary fezti NS v PF. z toho vyplyva,
ze hrubé kubatury budou automaticky opraveny i ¢iseln¢ v tabulkach kubatur jako vykep, nasyp a
sejmuti ornice.

- u detailnich kubatur se provede automaticky prepocet vzdy pii vloZeni, editaci nebo smazani
nékterého z objektl zadavajicich detailni diléi kubatury, viz. Rovnobézka s Fezem (P)... na strané
60 a Polygon kubatur (P)... na strané 61.

B Vlastnosti

Pra |‘J§echn_l,l wibrangé objekty j

Elbe.:né] Tabulka Tabulka kubatur l

Iv iAuto KIUE dle zmén NS, PF,HL

Vypis kubatur ... |

Parametry wypoctu
Hladina code = -1 na koté: 504.60m n.m.
Mowy stav v PF code = 1.

Existuje fez plvodnim terénem.

| Zndzornit ploné vypofet kubatur

Starno Paouzit | Ok |

Tlacitkem Vypis kubatur... se otevie dialog Vypis kubatur pro PF, NS a HL viz. strana 129.

Na zalozce Tabulka... jsou zakladni parametry obecné tabulky. (viz. Vlastnosti tabulky na.
stran€ 119. Zde je mozné nastavit rozmery tabulky, atd. Rozméry sloupcii a fadkt 1ze nastavovat i
interaktivné mys$i pomoci zvyraznénych bodi pii vybéru tabulky.

Ve spodni ¢asti dialogu jsou vypsany Parametry vypoctu kubatur, které budou pouzity pfi
vypoctu pti zaskrtnuté volbé Auto KUB dle zmén NS,PF,HL a stisku tlac¢itka OK. Mimo
vyskovou kotu (je aktualné ¢tena pro zadany Hladina code) jsou vypsané parametry poplatné
poslednimu pouzitému vypoctu kubatur. Pokud chcete parametry zménit, zvolte tlacitko Vypis
kubatur... a provedte ptislu§né zmény.

Pomoci zaSkrtnuti volby Znazornit plo$né vypocet kubatur docilime vykreslovani barevné
odlisenych ploch v pti¢nych fezech. Rozdilnymi barvami jsou vyplnény plochy nanosa (zluté) a
plochy zahozii (sv. modfie). Nastaveni je ptifazeno NS v PF, takZe jej 1ze pro kazdou ¢aru NS
definovat individualné.
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Vlastnosti dat do tabulky
kubatur||D_TOKY_DATA_TABULKA KUB_HELP

Tento dialog umoziuje zadat jeden fadek dat do tabulky kubatur. Tento objekt 1ze vlozit pouze na
objekt tabulky kubatur.

Umisténi dat do tabulky se zadava ¢islem fadku od spodu tabulky. Typ zarovnani lze zvolit
vlevo, osové nebo vpravo. Jednotlivé sloupecky typi zarovnani plati pro piislusné texty nad
témito sloupci.

Volba pisma slouZi pro nastaveni pisma a velikosti pfislusnych texti. Nastaveni atributl textu
plati pro cely objekt, tj. pro jeden fadek v tabulce kubatur.

M Vlastnosti

Prao |"-.r"§echn_lrl wubrané objekty ﬂ
Obecné [Datadotab. kubatur l
Ciglo fadku od spodu 5 j
Zkratka Hodnota :  Jednotka
Za 0.04 | m2

Typ zarovnani
 wlevae 7 ylevo % ylevo

£ psovE (7 psowdE 0 osove

" wpravo % vprave { vpravo

Pismo ﬂ

Storno | Pougit | ok |

Vypis kubatur pro PF, NS a
HL||D_TOKY_VYPIS KUBATUR_HELP

Tento dialog vypisuje Vystupni parametry kubatur vypocitanych dle parametrti vstupnich.

Vstupni parametry jsou dany zvolenym PF, ¢arou NS, kddem vodni hladiny HL a sklonem,
ktery oddéluje vypocet svahu a roviny.

Vystupem jsou hodnoty jednotlivych kubatur: Pfepocet vystupu se provadi ihned pii zméné
vstupnich hodnot.

Plocha Nanos...plochy, kde NS je pod ptivodnim terénem

Plocha Nanos pod HL...(vykop) plochy, kde NS je pod piivodnim terénem a zarovei je tato
plocha pod HL

Plocha Zahoz... (nasyp) plochy, kde NS je nad ptivodnim terénem

Plocha Zahoz pod HL.... plochy, kde NS je nad piivodnim terénem a zaroven je tato plocha pod
HL
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Plocha Vody v NS...plocha vody od ¢ary nového stavu k zadané HL ve vSech korytech, kde je
dany fez NS zadan.

Plocha Vody v Piv.Ter....plocha vody od ¢ary PF typu ptivodni terén k zadané HL ve vech
korytech, kde je dany fez Pivodniho terénu zadan.

Plocha Vody v HLPF....plocha vody ve vSech objektech Vodni hladina viz. strana 59 zadanych v
sestave fezti se shodnym kodem hladiny (viz Vstupni parametry v dialogu). Lze fesit prito¢né
plochy po jednotlivych korytech a pii pouziti kddu hladiny 0 i v riznych vyskach hladin v riznych
korytech pti¢ného fezu.

Urovnani v roviné ...(iprava plan¢) délka ¢ary NS, kde je sklon terénu mensi nezli mez sklonu
standardng (1:5) napft. 1:10 a NS je nad HL

Svahovani v zdi'ezu ... délka ¢ary NS, kde je sklon terénu vétsi nezli mez sklonu standardné (1:5)
napf 1:1 a NS je pod pivodnim terénem, pod i nad HL

Svahovani v nasypu ...délka ¢ary NS, kde je sklon terénu vétsi nezli mez sklonu standardné (1:5)
napt 1:1 a NS je nad puvodnim terénem, pod i nad HL

Ohumusovani ve svahu ... délka ¢ary NS, kde je sklon terénu vétsi nezli mez sklonu standardné
(1:5) napt 1:1, ¢ara je nad HL a v naspu (NS nad ptivodnim terénem)

Ohumusovani v roviné ...délka ¢ary NS, kde je sklon terénu mensi nezli mez sklonu standardné
(1:5) napt 1:10, ¢ara je nad HL a v naspu (NS nad pivodnim terénem)

Délka oseti... délka ¢ary NS, kde je sklon terénu vétsi nezli mez sklonu standardné (1:5) napt 1:1,
¢ara je nad HL

Pidorysna délka pod vodni HL ...vodorovna délka v fezu, kde NS je pod ptivodnim terénem a
pod HL

Pudorysna délka NS<ter. ...vodorovna délka v fezu, kde NS je pod pivodnim terénem

Pudorysna délka celkova ...celkova vodorovna délka NS v fezu
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Vypis Kubatur PF 2 potet HL:1(504.62) [2]X]

Watupni parametry

k.ad hlading ; |1 :I b ez roving 1 |2.00 il

Wiztupni parametry

Plochy

W Manos [m2] |Na |0.35
[ ManospodHL [m2]:  |NpHL  |0.13
V Zihoz [m2]: |Za 11.30
[ ZéhozpodHL [m2]:  |ZpHL  |0.02
WV Yady v N5[m2]: [WoNS  |0.20
[ “ody v P ter [ma] ; |‘JDF‘T |EI.1EI
™ ody v HLPF [m2]: [HLPF 010

ravnani a svahowani

™ W roving [m]: |Ur |2.64
[ % zafezu [m] |52 |'|-E':I
[ % ndsypu [m] : |Sn |3.14

Dhumusovani a ozeti

[ We svahu [m] |03 12.99
[ % roving [m] ||:Ir |'I.E|E
[ Délka oseti [m]: |o 14.26
Pidaryzha délka WS

[+ Pod vodni hladinou [m] |P":| |1-22
[ Celkovakde N3<Ter [m]:[PRHL |25
™ Celkova[m]: Pd=  |7.20

™ o | =l |0.00
I Storno | UpravitTahKubl

Ve spodni ¢asti dialogu lze vybrat a zaskrtnout vypis tzv. individuéln€ nadefinovanych kubatur.

V seznamu se nabizeji jména kubatur nastavena u rovnobézek v dialogu Vlastnosti Rovnobézky
viz. strana 116 a polygont kubatur v dialogu Vlastnosti Polygonu plochy viz. strana 117. U takto
pojmenovanych objektd se pocitaji plochy a délky v sou¢tu na daném tfezu. Timto je mozné
definovat detailni skladbu toku i pfidruzenych nepravidelnych vrstev.

Tlacitko Upravit TabKub ma tento nazev tehdy, pokud tabulka kubatur se zadanymi vstupnimi
parametry jiz existuje ve vykresu. V opaéném piipadé je nazev tladitka VloZit TabKub.

Zaskrtnuta volba VloZit na vybrané NS v kombinaci s tladitkem Upravit TabKub, resp Vlezit
TabKub vlozi nové tabulky kubatur ke v§em vybranym fezim NS v dialogu Vlastnosti NS v
priéném Fezu, kde tabulka kubatur s pfislusnym kédem HL zatim vloZena nebyla a stavajici
vlozené upravi.

Nezagkrtnuta volba VloZit na vybrané NS v kombinaci s tla¢itkem Upravit TabKub upravi
existujici tabulky kubatur vloZené ke v§em vybranym fezim NS v dialogu Vlastnosti NS v
pricném rezu. NevloZi nové tabulky kubatur!!!

Dialog se spusti bud'to tla¢itkem KUB z dialogu Vlastnosti NS v piiéném fezu viz. strana 95
(vhodné pro hromadné vloZeni tabulek na vybrané ¢ary NS) nebo z menu volbou
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Toky\Tabulky..\Tabulka kubatur nebo z plovouciho menu na ¢afe NS v PF volbou Vypocet
kubatur PF...

vétey objektd 3 ’
. N Vlastnost
A A Hlzvni objekt

----------- N0 e

nebo tla¢itkem Vypis kubatur... z dialogu Vlastnosti tabulky kubatur viz. strana 127.

Pokud otevirame dialog Vypisu kubatur pies dialog vlastnosti Tabulky kubatur, neni vybran zadny
fez NS v pfi¢ném fezu, a tudiz volba Vlozit na vybrané NS je nepfistupna a nezaskrtnuta. Pii
tomto postupu Ize editovat pouze vybranou tabulku kubatur.

Vystup kubatur do souboru
KUBJ||D_TOKY VYSTUP _KUBATUR_HELP

Tento dialog slouzi k zadani umisténi a nazvu vystupniho textového souboru KUB. Dale je
nutné zadat minimalni a maximalni stani¢eni pro poc¢itany tsek a mezni sklon pro rovinu a
svah.

Pomoci tlacitka Soubor KUB lze upravit cestu a nazev souboru. TotéZ Ize rovnéZ zapsat ru¢né do
textového pole vedle tlacitka.

Vystup kubatur do souboru

|D:"~D b3 DATANT akyMHezarka kub

kinimalni 5T [m] b aximalni ST [m] kez sklonu 1;

[35.000 {505,000 e
Oddélovace
Starho | Q. |

Pomoci minimalniho a maximalniho stanieni Ize délku poéitaného iseku omezit jen na ¢ast
nebo jej lze natdhnout pred prvni a za posledni PF.

" Mezemny

Mez sklonu udava hranici sklonitosti dil¢iho Gseku v ¢afe terénu PF. Pokud je sklon mensi
zahrnuje se hodnota kubatury do roviny, opacné pak do svahu. Pokud je sklon piesné roven mezi
sklonu bude hodnota zahrnuta do kubatury v roviné.

Vypocet kubatur do souboru lze vyuzit i bez zadaného objektu NS pro vypocet pritocnych ploch
zadanych vodnich hladin v pti¢nych fezech.

Ve vystupnim souboru budou vypsany vSechny kombinace NS a hladin v PF a zaroven vypocteny
vSechny hodnoty kubatur, které lze volit do tabulky kubatur nad fezem.
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Vystup NS do souboru PBD a
PSP|ID_TOKY_VYSTUP_NSPF HELP

Tento dialog slouzi k zadani umisténi a nazvu vystupnich textovych soubort bodi (PBD) a
povinnych spojnic (PSP) pro vytvofeni DMT z ¢ar NS pfi¢nych fezi, viz. objekt Novy stav strana
58.

Dale je nutné zadat minimalni a maximalni staniceni pro exportovany usek a kod NS, ktery
musi existovat.

Pomoci minimalniho & maximalniho staniceni Ize délku pocitaného Giseku omezit jen na ¢ast
feSeného toku. Exportuji se pouze zadané fezy, tj. nelze provadét interpolaci ani extrapolaci.

Kod NS je shodné ¢islo, které se zadava v dialogu Vlastnosti NS v ptfi¢ném fezu viz. strana 95.

Volba "véetné PSP" zplsobi vytvoteni souboru PSP se 7 definovanymi hranami. Jsou jimi
spojnice prvnich a poslednich bodt fezl v PF dle zadaného stani¢eni. Dale spojnice bodu levy
bieh, leva pata, osa koryta, prava pata a pravy bieh. Biehy a paty maji pfedvolenou povinnou
spojnici typu "L=lomova". Ostatni jsou typu "P=povinna". Tuto definici lze zménit v poli Typy
spojnic. Pokud nebude zadano vsech 7 znakl budou doplnény typem "P".

Pomoci tlacitka Soubor PBD lze upravit cestu a nazev souboru. Totéz lze rovnéz zapsat ruéné do
textového pole vedle tlacitka.

Vystup fezli NS do soubord DMT HE
|D:"«DmtSEHD.-'—‘-.T.ﬁ.HTnkyHLaI:e.pI:u:I J
Minimalni 5T [m]  Mazimalni 5T [m] v wietné PSP
|35.000 ~+-J505.000 :| Typy spoiriic:

Wiztup Fezu |F'LLF'LLF'
(s M5 " Plvadni terén | [ S pojnice svahi

KedN5: |1 :I Maw. vad PF [m] :
Iv pakradovat body i mima M5 200 :I

|+ expartovat i bod v OSE kanpta W Pouze hlbody
[ predizlovat viechny body

Starno |

Zaskrtnuta volba "pokracovat body mimo NS" zptsobi doplnéni ¢ary NS o body fezl
ptipojenych ke koncovym bodiim zadaného fezu. Pokud pfipojené fezy jsou na koncovych bodech
pfipojeny k dalSim, provede se export az do posledniho pfipojeného fezu (standardné ptivodni
stav).

Pii zaSkrtnuté volbé "exportovat i bod v OSE koryta" se bod OSY koryta (stani¢eni=0) zapise do
souboru PBD a v souboru PSP bude vytvofena povinnd spojnice vSech os exportovanych fezi.
Pokud tato volba zaskrtnuta nebude, tak se tyto body v DMT neobjevi.

Vystup bodu HL v priseciku s terénem do souboru
PBD||D_TOKY_VYSTUP HLPE HELP

Tento dialog slouzi k zadani umisténi a nazvu vystupniho textového souboru bodi (PBD) pro
vytvoi‘eni DMT z vodnich hladin p#i¢nych Fezi, viz. objekt Vodni hladina... viz. strana 59.

Kod HL je ¢islo, které se zadava v dialogu Vlastnosti HL v pti¢ném fezu viz. strana 107 a
identifikuje se jim pfipadnd vazba na existujici vodni hladiny v podélném fezu. Pro navazané
hladiny se predpoklada, ze rozdilné vysky maji i rozdilné kody HL.
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Hladina s kédem=0 nemiZze byt navazana na hladinu v podélném fezu.

Export riznych hladin se provadi postupné pro kazdy kéd HL.

Pokud je v sestavé pricného fezu vice hladin shodného kodu (neni podminkou shodna vyska), tak

P

se v optimalnim piipad€ vyexportuji pro kazdou hladinu dva body.

Vystup bodi HL v priseciku s terénem do souboru PBD

(DDA DATANT oky\Dhre. pbd
KedHL: [T =

Pomoci tlacitka Soubor PBD lze upravit cestu a nazev souboru. Totéz Ize rovnéZ zapsat ruéné do
textového pole vedle tlacitka.

Starno |

Vystup priénych rezi do souboru - hydrotechnické
vypocéty||D_TOKY_VYSTUP_HYDRO HELP

Tento dialog slouzi k zadani umisténi a nazvu vystupniho textového souboru fezti do formata
pro hydrotechnické modely (MIKE11 nebo HEC-RAS).

Pomoci tlacitka Soubor lze upravit cestu a nazev souboru. Totéz 1ze rovnéZ zapsat ruéné do

PIX

textového pole vedle tladitka.

Vystup PF do souboru - Hydrotechnické vypocty

|D:'\D mt3EDATAMNT akyhrhone kK

Hlavicka projekiu
Nézey : \Rhone2000

Tak. : |F|_|,ln

kinimalni 5T [m] bl asimalni ST [m]
20540 {45594 -
Wistup Fezu
£ M5 fe" Piwvodni terén

-

[ Pouze navézané PF

o]

Starno |
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Vystup PF do souboru - Hydrotechnické vypocty E|E|

|D:'\D mt3FOATANT akphLNiza. GO

Hlavicka projekiu
Nézey : LNisa2005

Tok : Lugicks Nisa

=

Wlogit dseky dle piitoké » PO |

(lesk toku - i‘\lazv_l,l goutoka OD a DO -

UzekOnz

|h-1 ozt Feleznice

E
150.00 Uzek00

505.00 Dlsek00? Vyirnout

* wie

kinimalni 5T [m] bl aximalni ST [m]
35.000 <fsoso00
Wiztup fezu

NS @+ Plwodni terén [ Pouze navézané PF

I—:| Starho | Q. |

V sekcei Hlavicka projektu je nutné zadat Nazev projektu a Tok.

Exportovat lze pouze urcity usek toku. Tento usek je nutné ohranic¢it Minimalnim ST a
Maximalnim ST. Implicitn€ je dialog naplnén limitnimi hodnotami staniceni v projektu. Toto
plati jednozna¢né¢ u SW MIKE.

U HEC-RAS plati zasada, ze situacné se exportuje vzdy cela trasa podélné osy, vSechny useky
toku a soutoky (nutné pro logické vazby). Dle minimalniho a maximalniho ST se exportuji
filtrované pfic¢né fezy, v¢. ptudorysnych soufadnic.

Ve stiedni ¢asti dialogu lze pro export do HEC-RAS nepovinné zadat useky toku a soutoky.
Kazdy tsek toku je dan koncovym stani¢enim ST, ndzvem tseku toku a soutoky na po&atku a na
konci useku. Vyjimkou je prvni Gsek ve sméru proti vodé¢ (konec podélného fezu ve sméru po vode), kde na
pocatku soutok vlozit nelze, jelikoz to z hydrotechnickych diivodti nema smysl. Vlozeni dat vyplnénych v
hornich 3 polich do seznamu se provede tlacitkem "»»". Smazani dat ze seznamu provedeme bud’ dvojklikem
na poloZku v seznamu nebo vybérem a stiskem tlacitka Vyjmout. Smazat lze i vSechny useky najednou
tlacitkem X v§e. Editace se provadi vybérem fadku v seznamu a editaci v hornich polich. Ulozeni zmén se
provede tlacitkem "»»".

Volba Pouze navazané PF zptisobi export fezi, které maji vazbu na podélny fez. Pfi¢né fezy bez
vazby exportovany nebudou. Tak Ize odfiltrovat z vykresu napf. vzorovy fez.

Ve volbé typu exportovaného Fezu je mozné volit mezi pivodnim namétenym terénem a
navrhovym novym stavem, u kterého je nutné zadati kéd NS.

Kod NS je shodné ¢islo, které se zadava v dialogu Vlastnosti NS v pti¢ném fezu viz. strana 95.

Vystup vybranych objektl do souboru
TXT||D_TOKY_VYSTUP_OBJECTADDTXT_HELP

Tento dialog slouzi k zadani umisténi a ndzvu vystupniho textového souboru a k volbé vybéru a
typu vystupu do formatu TXT.

Pomoci tlac¢itka Soubor TXT lze upravit cestu a nazev souboru. Totéz 1ze rovnéZ zapsat rué¢né do
textového pole vedle tlacitka.
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Vystup vybranych objektd do souboru TXT

|D:"-.Dmt38"-.D.-‘1'-.T.-'1'-."«.T okypsBela_M5.TxT J
&+ Yipiz dle ména I Wipis vétye stromu

[v Text uvnitt jako nézey bodu

[v ‘Yupizovat tbp

Filtr na jméno objekiu

|ff|ez MS Starno | ak. |

Typ vystupu Ize zvolit bud’to jednotny vypis dle jména s nize volitelnymi moznostmi nebo vypis
celé vétve stromu od vybraného objektu (spiSe pro iplnost).

U vypisu dle jména nezalezi na mnozstvi objektl, které jsou vybrany, jelikoz se prochazi vzdy
cely vykres. Z prvniho nalezeného pojmenovaného objektu se vlozi jméno objektu jako
predvoleny filtr na jméno objektu. Pokud se filtr na jméno nezada, vypisuji se vSechny objekty
vykresu.

Standardni format vystupu je NAZEV, Y-SOURADNICE, X-SOURADNICE pocatku vloZeni
objektu. Soufadnice se vypisuji v soufadné soustave, ve které byly vlozeny (urceno prevazné pro
pudorysné soutradnice Y,X. U objektl vloZzenych ve vykresové soustave se soufadnice vypisuji v
mm vykresu, u objektli na fezu v modelové soustavé v ST a Z, ...).

Volba text uvniti jako nazev bodu slouZi jako pfepina¢ mezi automatickym nazvem objektu
(potadové cislo) ve vystupnim souboru a mezi volbou, kde se jako ndzev pouzije prvni nalezeny
text vlozeny na exportovany objekt. Toho 1ze s vyhodou pouzit pfi exportovani tzv. blokl
(svazané objekty), kde se exportuje hodnota textu uvnit bloku a soufadnice vloZeni bloku (napf.
kruznice s vloZzenym textem - ¢islem uvnitf)

Volba vypisovat typ slouzi k dopliikovému vypisu typu objektu jako komentaf do 4. sloupecku
(napf. ;Kruh)

Ptiklady vystupii jsou uvedeny v ¢asti menu Export vybranych (TXT)..., viz strana 71.

Vypoéet a export AZZU||D_TOKY_AZZU HELP

Nacteni a wvystup AZZU

Watupni soubar ; |D:'\DmtEBHD.ﬁ.T.ﬁ.'\TDky'xﬁZDne'\.EEEU.THT
“istupni zoubor |D:'xDmtEEHDATMTDky\.ﬁ.Znne\.ﬁEEUﬁEU

Parametry watupu

Tolerance dST[m] pro uréeni PF we wikreze : 1.0 :I
Paofadi 320 ; 5 Pofadi Q100 [7 =

Parametry stanoveni 2721

1|

4|

1,487 = (20, pokud 020 == 0.E0 = #0100
2 AZ = komta, pokud Qkap »= 080 - Q100
3. Usek je AZ. pokud gi » 040 =

“aqm
4. (lsek jo AZ. pokud k{m] > 030 = aufm/s]> [050 :|
5. Usek je 42, pokud Suma g« |0.80 ] =@100

W Pouze krajni body Gseki 22210

Starno |

Tento dialog slouzi k zadani umisténi a nazvu vystupniho textového souboru a k volbé
parametrt vstupu a parametra stanoveni AZZU (Aktivnich Zén v Zaplavovém Uzemi).
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Ptiklady formatii vstupnich, vystupnich a losovacich souborii jsou uvedeny v ¢asti menu Vypocet
a export AZZU..., viz strana 72.

V horni ¢asti dialogu zadame cestu a nazev vstupniho souboru, kde jsou ulozeny vyexportované
hydrotechnické idaje ze SW HEC-RAS (pocita se s napojenim i na MIKE xx). Vystupni soubor
obsahuje jeden nebo nékolik tisekl v ramci pricného profilu, kde byla aktivni zéna vyhodnocena.
Zpravidla se jedna o hlavni koryto a mista, kde bude pfi povodni vétsi rychlost nebo hloubka.
Potadi hodnot ve Y1, X1, Y2, X2, stani¢eni_od, stani¢eni DO (598925.27 1059904.10
598959.48 1059890.49 SToD= -61.17 STDO= -24.14)

Parametry vstupu slouzi pro identifikaci pfi¢ného fezu. Musime si uvédomit, ze pro
hydrotechnické modelovani jsou dodatecné vkladany profily objektti i mimo pfimo zamétené a
miiZe se tedy liSit pocet profili ve vykrese a ve vstupnim souboru. Zadana tolerance slouzi

k lokalizaci profilu ve vstupnim souboru. Pokud se stani¢eni profilu (vypisované nad fezem napf-.:
PF 5 KM 5.4856) bude lisit od polozky River Sta ve vstupnim souboru o vice jak hodnotu
zadanou V toleranci, tak se hydrotechnické parametry k profilu neptifadi a vypocet aktivnich zon
se na profilu neprovede.

Poradi Q20, Q100 je hodnota potadi fadku v ramci profilu, kde se vyskytuji vypoétené hodnoty
pro dvacetilety, resp. stolety povodiovy pritok. V nasem vzoru je u kazdého profilu 7 fadku a
Q20 je na radku ¢.5 a Q100 na fadku ¢.7.

Parametry stanoveni AZZU vychézeji z metodického pokynu, kde miize uZivatel nékteré
parametry zmé&nit. Nastaveni parametrii pro dany tok je vhodné konzultovat s hydrotechnikem.

Volbou Pouze krajni body isekit AZZU ovlivnime rozsah vystupu do LOG souboru, kde je
¢iselné dokumentovan zpisob vypoctu a stanoveni jednotlivych aktivnich zon.

Nize je vidét graficky vysledek stanoveni aktivnich zén, jako ¢ervené vodorovné ¢ary nad
piiénymi fezy. Z vystupniho souboru *.AZU lze v situaci dokreslit plochy tzemi, kde bude aktivni
zona.
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Kopirovani objektl s
inkrementem||D_PS_DIACOPYCGRAFOBJINC HELP

Dialog se zobrazi po vybrani zdrojového objektu pro kopirovani a volbé v menu Editace -
Kopiruj a vloZ opakované s pfirustkem... , viz. strana 76 se analyzuje objekt a hleda se text.

V prvnim nalezeném textu se vyhledava ¢islo. Pokud se nalezne, tak se automaticky vyplni jeho
hodnota do dialogu jako po&ate¢ni a na jeho piivodnim mist& v textu se zobrazi zastupny znak {n}.

Implicitni hodnota inkrementu je = 1. Lze pouzit i zdporny krok.

Manual Toky Dialogy grafickych objektii e 138



Kopirovani objekti s inkrementem

: 1000
Inkerment: —
EStedni : 1000
Pocatedni hodnota {n}: —
Text: | Bod &}in}

Storno | QK |

Takto pfedvyplnény dialog 1ze libovolné editovat. Po stisku tlacitka OK se nastavené hodnoty
uplatni pti opakovaném vkladani kopii.

Pomoci funkce Export vybranych (TXT)... , viz. strana 71, Ize dle jména objektu vyexportovat
takto vlozené objekty do textového souboru. Soubor obsahuje potadi objektu (alternativné lze
pouzit i text v objektu) a soutadnice Y,X. Pro vyuziti této funkce je nutné pied kopirovanim
zdrojovy objekt vhodné pojmenovat (kontextové menu - jméno). Nepojmenované objekty
exportovat nelze.

Zoom na priény fez||D PS ZOOMNAPF_ HELP

Po zadani ¢isla piiéného fezu a stisku tlacitka Zobraz se provede piepnuti na list PF a zobrazi se
zadany pti¢ny fez (dle ¢isla PF) cely do okna. Dialog je dale aktivni. Lze zadavat dalsi PF a
kontrolovat jejich vzhled. Od verze 7.200 je podporovano vice list pfiénych fezd, které lze vybrat
ze seznamu Nazev listu. Zobrazuji se pouze listy, které obsahuji pfi¢né fezy.

foom na zadany pricny iez E'E'

PF cizlo: 15

M azew liztu:

List PF |

Tipy a triky

V této Casti jsou dualezité rady a navody, které jsou dopliiovany dle zkusenosti ze Skoleni a otazek
uzivateld.

Pridani bodu fezu nebo polygonu

1. Vybereme pomoci levého tlacitka mys$i pfislusny fez ukazdnim na jeho popis pied fezy nebo
na ¢aru fezu.

2. Vybereme vztazny bod, vedle kterého chceme vlozit novy bod.
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3. CTRL+sipka vpravo nebo vlevo vzhledem ke vztaznému bodu zptsobi vlozeni bodu, ktery
umistime pomoci kurzoru mysi a stiskem levého tlacitka mysi.

4. Upfesnéni polohy bodu lze realizovat pomoci dialogu soufadnic.

Smazani bodu fezu nebo polygonu

1. Vybereme pomoci levého tlacitka mysi pfislusny fez ukazanim na jeho popis pied fezy nebo na
¢aru fezu.

2. Vybereme bod, ktery chceme odstranit

3. Pokud je tfeba odstranit vice bodt jednoho fezu najednou, tak je lze pfivybirat, resp. odvybirat

pomoci levého tlacitka mysi se soucasné stisknutou klavesou CTRL. Lze taktéz pfivybrat nekolik

bodl najednou pomoci kldvesy CTRL+vybérové okénko vytvorené tazenim mysi se stisknutym
levym tlacitkem.

4. Odstranéni bodu nebo bodt se provadi klavesou DELete.

Editace bodu fezu nebo polygonu

1. Vybereme pomoci levého tlacitka mysi ptislusny fez ukazanim na jeho popis pred fezy nebo na
¢aru fezu.
2. Vybereme bod, ktery chceme editovat.

3. Pokud je tieba editovat vice bodil jednoho fezu najednou, tak je Ize privybirat, resp. odvybirat
pomoci levého tlacitka mysi se soucasné stisknutou klavesou CTRL. Lze taktéz pfivybrat n¢kolik
bodl najednou pomoci klavesy CTRL+vybérové okénko vytvorené tazenim mysi se stisknutym
levym tlacitkem.

4. Editaci provedeme stisknutim levého tlacitka mysi na nékterém vybraném bod¢ fezu a pohybem
mysi se stale stisknutym levym tlac¢itkem. Dialog soufadnic lze vyuzit pro jeden editovany bod v
absolutnich i relativnich soufadnicich. Pokud je vybrano vice bodt, je nutné zmeénit rezim
soufadnic na relativni.

Jak se vyvola dialog vlastnosti daného objektu

1. Standardné je nastaveno vyvolani dialogu na dvojstisk levého tla¢itka mysi v takové pozici
kurzoru, kdy je nad vybiranym objektem kurzor znazornén malym kiizkem.

2. Druha moznost je pfes tzv. kontextové menu vyvolané stiskem pravého tlacitka mysi v takové
pozici kurzoru, kdy je nad vybiranym objektem kurzor znazornén malym kfizkem. V tomto menu
je tieba zvolit volbu Vlastnosti.

3. Tieti moZnost je po vybrani objektu zvolit z menu Objekty volbu Vlastnosti...

4. Ctvrta moznost se pouzije na objekty, které nelze ve vykrese lokalizovat, ale vime, na jaky
objekt byly vlozeny. Pouzijeme dialog stromu objektii. Ten vyvolame ikonou nebo z menu
Objekty volbou Zobrazit strom...V tomto dialogu nalezneme dany objekt a ptes tlac¢itko Menu se
zobrazi kontextové menu vybraného objektu. V tomto menu vybereme volbu Vlastnosti...

Jak se da smazat objekt, ktery neni vidét

Objekty, které nelze ve vykrese lokalizovat, ale vime na jaky objekt byly vlozeny, 1ze nalézt
pomoci dialogu stromu objekti. Ten vyvolame ikonou nebo z menu Objekty volbou Zobrazit
strom...V tomto dialogu nalezneme dany objekt a pfes tla¢itko Smaz odstranime objekt z vykresu.
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U mého plotru nemam rozmér papiru, ktery potrebuiji

Nekteré drivery tiskaren neumoziuji definovat tzv. User format ptimo ve vlastnostech tiskarny.
Pak je nutné doplnit pevné formaty o rozméry, které v nabidce chybi. To se provede pies
nastaveni Windows \Tiskarny. Zde zalezi na pouZzitém operaénim systému. Napt. u Windows XP
se spusti z menu Start polozka Tiskarny a faxy. V menu Soubor volba Vlastnosti serveru lze v
zalozce Formuléie doplnit chybéjici formaty.

Jak zménim pocateéni stani¢eni polygonu v pudoryse

Pokud se vybere vrcholovy bod polygonu mysi a v kontextovém menu se zvoli vlastnosti, tak se
otevie dialog vlastnosti bodu polygonu. Zde je moznost nastavit definované stanic¢eni. Mezi body
polygonu s takto definovanym stanic¢enim se stani¢eni rovnomérné rozpocita.

Jak zadat pocatecni stani¢eni polygonu v podélném

rezu

V fezech toki Ize i dodate¢né zménit stani¢eni v dialogu vlastnosti sestavy podélného fezu.
Dal§i moznosti je v PLG souboru zadat za body definované stani¢eni, napt. ST=14907.1. Tj. fi¢ni
kilometr 14.9071.

Priklad:

; krounka.PLG

.NB-

\VER 2

; verze 2 PLG uvadi skutecnou r.km u objektu a skutecna cisla PF,

; a proto ji Ize pouzit pouze pro vstup do programu ATLAS - VODNI TOKY

jm—————— Podelny rez OSA koryta ve dne = -—--——-———-—-—-—---

630476.632 1090283.722 483.18 10002 -0SA
ST=14907.10

630487.369 1090245.190 483.41 10012 -0SA
ST=14947.20

630496.683 1090200.449 483.19 10030 -0OSA
ST=14992.80

630527.089 1090104.135 485.10 10047 -0SA
ST=15095.80

630572.782 1090077.401 485.92 10058 -0SA
ST=15153.90

630683.592 1089938.708 488.27 10064 -0OSA
ST=15374.10

630794.916 1089817.564 490.76 10071 -SS-0SA
ST=15600.60

630815.982 1089826.345 490.95 10082 -0SA
ST=15623.40
jo——————- Podelny rez PB koryta na brehu  ----———----—-
NP PB
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630484.575 1090285.359 484.40 10003 -PB-PK

ST=14906.90
630492.452 1090247.332 484.57 10015 -PB
ST=14947.20
630503.724 1090203.144 485.88 10033 -PB
ST=14992.80
630533.337 1090108.680 486.27 10050 -PB-S
ST=15095.80
630571.684 1090083.070 487.28 10057 -SS-PB
ST=15153.80
630689.487 1089939.261 489.73 10066 -PB-S
ST=15374.10
630812.628 1089832.824 492.60 10085 -PB-K
ST=15623.40
jommm Podelny rez LB koryta na brehu ---------——-
.NP LB
630471.752 1090283.569 484.30 10001 -SS-LB-PK
ST=14906.40
630482.586 1090243.866 484.39 10008 -LB
ST=14947.20
630486.067 1090196.673 485.94 10025 -LB-S
ST=14992.80
630520.232 1090098.745 488.31 10042 -LB-S
ST=15095.80
630586.539 1090071.421 488.15 10059 -1LB
ST=15166.50
630678.305 1089938.090 489.68 10061 -LB-S
ST=15374.10
630818.084 1089822.273 493.29 10079 -LB-S
ST=15623.40
jom—————— PF c. 1, KM 14.9472 ————-——————-————-m———————
.NP PF
630453.541 1090234.479 487.09 10005 -PF-PFF-S ST=-
35.52
630458.011 1090235.795 485.38 10006 -PR ST=-
30.86
630468.148 1090239.257 485.17 10007 -PR ST=-
20.15
630482.586 1090243.866 484.39 10008 -LB ST=-4.99
630484.014 1090244.459 484.16 10009 ST=-3.45
630484.555 1090244.489 483.67 10010 -HL ST=-2.91
630484.756 1090244.584 483.51 10011 ST=-2.68
630487.369 1090245.190 483.41 10012 -0OSA ST=0.00
630490.259 1090246.154 483.53 10013 ST=3.05
630490.927 1090246.500 483.71 10014 ST=3.80
630492.452 1090247.332 484.57 10015 -PB ST=5.54
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630496.847 1090248.900 484.93 10016 -PR ST=10.20

630499.273 1090249.906 485.58 10017 ST=12.83
630508.217 1090252.494 486.13 10018 ST=22.14
630513.900 1090254.313 486.84 10019 -PR ST=28.11
630520.508 1090256.775 487.34 10020 -PR ST=35.16
630531.556 1090262.139 488.08 10021 -s ST=47.44

Vysvetlivky

Pouzité zkratky

PO... podélny fez (podélny profil, podélnak)

PF... pticny fez (pticny profil, pficnak)

ST... stanieni (rozmér fezu zleva do prava, pocatek fezu nemusi byt v ST=0m)
FKM... fi¢ni kilometr (zadava se v KM)

Z... nadmotska vyska [mn.m.]

SR... srovnavaci rovina

NS... novy stav (navrhovy), niveleta dna koryta upravy

HL... vodni hladina (pfi méfeni nebo Qm-denni az Qn-letd)

SVK... svisla kota (svisla ¢ara s textovym vypisem vysek Car fezdl v daném ST)
dST, dX, dY, dZ... vzdalenost v daném sméru [m]

Popis.. svisly textovy popis nad terénem

HO... hlavni objekt (objekt blize ke kmeni ve smyslu stromové struktury)

Par slov zavérem

Predevsim bych chtél podékovat v§em, kteti mé mé vecerni (pry i vikendové a nocni) vysedavani
u té hrozné bedny trpéli (a budou trpéti i nadale). Nenahraditelnou zasluhu na vzniku tohoto dila
mél Ing. Martin Volny, ktery mé do toho navockoval a celou dobu trpél pfi mém pomalém
chapani jeho genidlnich myslenek zabudovanych do programu ATLAS. Nelze nevzpomenout ani
na bratry Vidmany, Juru Slamu a Miru Soula, ktefi svym jedineénym piistupem k propagaci a
obchodnimu pojeti prodeje nemensi merou piispéli (a jisté i ptispéji) k rozsiteni tohoto produktu
po celém svete.

Verze helpu: 24.00.1 z 13.6.2024
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